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Oo Sa DÉDALES DE NINTENDO! 
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50 TABLEAUX 


LES MEILLEURS JEUX DE REFLEXION 100 TABLEAUX, JEU 
SIMULTANE POSSIBLE 
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SYSTEM do 
(1) 34 64 77 55 3615 Nintendo Game Boy. 
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ONsoLesrhs SUR F 
C'EST LE 11 SEPTEMBRE ! 


Dans Micro Kid's, retrouvez chaque mercredi vers 17 h 15 sur FR3 toute l'actualité consoles et micros. 
Micro Kid's, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 

Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 

Et aussi le Top des meilleures ventes de cartouches, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Consoles + qui noteront en direct leurs logiciels favoris. ou haïs. 


MICROS 


CONSOLES 


Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 
D 1 RES msn non 
es e UX e Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs ! 
Des concours l'E reine 
U S e manquez pas le règlement du concours dans Consoles + d'octobre ! 
Envoyez sans tarder vos records à Consoles + accompagnés 


Des records l'E 


Pour participer aux concours organisés par Micro Kid’s, renvoyez ce bon à : 
€ + Micro Kid’s, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


Je désire participer au : 
match des champions [7] concours de scénarios [7] concours de démos [_] 


Nom : Prénom : Age : 


Adresse : 


(COTE DOS ARE Téléphone: 
Ma console : 


Micro Kid's est produite par l'unité JE.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique Doumic) de FR3 et les 
Productions Richard Joffo, en collaboration avec toute l'équipe de C + et avec le soutien de Micromania. 


TOUTES LES CONSOLES 


SEGA MEGADRIVE 

SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO NES 

SUPER FAMICOM 

GAME BOY 

| LYNX 

GAME GEAR 

NEC PC ENGINE-COREGRAFX 
NEC TURBO GT 


P. 36 
P. 120 
P. 114 

P. 32 
P. 119 
P. 112 
P. 113 

P. 35 

P. 35 

P. 50 


NEO GEO 


LES TESTS 
LES PLUS COMPLETS 
Liste des jeux 
classés par ordre Biphabétique 
avec renvoi aux pages 
Aboy withhis Blob p.132 Marvel Land p. 40 
Alien Storm p.90 Mercs p. 19 
Area 88 p.62 Metal stocker p.52 
Assault 2 p.66 Might and magic p.36 
Battle Dodge Ball p.74 PC kid Il p.56 
Block Out p.68 Popils p.113 
Blue Shadow p. 20 Power eleven p. 100 
ml Boulder Dash p. 128 R type p.123 
Burai Fighter p.135 Radar Mission p.115 
Centurion p.64 Raiden p. 73 
Daisen PU Custom p.59 Ray X Amber p.92 
Defenders Rolling Thunder ll p.16 
of the Dynatron City p. 20 Sengoku p. 50 
Dr Mario p.119 Shadow Gate p.114 
Earth Light p.17  Shadowofthe Beast p. 124 
Faery Tale p.46 Shadow Warrior p.116 
F1 Race p.139  Sweek p. 88 
Fantasia p.94 Sonic p. 104 
Fantasy zone p. 136 Spriggan p.83 
Fight Spirit p.35 Street of rage p.54 
Final soldier p.38 Streets Smart p. 84 
Forgotten Worlds p.120 Super R type p. 32 
Generations of Doom p. 18 Super Shanghaï 
Ghost Pilot p. 98 Dragon's Eye p.17 
Ghostblusters p.110 The Avengers p.21 
Goemon Ganbarre p.48 The Blue Marlin p. 20 
Gremlins Il p.137  Thunderfox p.86 
Jerry Boy p.15  ToeJam&Earl p.18 
Joe and Mac p.12  UndeadLine p.13 
ep] King of zoo p. 138 Tricky p. 6 
King's bounty p. 70 War Birds p.112 
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Consoles + vous donne rendez-vous tous les mercredis à 
17 h 15 sur FR 3 pour la première émission entièrement 
consacrée à vos jeux favoris. Et, en plus, vous pouvez y 
participer. Comment ? tous les détails en page 3. 


En exclusivité européenne, Consoles + vous offre 
les plans des 18 niveaux de Sonic, avec les 
emplacements de tous les bonus, les pièges, etc. 


Avant tout 
le monde, 
Consoles + 
vous en 
donne 
PLUS 1!!! 


Consoles + fait le point sur la machine qui pourrait bien 
révolutionner le monde des consoles dans les mois qui 
viennent. Apple va-t-il lancer une console, voire des 
consoles de jeux ? Les rumeurs courent, insistantes… 
C+ enquête. Et d’autres news... exclusives of course. 


1941 sur Supergrafx, + 
Lagoon sur Super ot - 
Undead Line sur 

aujourd'hui les jeux les À 
plus attendus de Noël. = 


Megadrive, Joe and Mac 
1941 sur SuperGrafx : animations et graphismes somptueux... 


sur Super Famicom, 
Consoles + dévoile 


RE 


LS 
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L'arrivée du CD Rom pour Megadrive est attendu avec 
impatience : il permettra en théorie la réalisation de jeux 
1 200 fois plus puissants que les cartouches actuelles. 
François Hermellin le détaille pour vous. Un dossier 
complet. 


\E\ ? | 


Sega lance au Japon la première machine d'arcade 
holographique. La vraie 3D est là !!! 


Fame 


Beaucoup d'astuces concernant Ghostbusters et les tips 
indispensables pour augmenter vos scores. 


| | > 127 


Jouez avec Consoles + et Tilt et gagnez une Néo Géo avec 
trois de ses meilleurs jeux : Nam 75, Joy Joy Kid, Super 
Spy. Pour gagner, il vous suffit de répondre à trois 
questions avant le 30 septembre 1991. Bonne chance ! 


ns > 


Toujours le classement des meilleures ventes du mois, 
recueillies par Juliette Van Paaschen auprès des plus 
grands spécialistes du jeu sur consoles, Micromania, 
Auchan, Ultima et Shoot Again. Sans oublier, bien sûr, 
Bandaï pour toute la partie Nintendo. 


? [143 


Vos questions, nos réponses : Consoles + a des solutions 
à tous vos problèmes : n'hésitez pas à faire appel à nous ! 


| l ? |146 


Elles sont gratuites, elles sont nombreuses et elles vous 
attendent : foncez ! 


Découvrez la grille des tests les plus exigeants de toute 
la presse ludique. Tous les critères retenus dans nos 
tests, tous les points que vous devez impérativement 
vérifier lorsque vous achetez un jeu sont répertoriés, 
classés, analysés. Indispensable à tout joueur. 
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Code des prix utilisé dans Consoles + : À = jusqu'à 99 F + 

B = de 100 à 199 F - C = de 200 à 299 F - D = de 300 à 399 F « 

E = de 400 à 499 F « F = de 500 à 599 F «+ G = de 1 000 à 1 499F + 
H=de 1 500 à 1 999 F - I = 2 000 à 3000F. 


“Allo, ici A. (nom d'un éditeur de logiciels sur 
consoles et micros). Nous avons passé une 
double page de publicité dans le premier numé- 
ro de Consoles + et nous trouvons que vous 
n'avez pas assez parlé de nos jeux. Alors, dans 
le prochain Consoles +, nous voudrions, en 
compensation : 
— Que vous testiez les jeux Jerrican, Le Dictat 
de la puissance du foot-ball, Mon Seau. 
— Que vous annonciez la sortie des nouveaux 
jeux en couverture. 
— Que vous donniez des tips sur les jeux Dure 
Balle et Contrôle des Etoiles. 
— Que vous publiez, à vos frais, le poster de 
Jerrican." 
“C'est tout ?” 
“Oui, c'est tout et si vous ne faites pas ce que 
nous vous demandons, non seulement nous ne 
passons plus de pub chez vous mais, en plus, 
nous réservons l'exclusivité de nos produits à 
vos concurrents.” 
Voilà, ça, c'était hier et c'était juste pour vous 
expliquer que la liberté de la presse dans le 
monde des jeux vidéo est une notion très relati- 
ve. Je sais, ça ne changera rien, mais au 
moins, ça soulage. Et ça ne nous empêchera 
pas d'écrire ce que nous pensons des jeux. 
D'autant plus que Consoles + a l'air de vous 
plaire : nous avons vendu 65 000 exemplaires 
du dernier numéro, ce qui n'est pas mal. 
Consoles + devient mensuel, c'est officiel et 
c'est super. 
Nous allons participer activement à l'émission 
de télévision Micro Kid's : choix des jeux et 
des previews présentés, suivi de l'actualité, 
sélection des candidats aux différents 
concours, etc. Première émission, le mercredi 
11 septembre à 17h15 sur FRS. 
Nous nous offrons dorénavant un correspon- 
dant permanent au Japon (Banana San le très 
grand'et très San pour ne pas le nommer), 
dont toute l'activité sera orientée vers la 
recherche d'avant-premières. 
Si, avec tout ça, nous n'arrivons pas à faire le 
bestschônwunderpromatollklassausordentliche 
Magazin du monde, c'est que la malédiction du 
grand Piqué à cheval nous aura, encore, frappée. 
Qui est l'abominable Piqué à cheval ? Chut, 
chut ! Même son nom ne doit pas être prononcé. 
Deux choses encore : 
— Le numéro que vous tenez entre les mains 
n'est pas le numéro 2 comme vous pourriez le 
penser, mais bel et bien le numéro 1. Le pre- 
mier numéro était en fait un Hors-série de Tilt 
(à conserver : dans dix ans, ce sera une pièce 
de collection !). Vous n'avez rien compris ? 
C'est pas grave, ça n'a pas grande importance. 
— Sj vous avez envoyé un CV pour bosser avec 
nous, ne vous affolez pas : nous trions, 
dépouillons, classons les 1 239 demandes 
reçues à ce jour (et ça continue à pleuvoir). 
Nous lisons tout et ça prend du temps. Mais 
on vous répondra à tous, personnellement. 
Voilà, das ist alles freunden. Le prochain numé- 
ro sort début octobre. Bis Gleich ! 

Johann Michael Von Blottierstück 
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m HUBSON 
PREND DE 
L'AVANCE 


a société Hudson, qui avait colla- 

boré très étroitement à la réalisa- 
tion de la PC Engine, serait en train 
de travailler sur une puce à la 
norme JPEG pour cette console. 
Hudson travaillerait en collaboration 
avec un constructeur micro-informa- 
tique japonais. Ce nom barbare 
désigne une norme internationale 
concernant des images informa- 
tiques de qualité photographique. Le 
gros problème des images de très 
bonne qualité, c'est la place qu'elles 
prennent. Plus l'image est détaillée, 
plus sa taille est importante. L'inté- 
rêt d'un tel composant est de per- 
mettre une compression des images 
du jeu stockées sur la cartouche ou 
sur le CD-Rom. Au cours du jeu, la 
puce assure la décompression des 
images au fur et à mesure qu'elles 
lui parviennent et il ne reste plus 
qu'à les afficher. Selon nos informa- 
tions, un prototype devrait être 
dévoilé lors du CES de Las Vegas 
en Janvier 92. 
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UN NOUVEAU 


VENU SUR LE MARCHE 
DES CONSOLES 


Se certaines rumeurs, le 
constructeur de micro-ordina- 
teurs californien Apple serait en train 
4e. de préparer une console de jeu. En 
cours de développement, le projet 
ne devrait pas être commercialisé 
avant fin 1992. Ses principaux atouts 
sont doubles. d’une pari, elle utilise- 
rait un processeur RISC, c'est à dire 
que ses performances seraient très 
largement supérieures à toutes les 
consoles existant à ce jour. Apple a 
acquis des parts dans la société qui 
fabrique le microprocesseur RISC de 
l'Archimedes. Elle a également passé un accord avec IBM qui développe 
son propre composant RISC, le R/6 000. Elle ouvrirait ainsi de nouvelles 
possibilités dans le domaine des jeux, nécessitant beaucoup de temps de 
calcul (simulateur de vol, jeu en 3-D surfaces pleines, recours aux fractales 
en temps réel …). 

D'autre part, elle serait prévue dès l'origine pour fonctionner en réseau, à 
l'aide d’une version plus élaborée du célèbre AppleTalk, développé par la 
firme à la pomme. Cela signifie concrètement que l'interactivité entre les 
joueurs et le jeu sera largement plus importante. Le principe est identique au 
cable qui relie deux Lynx, par exemple. Mais ses possibilités seront beau- 
coup plus impressionnantes, grâce à la puissance de la machine. || sera 
possible de s'entraider ou se combattre dans un jeu. Lors d'une partie de jeu 
d'aventure/rôles, un des joueurs pourra traverser une forêt pendant que son 
coéquipier explore un dongeon. Et si, dans la forêt, le premier joueur trouve, 
par exemple, un sous-terrain qui le mène également dans le dongeon, les 
deux joueurs pourront se rencontrer et se voir à l'écran ! 


CISC ou RISC 


Toutes les consoles actuelles, 

de la Game Boy à la Nes, en 

passant par la Super Famicom, 

utilisent un microprocesseur 

CISC. Le microprocesseur est le 

cœur de la machine. Les pre- 

miers microprocesseurs avaient 

des capacités limitées et donc 

ne comprenaient que quelques 
commandes. Puis, peu à peu, 

avec l'apparition des proces- 

seurs 8 bits, 16 bits et même 32 

bits, ce langage de commandes 

est devenu de plus en plus 

important et complexe. Les 

microprocesseurs RISC sont 

nés d’une réaction à cette crois- 

sance du nombre d'instructions. 

Pour accélérer toutes les opéra- 

tions de calcul, on a conçu des 

puces qui ne comprenaient 

qu'un nombre peu important 

d'instructions, mais qui les exé- 
cutaient très rapidement. En 
effet, toutes les instructions très 
compliquées peuvent être 

décomposées en une série de 

commandes très simples. 


LA NOUVELLE CONSOLE 


DE SON 


a nouvelle console de Sony, la 

Play Station, devrait voir le jour 
cette année. Sony, ayant acquis 
tout a fait légalement la technologie 
Super Famicom auprès de 
Nintendo lors de sa lune de miel 
avec cette société, a annoncé que 
la plupart des jeux SFC existants 
seront compatibles avec sa 
PlayStation. Quelle différence alors 
entre une SFC de Nintendo et une 
Play Station faisant tourner les jeux 


SFC ? Le lecteur CD-Rom, bien 

sûr | Celui-ci serait au point et la 
production des outils de développe- 
ment aurait déjà commencé. En fait, 
il s'agirait d'un lecteur de CD-I, c'est 
à dire qu’en plus des avantages du 
CD-Rom, l'utilisateur bénificierait de 
l'interactivité. Le lancement du lec- 
teur CD-I grand public doit avoir lieu 
à la rentrée, au Japon et aux USA, 
et Sony semble maîtriser cette tech- 
nologie. Les jeux sur CD de la Play 
Station porteront le nom de Super 
Disc. Ils offriront 680 Mb de don- 
nées, soit 30 Mb de plus que le 
futur format Nintendo/Philips. 


Technologiquement plus avan- 
cée, la Play Station risque d'être un 
concurrent sérieux pour Nintendo et 
pour le Mega CD. Elle devrait coû- 
ter un peu moins de 3 000 frs. Sony 
a prévu de commercialiser une 
vingtaine de titres différents dès son 
lancement. 

Grâce au rachat d'une maison 
de production de films américaine 
et de son catalogue prestigieux, 
Sony compte bien jouer comme 
carte majeure l'adéquation 
entre la sortie de films à gros bud- 
get et de jeux basés sur ces der- 
niers. 


SUPERFAMICOM 
CD ROM 
NOUVELLES DU FRONT 


intendo a invité le premier août 

deux cents sociétés, pour leur 
annoncer le planning de la commer- 
cialisation du futur lecteur de CD 
Rom pour la Super Famicom. Les 
premiers développements commen- 
ceront à partir de septembre. Les 
contrats de licence seront négociés 
à partir d'octobre, et à ce moment- 
là, les spéficités de la machine 


AUTOPSIE 
D'UNE CONSOLE 
MORT-NEE 


ous connaissons maintenant 

plus précisément la console 
d'Atari, la Panthère. Celle-ci com- 
prenait un processeur Motorola 68 
000 à 12 Mhz et deux co-proces- 
seurs spécialisés. Le son était le 
domaine de l'Ensoniq OTIS. Il pro- 
pose 32 voix en stéréo, Etant 
chaque fois indépendantes pour ce 
qui est du volume et de la possibili- 
té de basculer en stéréo ou mono. 
L'Object Processor gère les sprites 
(jusqu'à 83 840 sprites). || permet 
de réaliser des transferts de mémoi- 
re très rapides (une page écran est 
copiée presque instantanément). La 
puce peut également opérer des 
rotations, des zooms, des distor- 
sions … La Panthère affichait 32 
couleurs, avec en plus la possibilité 
de switcher entre les palettes. 


seront fournies aux développeurs. 
En Décembre, commence la com- 
mercialisation des outils de déve- 
loppement. La commercialisation 
effective auprès du public japonais 
devrait avoir lieu vers fin 92-début 
93 selon une source. Alors qu'une 
autre parle de l'été 92. 

De toute façon, Nintendo a insis- 
té sur le fait que ce sont les jeux qui 
feront ou non le succès du CD 
Rom. En effet, technologiquement, 
la solution adoptée a le mérite 
d'être simple et de ne pas coûter 
cher. Mais elle accuse un certain 
retard face à ses concurrents. 
Aussi, le géant japonais a prévu 
qu'il retarderait la sortie du CD 
Rom, tant que la qualité des jeux 
proposés ne le satisferait pas. 


INTERVIEW 

D'UN MEMBRE DU 
BEST NINTENDO 
TEAM PLAYER 


T: Dale est un gar- 
çon heureux : à 22 
ans, il est payé pour 
jouer. Tous les jours, il 
teste et joue à des 
dizaines de jeux diffé- 
rents sur NES ou Super 
NES pour le compte de 
Nintendo. || a accepté de 
répondre à quelques- 
unes de nos questions. 

C+ : Comment devient-on membre du Best Nintendo 
Team Player? 

T.D. : Il faut connaître parfaitement bien tous les 
meilleurs jeux de Nintendo. Ensuite, il faut passer une 
sélection après quatre semaines de tests et d'entraîne- 
ment. 

C+ : Comment Nintendo recrute-t-il ses candidats? 

T.D. : | passe des petites annonces dans des maga- 
zines spécialisés. 

C+ : Qu'est-ce-que tu penses de ton travail ? 

T.D. : C'est le plus fantastique job que je connaisse | 

C+ : Mais ne crois-tu pas que tu vas être un jour 
lassé de jouer ? | 

T.D. : Ce n'est pas un problème. Nintendo nous per- 
met de travailler dans d'autres services comme ceux de 
la Recherche, la section des Beta-testeurs qui essayent 
les produits qui ne sont pas encore terminés … 

C+ : Comment est le travail? 

T.D. : Passionnant | Mais dur. Nous recevons plus 
de 30 000 appels par jour. Nous devons aider toutes les 
personnes qui nous appellent au secours car elle sont | 
coincées devant un monstre de fin de niveau ou au fond 
d’un labyrinthe ! Nous travaillons même le Week End |. 

C+ : Connais-tu tous les jeux Nintendo? 

T.D. : (Rires) J'ai joué à pratiquement tous les jeux. 
Mais nous devons surtout connaître les grands clas- 
siques comme Mario Bros, puis nous nous spécialisons 
sur certains types de jeux. 

C+ : Qu'est ce que tu penses de Consoles +? 

T.D. : Ça à l'air très cool ! 

C+ : Merci. Une dernière question : quels sont les 
jeux que tu préfères? 

T.D. : Megaman sur la NES et F-Zero sur la Super 
NES. 

C+ : OK ! Merci et à bientôt ! 

T.D. : A bientôt ! 


GX 4000 : TENTATIVE 
DE “’BOOSTER” LES VENTES 


À Pinball Magic 


mstrad envisagerait de des- 

cendre le prix de sa console à 
390 fres. Celle-ci n'a jamais réussi à 
percer. Cela semble insuffisant 
quand on sait que certains maga- 
sins anglais la proposent à 190 F. 

Mais certains éditeurs continuent #4 
de faire confiance à cette console. 
Ainsi, Loriciel lancera à la rentrée 
Copter 271 et Pinball Magic. 
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La fusée est 
tellement 
énorme que le 
sprite mesure 
cinq écrans de 
long ! 
Détruisez-la 
avant qu'elle 
ne quitte 
l'atmosphère 
terrestre. 
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L'introduction 
est un véritable petit dessin animé. 


| PREV/ EWS £ ER D Combat acharné contre 
L_ : E 2 dd - SPAS un ptérodactyle défendant 


la fin d'un niveau. 
DATA EAST Octobre 
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Des entrailles de 

la Terre surgit une 

sorte de Golem. 

Prenez garde aux 

rochers qu'il ; 

projette ! ; SRboutirs.E#e ë), 
j F 


EL WENS EF: 


REMCO Octobre 


Dans ce jeu 


incarnez un 
chevalier 
accompagné 
de ses trois 
compagnons. 


La présentation 
enchaîne des scènes 
somptueuses 
sur un fond d'images 

digitalisées. 
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EPIC Septembre 


BERR 


Jerry a été 
transformé, par 
un sorcier qui a 


élastique. ll n'a 
qu'un souci en 
tête : retrouver sa 
fiancée et obliger 
le sorcier à lui 
rendre son 
apparence 
humaine. Mais la 
route est longue 
et semée 


AE 


ONE AFTER ANOTHER. 


SATELLITES MERE BEING DESTROYVED 


REVIEWS 


eu de stratégie plus que d'arcade, HUDSON Sept. 


Earth Light est le premier jeu 

- d'Hudson Soft pour la Super 

Famicom. Le japonais est vivement 

conseillé pour profiter pleinement de ce 
jeu qui paraît particulièrement riche. 
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ont crashé leur vaisseau, qui a éclaté 

en mille morceaux. Aidez-les à retrou- 
ver les diverses pièces de leur fusée. Vous 
pourrez collecter divers cadeaux qui vous 
aideront, vous seront totalement inutiles ou 
encore vous retarderont dans votre tâche. 


D: extra-terrestres plutôt loufoques 


e troisième épisode 
L: la saga risque de 

connaître le même 
succès que les deux pre- 
miers. Les graphismes 
sont encore plus géniaux 
que dans les épisodes 
précédents. En revanche, 
le système de combat ne 
s'est pas amélioré. Heu- 
reusement que la quête 
immense et passionnante 
vous fera oublier ce petit 
désagrément. 


CONSOLES + 18 


FF 


EA 


roncraliond ot 


LES 
ns } 
2 


mms 


HISSIn eux anciens militaires 
D: partie d'une orga- 
nisation, le M.E.R.C.S. 
Celle-ci utilise des merce- 
naires pour régler des mis- 
sions difficiles où les USA ne 
veulent pas se “mouiller” 
officiellement. Cette fois-ci, 
les deux affreux à la puissan- 
ce de feu d’un porte-avion 
nucléaire vont aller conter 
fleurette aux soldats du 
Zutula. Ce commando, qui 
peut se jouer à deux, est de 
très bonne qualité. Ah ! la 
joie profonde d’arroser à la 
M16 les rangs de l’ennemi, 
tout en balançant quelques 
grenades pour taquiner les 
survivants !!! 
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PREVIEWS blu <yibau 


NE7 VE 


TAITO Nov. 
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LUCAS FILM Hiver 91 
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GC DAVIS CUP 


ette suite de é-14 À 
l'un des pre- AMAR 


réalisés par Lori- \ 
ciel raconte la — 
quête d'un objet 

magique dans un 

futur lointain. Pri- 

sonnier d'une for- 

teresse, il vous fau- 

dra tout d'abord 

vous échapper 

avant de commen- 

cer vos recher- 

ches. 


miers jeux F Jv AT 
PAIN CII RS 
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MEGR-CD 


rec. 
En rar es 


S&A 


LE MEGA CD, 
LECTEUR DE CD ROM 


Le CD Rom est le support des jeux, de la même 
façon qu'une cartouche. Dans une cartouche, les 


.informations, c'est-à-dire le jeu, sont enregistrées 


sur une puce spéciale qui s'appelle une ROM. 
L'utilisateur ne peut que lire les données, mais ne 
pourra pas en sauvegarder. Le concept du CD 
Rom est semblable : sur un disc compact iden- 
tique à ceux qui sont utilisés pour la musique, 
sont enregistrées des informations que l’on ne 
peut que lire. Quel intérêt alors par rapport à une 
simple cartouche ? Le CD Rom est le Monsieur 
Plus de l'informatique. Il permet d'enregistrer 
plus d'informations, plus de graphismes, plus de 
couleurs, plus de musiques... et coûte moins 
cher qu'une cartouche ! 


LES SPECIFICITES DU 
MEGA CD 


Le Mega CD est donc un lecteur de 
CD Rom. Mais un lecteur intelligent. 
Contrairement à beaucoup de lec- 
teurs de CD Rom, comme ceux des- 
tinés au PC, au Mac ou encore à la 
PC Engine, le Mega CD ne se 
contente pas de lire les informa- 
tions et de les envoyer à la 
Megadrive. || comporte son propre 
processeur (un Motorola 68 000, le 
même que celui de la Megadrive, 
mais cadencé à 12,5 Mhz alors que 
celui de la console l’est à 7,6 Mhz) 
et ses composants spécialisés, qui 
lui permettent de pallier certaines 
insuffisances de la console. Ses 
coprocesseurs spécialisés lui per- 
mettent de réaliser de façon “hard” 
(c’est à dire que le programmeur n’a 
pas à programmer ces effets spé- 
ciaux et qu'ils sont de meilleure 
qualité et plus rapides) des rota- 
tions, des distorsions, des zooms, 
des manipulations d'objets en 3-D.. 
Est-ce à dire que la Megadrive équi- 
pée du Mega CD sera aussi perfor- 
mante qu’une Super Famicom ? 
Théoriquement, oui. Mais seuls 
l'avenir et les jeux réalisés permet- 
tront de le confirmer ! 


[ 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


CPU MC 68 000 cadencé à 12,5 Mhz 

RAM Ram CD 756 Ko 
RAM PCM (son) 64 Ko 
Ram cache (mémoire rapide) 16Ko 
Back Up Ram 8Ko 

GRAPHISME  VRam 8Ko 
2 écrans 


Accès direct au CPU ou à la Ram 
Effets spéciaux : déformation/ondulation du fond, 
animation 3-D, rotation, zoom … 


| 80 Sprites 
| Son 8 voix stéréo PCM 
| 6 voix FM 
CD-AUDIO Echantillonnage 16 bits 
Chargement frontal 


Un exemple de défor- 
mation d'objet 3-D tel 
qu'il était présenté au 
CSG de Tokyo. 


EDITEURS | JEUX | 


Dark wizard 
3x3 Eye 
Sim Earth 
Rise of the Dragon 
Lunar 
Yumimikusu 
Arnest Evans 
Faerya 
Super Girls Panic 
Detoneta 
Kogado Studio| Schwartz Shiruto 
Kogado Studio | Sceau des guerriers 2 


SEGA 
Game Arts 


Wolf Team 
Wolf Team 


Shuludo Wave Nostalgia 
Data West qe à musique 
Treco ing Dra 


 N 


Telenet Cosmic Fantasies 
Bisco War Rallye 
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Arnest Evans de Wolf Team 
sera le premier jeu d'action 
pour le Mega CD. 


The Silver Star 


e jeu, réalisé par Game Arts, est un 

jeu d’aventure/arcade. Alès est un 
jeune garçon. Il va tous les jours se 
recueillir auprès de la tombe du Dragon 
Master, héros du village. Il est désigné 
par le chef du village pour aller dans la 
caverne du dragon blanc, avec l’aide du 
fils du chef du village. Il est accompagné 
également dans sa quête d'une amie 
d'enfance, Lunar, et de Naru, espèce de 
petit chat volant et qui possède le don 
de parler. 


FÉÉR* 
be)! 


BURR 


ne 
SEE 
RUbL LE. 


A Tenka Fubu est un War Game se 
4 déroulant au temps des samouraïs. 


E-1 Sue + #eiez 


1. 
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CONCOURS 


TIPS 


Nous n'avons pas eu la place de passer tous vos Tips ce mois-ci 
à cause du plan de Sonic. Mais ils le seront dès le mois prochain. 


Tips de Laurent Moreschi 
La Cheneau 
1261 Suisse 


Machine : Gameboy 
Jeu(x) concerné(s) : Fortress of Fear/Opération C/Gargoule's quest 
Age : 16 ans 


Fortress of Fear : 

Tout au début, allez vers la gauche, vous gagnerez une vie et une clé. 
Opération C : 

Attendez que le titre opération C soit totalement visible, puis faites avec le +" : 
haut haut bas bas, puis avec les boutons : B A B À, et enfin start. Vous 
accéderez alors au stage select. 

Gargoule’s Quest : 

Voici le code du dernier niveau : CM5Z - XYU8 


Tips de Arnaud Boulland 
73, Rue du Verger 
77240 Cesson 


Machine : Megadrive 
Jeu(x) concerné(s) : Inspector X 
Age : 14 ans 


Pour avoir des vies infinies : lorsque “continue” apparaît, après l'apparition 
du “Game over”, faites la diagonale haut/gauche et appuyez plusieurs fois 
sur “C”. 


Tips de Noé Lecesne 
Les Bruyères, 
27210 Fatouville Grestain 


Machines : Gameboy/Sega 

Jeu(x) concerné(s) : Vigilante, Choplifter et Outrun sur Sega 
Burai fighter, After Burst et Tetris sur Gameboy 

Age : 14 ans 


SEGA 

Vigilante : 

Pour obtenir le Select Round, mettre la manette en haut à gauche et appuyer 
en même temps sur le bouton 2 (pendant la page de présentation). 
Choplifter : 

Le Select Round s'obtient en faisant haut, bas, gauche, droite, puis en 
appuyant sur le bouton 1 et en recommençant haut, bas, gauche + “1” lors de 
la deuxième page de présentation. 

Outrun : 

Pour atteindre la vitesse maximale dans un temps record, lorsque vous êtes 
sur le point d'embrayer la vitesse supérieure, relâchez le bouton 2, passez la 
vitesse et rappuyez sur le bouton 2 


GAMEBOY 
Buraifighter : 
Voici les codes du dernier monde : stage 4: AFK P ; stage 5 :BNGN. 
After Burst : 
Le code pour le niveau 6 est : 31520347 
pour le niveau 11 est : 11145378 
pour le niveau 16 est : 13020060 
Tetris : 
Pour arriver à la fin, faire : level 9, high 5, puis start, select, start, start, select, 
select, select. 


DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 


PROMO 


1 pin's gratuit avec chaque jeu 


STREET OF RAGE ° ALIEN STORM 


Nous téléphoner 


PC KID II 290 Frs 


UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 


MONTPELL 


C.#Le Triangle-Ni.Bas 34090 Montpellier tel 67 58 58@8 


GRENOBLE 
8, cours Berriat 38000 frenoble tel 76 5053 


PARIS ETOILE 


41, avenue de la grande armée 7501@Paris 
tel (1) 45 00 69 68 + Métro Argentine 


PARIS REPUBLIQUE 
V3, bd Voltaises#7S07T PATTS 
t8 (14855 63 00 + MËtro Oberkampf 


M ARSEILL E 


4, bis ruë du jeun Anacharsis. 13001 Marselfe 
91 33 6483 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


13, bd Voltaire 75011 Paris 
TOUS LES JEUX ET LES PRIX EN TELEPHONANT AU 


16 (1) 43 38 79 65 


C'EST PLUS FORT QUE TOI. 


SEGA MEGADRIVELL 1/01 
SEGA MEGADRIVE Lu N°2 


HEDGEHOG !! 
Ÿ Plus de 30 des 
La CO s meilleurs titres 


du moment sur 
MEGA > cassette vidéo ! 


ered Beast 
4 | manette de jeux 


Aered Rens | VERSION FRANÇAISE OFFICIELLE 
À (Jeu d'Arc garantie par le constructeur 


TOP 20 MEGADRIVE ADAPTATEUR JEUX MASTER © 399 à A cui 
SONIC HEDGEHOG 395F) |SYSTEM/MESADRNE a Ro nel de Rôle) 423 
d (Arcade) A25F L PAD MEGADRNE 119F Air Buster/Aerobloster (Arc) 449F Kings nt de Rôle) 425F 
ickey Mouse (Plateforme) _425F COUDE POWER SK HEGADRNE sm Aout lu” D peine) A 
S 0 GP (Course F1)395F ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. ee Bio Ra (Corse eo) 449E Midnight Résine (Arcade) A49F 
CONS D CC NE : 
Wrestler War (Sim.Catch)  449F CONTROL PAD PRO 2 re AT Lo d LS pes 
Batman (Plteorme) A4 Coco Lapin JSF Pol Url pe 
Lakers VS Celtics (Basket)  449F TITRES À VENIR manie Duke (Arcade) 395F fn Uno ca Es 
J Buster Boxing (Sim.) 449F | [Beanball Benny 449F E Swat (Arcade) 395F Shining and Darkness (Dungeons) 449F 
Moonwalker (Arcade) 395F Danado 449F Fatal Labyrinth (Réflexion) 320F Sue dr (Arcade) 449 
World C As 90 (Foot) 315F| Fantasia 449F Faery Tale Adventure 475F Super Hang On (Sim. Moto) Î 
Sodoe Brar Roc 4086 Halraor Hu] ape dE med, D à 
Basketball (Sim. 395F| UV WWF Superstars 449F| Forgotten Worlds (Arcade 395 der Volleyball (Sir) 3 
NN a) JE) |enond D) enuen ot Se | on, j 
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 475F| [Street of Rage 449F Gain Ground (Arcade) 389F Thunderforce 2 (Arcade) ë 
Cen (Stratégie) 475F | |Phantasie Star 3 599F Ghostbusters (Action) 395F Thunderforce 3 (Arcade) 
After burmer 2 (Arcade)  395F| 1688 Aftock Submorime 5497] cer e Ur ER L 
Dick Tracy (Plateforme) 475F) [Twin Cobra DA Or Gmsone AE Ve es nb) E 
ns atome 4) Me Me, de ou 
k 00! 00! N. 
(Arcade) 475F|° |Fantasia 449) éMomano eo (ool Ame) 99 Meme A) 1 


NOUVEAUTES 
Summer Games 315F PLUS ps 
Ace of Aces 345 Beast ASF 
P 305F a Pet 5 
Golden Axe Warrior 345F | |C Bah Ou en y 
TOP 15 SEGA MANETTE HE] cree pes 
Mickey Mouse Castle.  345F Chose HQ 325 
ds ë Goo rs 
2 
qe SUSLEU her Az! Domi Die Eu 
—— MonacoGP 34 Pagani Es 
RE 5F| |Global Detens! Goulet US 
. Ghosthustrs 

Ghoukn Ghost pa 
Golfa Mania Je 

Grot Bsketal 
Rastan Saga 4 Lin lol mi 
} Golden Axe 345F Lord of he Sworkd 325 
Alex Kidd in Shin. World 345F LL Hhi 
Phontazy Star + 
= Hu 
— is 3 ae 
Roy 295F 
Moonwalker. Incmez Dick Tra k Lavv Wéioht Chomni F ï = 3 Viglone SF 
\00n y. Attention aux truands.… Heavy Weight Champion. Mickey Mouse. Un jeu de Indiana Jones Wonderboy 285F 
D Er Vous devez combattre 5 adversaires. teforme incomparable. démonioques. Une action ininterrompue ! Monderboy ML 2SF 


DES SEPTEMBRE MICROMANIA SUR FR3 !! 


haque mercredi vers Des cadeaux , 

17h15 MICROMANIA à gagner : 
: déments a 9 

vous dévoile tout sur 

les jeux dans l'émission MICRO KID'S 


Un nouveau magasin MICROMANIA ! Koss 


MICROMANIA ROSNY 2 septembre 91 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 | 


| 
Pour l'ouverture du open MICROMANIA vous offre une montre jeu video 
à cristaux liquide GRATUITE pour 500F d'achats ou plus, de cartouches ou de softs 


(Offre d'une valeur de 145F, valable au nouveau Magasin Micromania | 
] 


IMICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2.1. 34653291 | 


MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps. Niveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Défense 

Tél. 47 73 53 23 


RDAN 
Thomas PA na4 567 MICROMANIA FORUM DES HALLES 
MEMBRE ee Le plus grand magasin d'Europe spécial je en logiciels 
jeux pour micro-ordinateurs et consoles de jeux. 
5, rue Pirouette et 4, Rss î la Réale 
iveau -2 Métro et RER Les Halles 


CROMANIA 

MICROMAN él. 45 08 15 78 
7 S MICRO MANIA CAMES ELTSNES 
6 de réduction Serie én ir) Vs 

sur vos achats! avec RER Charles de Gaulle-Etoile 7 jo 
la Méaaca qui A tea Métro George V . Tél. 42 56 04 13 

e 9 PRINTEMPS HAUSSMANN 
remise GRATUITEMENT 64, boulevard Haussmann 


Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 


avec voire prochain achat ! KESHovre Caumartin . tél. 42 82 58 36 
Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 "em uson 


{*] Sauf consoles) - Prix voleles sauf ereur d'impression Dans l lente des stocks disponibles 


SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECT SUR MINITEL 3615 MICROMANIA 


Règlement: Jejoins “ Chèque Bancaire — CCP - Mandat-lettre 
Là Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) (ses ee | 
Entourez votre ordinateur de jeux: L: Amstrad 464 “ Amstrad6128 — Amstrad464+ 1 Amstrad 6128+ “Séga “PCCOMP. 2 AtariST 
U Amiga Nec “Lynx Gameboy ( Megadrive “ GX4000  “ Gamegear 


ur 

!| co7 TITRES PRIX | Nom 

! Adresse 

! | Code postal Ville Tél. 

il PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Commandez 
1 Partipoton aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) 6206 ML 0 à ee à à (es re par Minitel 
! Précisez Cassette 1 Disk 1 Cartouche Æ Total à payer= F | | Dote d'expiration …/…. Signature : 3615 MICROMANIA 
i 

L 


"BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS 


DES SEPTEMBRE MICROMANIA SUR FR3 


haque mercredi vers 
15 MICROMANIA 
vous dévoile tout sur 
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déments à 
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g 


les jeux dans l'émission MICRO KID'S 


EH 
£ 
8 
É 


ei 


La GAMEGEAR 
Abc. 


TOP GAMEGEAR 
Micke Des Cm) 245F 
Shinobi (Arcade AL 

Wonder y Platefor me) 215F 
Super Monaco GP (Course Auto) 21 ; 
Psychic World (Arcade) 215 
G Loc (Afterburner 2) 74% 
Devilish (Casse-Brique) 245F 
Popo Breaker nn) 245F 
Mandy Pop (se-Bue) 212 

asse-Brique 

Him éfene) “a 245F 
Head Buster 245F 
Junction (Arcade 245F 
pire) A Pal éflexion) 245F 
2 (Arc 245F 
poor 2 Lie (Sim. 245F 
Harewars Ée up) 245F 
Sqweek (Arcade 245F 
Chase HQ (Arc 245F 
Pen Re DES 215F 
245F 

Ga jen Land 245F 
Putter Golf 215F 


Nouveaux prix sur les 
cartouches : 
À partir de 215F 


Autres titres à 
venir 

Out Run 245F 
Ninja Gaiden 245F 
Space Harrier 3D 245F 
Donald Duck 245F 
Golden Axe 245F 
Spiderman 245F 

cpl 245F 
Gear Stadium 245F 
Shinkinyo 245F 
Kinnetic Connection 245F 
Rainbow Island her 245F 
Chase HQ (Arcade) 245F 
Crackdown (Arcade) 245F 
Dynamite Duke (Arcade) 245F 
Fantasy Zone 245F 
Us Holjong 245F 


e@ 
la portable couleur de Afari [seule) 
| TOP LYNX 
Paperboy (Arcade) 250F 
Miss Pa Man (Arcade) 250F 
HS (Arcade) 250F 
e (Arcade) 290F 
(rs dr TAreade) 290F 
Zarlord Mercenary (Arcade) 250F 
Fat) Ti a 
Skateboar 00 List (Arcade) Je 
eur Electrocop ( 250F 
PSS + adaptateur sect Er (hende) (Arcade) 250F 
Le ie NE 
TITRES A VENIR Mn (Reno Pme) 2908 
OF 
io Mel cage ACCESSOIRES LYNX NOUVEAUTES 
World Class Soccer 290F E Re on AC LYNX 190F Block Out (Réfléxion) 250F 
Tournament Cyberball  290F| |Chekeres W: û 950F 
70° 790 | SE PARE SOLEIL 45F| War Birds (Arcade) 
EL Superbowl foot 290F| [Al Star Bcsketbol ADAPTATEUR AUTO (sur allume cigare)  190F (Réflexion) 250F 
Grid Runner 290F| |Padand CABLE COMLYNX (Pour j à plusieurs) 50F x eo 290F 
Turbo Sul 290F| |STUN Runner ALIMENTATION SECTEUI 65F Robe Squash ( 250F 


La Turbo GT de NEC 


Un graphisme époustouflant ! 


TOP 15 NEC 
PC Kid N°2 395F 
Jacky Chan Su 
Cadash 
DE C) Heroe Tomna sa 
Final Match Tennis 345F 
Vigilante 299F 
Devil Crash 395F 
Saint Dragon 395F 
Super Star Soldier 299F 
Splatter House 395F 
Adventure Island 345F 
March’n Maze 299F 
S.C.I. 395F 
R Type 299F 


Burning Angel 
Les Nouveautés Ghonpion de 
Aero Blaster Chase H 
Chiki Chiki Boy 34 Dead LS 
Cyber Combat 395F)  Downlood 
Eternal Cit 345F po Spirit 
Formation tr 395F| À tre Botlle 
Parasol Star 395F| Gun pese 
Power Eleven 395F | Heavy Unit 
R Type 2 395F|  Kickball 
Silent Debakker 345F| Kiki Khoi Khoi 
Legend of Lor 
1943 345F Mister Heli 
Afterburner 2 299F Momo Show 
lien Crush 345F Moto Roader 2 
Batman 395F New Le Story 
Du  S Se 
o inja Warrior 
Blue links 299F ho Ma Wolf 


345F Out Run 345F 
395F Over Ride 299F 
395F  Packlon 299F 
395F C Kid 395F 
395F Powerdrift 299F 
299F Psycho Chaser 299F 
395F no Boy 345F 
DS Hole 2 
(abio Lepus Spécial 
345F  Rostan Sago 2 299F 
345F  Shinobi 299F 
345F Son Son 2 299F 
299F gronge/ Zone 395F 
299F Super Volleyball 345F 
299F  Titon 345F 
395F Tv Shop Boy 299F 
299F rtfooball 345F 
395F ñ Soldier 395F 
299F Ring 299F 
345F  Zipong 395F 


ao) 1 D assas 
Robocop 275F Dragon'sloir 275F RType 275F 


_ La École ameboy 
Gremlins2  275F F1 Roc 245F + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 
- + Tétris + Les Ecouteurs Stéréo + Le Cable Video Link …. 


permettant de relier 2 Game Boy 


| 
Soccer 


DISPONIBLES 
RE) | e A PARTIR D 
Super Mariolend 195F x 1 ie É 145 


Nemesis 195F NBAAllStor  275F HiryunoKen  245F 


AMEBOY N 3 Nouveautés 
LE CATA HS Srnanderle Beetle juice (Arcade) 275F 
EST SOR Het Bugs Bunny 2 (Arcade) 275F 
dans les maga ee es 2 (Action) 275F 
vente par correspon en Days of Thunder os) 7e 

en Dicx Tracy (Arcade) 
Jr Birds Gate) 275 
LES) 275F 

ar en (Arcade 275F 
The Punisher (Arcade) 275F 
The Simpsons (Arcade) 275F 
Soccermania (Football) 275F 
Who Framed R. Rabbit 275F 


= nr DR Ve | | 
Mori Ken 275F 


Mickey Dangerous PSE 


ee 
AM: 20 


SRE 2 


+ "le? 
275F  Punisher 


= ere 7: ml Te 
& Rescue of Princess 275F Hunt or Red 0. 275F Burger Time de L 275F Ghostbuster 2  275F Rolan'sCurse  275F Sworld of Hope T5 _. 


Emeu ct eur. Ÿ qiu. e_ "d'ivu LG Sammre nt BeenYy 


LIGHT BOY 275F LOUPE 119F SACOCHE DYNA 275F 
Agrandit l'image et vous permet . Soyez plus près de l'action !! En tissu plostifié pour ranger votre Game Boy 
de jouer dans le noir. \ et 25 jeux. 


GAMELIGHT 119F 
Edoire l'écran de votre Game Boy. 


ÿ [ETUI PLAY AND GO 190F Enide 
protection en caoutchouc pour votre machine et 4 jeux. 


“ SUPER FAMICOM 


REVIEW 


La ceinture d’astéroïdes de Mars recèle | 


L'androïde qui s'approche de vous recèle un 


de nombreux dangers. Y 
bonus bien utile. 


eläc A Détruisez le masque de ce monstre, puis atta- 
quez-vous à la sphère qui crache un rayon de feu 
Pour en voir la fin. Y 
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NPA 


SUPER FAMICOMEN 


REVIEW SH 


A Le module que vous avez placé à la tête de votre vaisseau vous fournit une protection A Des portes mouvantes difficiles, pas évidentes à 
appréciable. passer ! 


& 73 TT TE HE Admirez l'animation des 
; 5 %  gouttelettes d'eau lorsque les 
adversaires sortent de l'eau. 


des ennemis. 


| A Des fossés plein d'eau émergent des robots 
| lance-missiles ! 6. 
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SUPER FAMICOM 


REVIEW 


A Des orifices multiples de cette créature jaillissent des serpents indestructibles. 


COMMENTAIRE 2 


OK ! L'animation, à certains 
moments, est problématique ! Mais 
cela ne m’a pas empêché de jouer... 
et de m'amuser comme un petit 
fou ! La réalisation de cette car- 
touche est en effet superbe ! La 
résolution et la palette de couleurs 
permet de retrouver les décors de la 
: 4 version arcade. Le jeu utilise des 

2} Le — niveaux de transparence et des 

M" effets spéciaux splendides. En 
revanche, il est loin d’être évident 

KUNEDA KAN (en mode “normal”) et deux ou trois 
passages vous donneront un peu de fil à retordre. 
La bande sonore est magnifique (surtout celle du 
troisième niveau) et la SFC prouve avec cette car- 
touche toute son avance dans ce domaine. La 
musique en stéréo est bien plus riche que ce qui 
existe sur les autres consoles. En plus, les brui- 
tages couvrent la musique. Malgré les déficiences 
de l’animation, j'achète ! 


A Après avoir abattu un androï- 
de, vous approchez du bonus 
qu'il recélait. 


Y Ce long tunnel vous emmène jusqu'au monstre de fin de niveau. 
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ECLFER 


ReTYPE 


EDITEUR : IREM 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICUL ù 

NOMBRE 
OPTION CONTINU 


PRESENTATION 78% 


Une animation nous dévoile le R-9 pre- 
nant son essor dans l’espace. Les op- 
tions permettent de changer les niveaux 
de difficulté, le son. 


GRAPHISME 9800 


Splendide ! Tant les sprites que les 
décors sont de petites merveilles ! 


BANDE-SON 


Là encore, ce point fort de la SFC est 
parfaitement exploité. Les bruitages 
sont superbes et collent à l’action. 


JOUABILITE 4600 


C’est le gros problème de cette car- 
touche. 


DUREE DE VIE 6500 


Comme dans la plupart des shoot-them- 
up, cette note est plutôt basse. On peut 
toujours y rejouer avec un niveau de dif- 
ficulté supérieur. 


INTERET 66% 


Un jeu fantastique si l’on ne tient pas 
compte des problèmes d’animation. 


nd h | ns = E EN F Il (| 


Enfourchez votre “m cier et lancez-vous sur les tr 
eilleurs p pilotes d cel to ! C' st > que propose | acing Spirit (vu chez 
n ALES 


vous entrainer sans 
\ tout), le ee 


permet dé 
4 | circuit (hu 


gner sur | 
gauche pour | 
r(pous er vers le Men eJONT 


1e plus forte 


accélération). Le ix et la | course d > d'endurance (une seule cour- 
se) fonctionnent delan es exceptions prè nt 


la ce qux où 30 r 


S'arrêt r au stand po RS plein d done) changer les pnt 
r. Le mot “Pit” s'inscrit sur l'écran. Il suffit d'appuyer sur le 
ton “select”. 


Cette course de motos ne m'a pas 
er un souvenir impér AE 
Des graphismes trés moyel | 
couleurs du décor sont trop vives 
en élevée. Le prin- TIRE  SLICK 


gé en BRAKE DISC SOFT 
ais 


idée. M ilest d ENGIHE V-938 HI 


ps etats 
place honorable. Trois courses à la dernière place 
z “Game Over”. Dan “Dans l'ensemble, ne 


IREM PRIX:D 
APPRECIATION 


PRESENTATION 20% 
GRAPHISME 6700 
BANDE-SON 80% 
JOUABILITE 8500 
DUREE DE VIE 80% 


INTERET 80% 


K MEGADRIVE 


ES REVIEW 


Le terrible empereur Gralkorle cruel ("Gralkounet. chéri” 
pour les intimes, mais ilsne sont pas nombreux) est d'une 
humeur massacrante..Etonile comprend! Ces maudits 
humains/elfes, nains, gnomes et autres méprisables créa- 
tures ont recouvert le.pays de villes et de fermes et semblent 
bien avoirl'intention de s'incruster ! En plus, ces misérables 
mortels ont perdu lalsphère duypouvoir etle socle qui la conte- 
nait! Sans ja sphère pour les'protéger, ces minables sont à la 
mercide Gralkor, ilva donc falloir que quelqu'unise dépêche 
delremettre la main.dessus ! 

Mightand Magic, Gate.to another World est un jeu de role 
d'heroic-fantasÿ qui.se déroule, danstun monde magique’et 
mystique: Le but est de menerun groupe de courageux aven- 
türiers attravers des villes, des'donjons, et üneinature sauva- 
geæethostile, la recherche de lafameuse sphère. 

Les sorcigrs.ajoutent la magie à l'arsenal de l'équipe; etles 
guerriers’onttout ce qu'illfaut comme muscles pour réduire les 
monstres en bouillie. Les voleurs crochetent les:serrures, 
détectent etdésamorcent les pièges, et s'llustrentbrillament 
dansiles actions les plus sournoises 

Les décors. sontprésentés'en 3D dans une petite fenêtre: 
C'est aussi làlqu'apparaissent les monstres quicroisent dans 
les parages. En tuant cesicréatures, les personnages gagnent 
des points d'experiences et récoltent un butin qui leur permet- 
tra ensüite. d'acheter de l'équipement dans les boutiques et 
lesitavernes dulroyaume. Nos héros finiront bien sûr par 
retrouver la sphere, maisentre temps, ilstauront dûfaire face 
aux monstres aux maladies etalune foule d'autres joyeuse- 
tés'répugnantes. Lesiparties en cours peuvent'étre sauVegar- 
dées, dans lamémoire vive (aveciune pile), de façon à 
reprendre le jeu plus tard. 


NEEGrELF 
MAGEC: 


EDITEUR : E. A. 
_ LES SORTS PRIX :F 


Les sorciers, en gagnant de : ON: 
l'expérience, accèdentià des DISPONIBILITÉ 5 ou 
sorts de plus’'en plus puis- NOMBRE DE VIES : 0 
sants”Un sorcier du 1° niveau OPTION CONTINUE : SAUVEGARDE 
nepeutiutiliser que les sorts NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0 
de ce niveau, mais.s'illatteint CONTROI 

le7“” niveau d'expérience»il 

disposera des sorts du 1‘ au 

4°® niveau. Les Clercs pro- 

gressent'della même façon;.et 

les archersiet paladins de 

haut niveaulont eux'aussi 

droit à des sorts! Le’gros pro” 

blème est derréussir à les'gar- 

der enivie assez longtemps ! 


PRESENTATION 73% 


Les graphismes plutôt moyens de l'intro 
donnent le ton pour tout le reste du jeu. 


GRAPHISME 79% 


Pas très élaboré, mais les graphismes 
des monstres sont réussis et les 
écrans informent suffisamment. 


BANDE-SON 6300 


Musique Pape qu'il est heureuse- 
ment possible 


de supprimer ! 
JOUABILITE 80% 


M & M 2 est jouable tout de suite, et 
le système de combat n’est pas diffi- 
cile à prendre en main. 


DUREE DE VIE 8900 


Il vous faudra un moment avant d'en 
venir à bout... Encore heureux, vu le 


Les fanas de jeu de rôle trouveront leur 
bonheur, mais les débutants ne seront 
sans doute pas aussi enthousiastes. 


H PC ENGINE 
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SEE APE AE 1 | Ce 


POUSES E 
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QUE 


AR. 


A'Le/sous-marin qui gardella fin d'un niveau n'est pas tropidifficile à 
passer Ouvrez!le feu, mais dès que son périscopeiclignote,'éloignez- 


PYE 


vous sans prendre de risques. Renouvelez l'opération de nombreuses 


fois entirant sur les mines flottantes qu'il largue afin de'les repousser. Le 


de JEFRE 


COMMENTAIRE 1 


œ Final Soldier, ou 
Gunhed Ill, est la 
suite du célèbris- 
sime Gunhed 
ainsi que de 
Super Star 
Soldier. La recet- 
te ayant fait ses 
preuves, elle a 
été conservée. On 
retrouve donc un 
shoot-them-up 
| BANANA SAN très efficace mais 
peu novateur 
pour tous ceux qui connaissent 
les deux épisodes précédents. 
Les bonus à profusion, la qualité 
de l'animation, les myriades 
d'ennemis. tout ceci est prenant 
et amusant, mais laisse une 
impression très nette de déjà-vu. 
On retrouve la possibilité de jouer 
pour aller le plus loin possible ou 
pour réaliser le score le plus 
important. || est dommage que les 
auteurs n'aient pas pensé à la 
possibilité de jeu à deux. 
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Sc. 


PAUSE /7 


L-77 


Un passage dange- 
reux où vous ris- 

quez fort d'être pris 
entre deux feux. 


Fe REVIERE 


Une des armes que vou: 
pouvez récupérer grâce 
à l’un des bonus : les 
missiles à têtes cher- 
cheuses qui partent de 
l'arrière de votre appa- 
reil pour se diriger direc 
tement sur l'ennemi. 


| 14 


POSE 


| 
| 
/ | 
| 
| 


[1 


4. 


œ 


mer 
mt; L si 
br 


PAUSE 7 


“T- . 
+ PAUSE 77 FR T : LE 
\_ # 5 5 


Deux androïdes gardent la fin du niveau. Méfiez- = 
vous de leurs pinces ! ne de ENT rire 7 


COMMENTAIRE 2 


A la différence de l'honorable 
Banane, je n'ai pas connu 
l'ancêtre Gunhed. J'ai donc 
découvert cette cartouche sans 
aucun préjugé. 

Premier point qui me plaît : la 
multitude d'options et de configu- 
rations ! 

Pour chacune des quatre armes à 
votre disposition, vous pouvez 
décider de la forme qu'elle aura 
(plus ou moins concentrée, plus 
ou moins rapide.….). 

Trois niveaux de difficultés sont proposés égale- 
ment. Enfin, à tout moment au cours du jeu, vous 
pouvez avec la touche Select, modifier la vitesse 
de l'animation. 

Autre point fort du jeu : sa difficulté progressive. 
Les cinq premiers niveaux ne posent pas de pro- 
blèmes. Mais la suite vous demandera un peu 
plus de temps ! 


KANEDA KUN 


NORMAL GAME. Dit 


\ 


SES 
à 4 CASE SLIS 


EDITEUR : HUDSON SOFT 
PRIX : D 


DISPONIBI 
DIFFICUL 
NOMBRE I 
OPTION CONTINL 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : ] 


RAS 


PRESENTATION 69% 


L'intro est sympathique bien qu'un peu 
courte. La démo montre quelques 
secondes de chaque niveau. 


GRAPHISME 8500 


Honnête et haut en couleurs. Les décors 
font un peu trop appel aux cyclages de 
palette plutôt qu'aux animations propre- 


ment dites! 

BANDE-SON 6700 
La bande sonore comporte beaucoup de 
bruitages et quelques airs stressants et 


monotones. 
91% | 


JOUABILITE 


Des armes efficaces et des niveaux 
assez variés, associés à un vaisseau 
très maniable. 

71% 


DUREE DE VIE 


Une durée de vie assez élevée grâce aux 
multiples options et paramétrages de la 
difficulté et de l'armement. 


INTERET 68% 


Un jeu rapide et prenant... efficace ! 


Dommage qu'il rappelle tant ses deux 


À prédécesseurs sans innover assez. 
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e parcd'attractions de Marvel|Land'étaitcompo- 

sé de quatre/royaumes, chacun d’entre eux étant 
gouverné par.une fée, Les'animaux, tous plus lou- 
foques les uns que les’ autres, y vivaient en paix. 
Mais Je Loup; roildes démons; s'estemparéldes fées 
etles alenfermées dans des sphères de cristal, Il a 
asservi les habitants de ces royaumes, sur lesquels 
illregne désormais en/tyran. De plus, il a enlevé votre 
fiancée qu'il détient prisonnière dans son château, 
suruneñle au milieu du/parc. Jeune prince des 
Dragons; vous vouslancez ä son secours. 

Pour vous débarrasser de vos adversaires, vous 
devez leur:sauter sur la tête. En cours de chemin; 
vous découvrirez des/coffres contenant des bonus: 
Certains vous)permettent de vous déplacer dans les 
airs:en vous dotant d'une paire d'ailes D'autres 
vous donnent des points ou une vie supplémentaire, 

Enfin, un bonus/particulièrementutile dédouble 
votre personnage.lll| vous permet de neutraliser à 
distance les assaillants. Marvel|Land|(vulchez 
Hazardous Area) est divisé en quatre parties, chacu- 
ne comportant plusieurs niveaux. Vous/'disposez, 
pour.chacun'd'entre eux, d'untempsilimité”'A\la fin 
de chaque royaume, unpetit jeu\de/société vous per- 
mettra, en cas de succès, de passer au suivant. 


UN DECOR PRECIEUX 


| Certains éléments du décor vous seront très 

| utiles. Ainsi, en poussant le ressort, vous pour- 
rez libérer le boulet qui ira écraser les adver- 

| saires qui se trouvent sur son passage. 


KANEDA KUN 


sem 
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PEDSE 


(92. 24 
SENS hi 


À Le monde merveilleux de 
Marvel Landivous attend. 


A"La fourmi se croit au fond 
d'une mine... Elle: vous enverra à 
la figure une série de pierres ! 


L'animation 
dellacascade 
d'eau, grâce à 
un cyclage de 
couleurs de 

la palette, est 
particulière- 


routretss, À A'la fin du dernier niveau du mondeï} 


légie lachance sur l'adresse) vous ouvrit 


Avec ce bonus-ci, vous allez 
avoir l'extraordinaire pouvoir 
de vous démultiplier. 


MEGADRIVE 


EDITEUR : NAMCO 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : ILLIMITÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : EXCELLENT 


CEE | N CARTOUCHE | 
ii 


MR OM A Visezle centre dela cible pour 


as gagner le plus'de points: 


n petit jeu qui:privi- 
l'accès au/monde 2. 


PRESENTATION 62% 


Dépaysant et féérique. Des options per- 
mettent de configurer le jeu aisément. 


GRAPHISME 8500 


Les décors et les différents protagonistes 
A sont jolis, fins et colorés. Le thème et les 
L 0 : WP sm Foi pe 

> couleurs choisis sont un peu mièvres. 


A Ces gros nounours sont armés. A Prenez garde aux gros ham- 


de boomerangs. burgersl! BANDE-SON 92% 


Des airs qu'on se surprend à fredonner 
plusieurs heures aprés avoir fait une 
partie. 


JOUABILITE 91% 


C'est charmant et ça bouge dans tous 
les sens. Passages secrets et bonus à 
gogo renforcent le plaisir du jeu. 


DUREE DE VIE 9500 


Le jeu est immense mais, à la fin de 
chaque niveau, un mot de passe vous est 
fourni qui vous permet de le reprendre à 
l’endroit où vous l'aviez laissé. 


S COFFRES 


i vous permettra 
s déplacer dans 
aisément. 


Le coffre est 

bien protégé. 

Par intermit- 

tence,'les gor- (f] 
gones lancent 

un rayon mor- Si vous cherchez des jeux d'action qui 
tel. privilégient réflexion et bons réflexes, 


arvel Land ne vous décevra pas. 
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ega vient de commercialiser un jeu 


d'arcade, Time Traveller, qui risque 
fort de faire date dans l'histoire des jeux 
vidéo : pour la première fois, les jeux vi 
déo accèdent à la troisième dimension: 
An 


Les personnages du jeu sont en fait des 
acteurs réels qui ont été digitalisés. Il ne 
s'agit plus de dessins animés, aussi ex 
cellents qu'ils puissent être. Ils ont été fie 
més et enregistrés sur compact disque 
vidéo (Laser Disc). Ceci n'est plus une 
première, puisque des jeux comme Dre: 
gon's lair utilisaient cette technique. Par 
contre, l'utilisation de l'hologramme en 
est une ! Techniquement, le cœur du 
système est formé d'un lecteur de vidéo 
disque Sony. Première surprise : la ma: 
chine n'a pas de moniteur ! Les images 
sont visualisées sur un miroir noir sphé- 


L'hologramme 
est devant 
vous. Cette 
image 3-D qui 
n'a pas de 
consistance 
est 


généralement 
créée par 
deux 
faisceaux 
lasers. 
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Schéma du meuble : 
un écran 21' Sony renvoie l'image provenant du lecteur vidéodisque 
sur un miroir concave, créant ainsi l'hologramme. 


rique. Comme il s'agit d'hologrammes, il est possible de tourner autour de ces images, de les obser- 
ver sous plusieurs angles. Un hologramme est en fait une projection en 3-D d'une image. L'image qui 
est devant vous n'apparaît pas sur un écran, elle est impalpable, vous pouvez passer la main à 
travers. 

La princesse Kyi-la de la Fédération Galactique a été capturée par le satanique docteur Vulcor. 
Vous incamez le Marshal Gram qui doit la retrouver et sauver, pendant qu'il y est et puisqu'il lui reste 
un peu de temps, l'univers d'une destruction effroyable. En cours de route, il affrontera la femme fa- 
tale, des guerriers ninja, des chevaliers de l'espace, des hommes préhistoriques, des punks, des sol- 
dats du moyen-âge.. Le jeu est tellement vaste (plusieurs Mo de données), qu'on a aucune chance 
de revivre deux fois le même épisode. 


Le matériel utilisé 
par Time Traveller possède 
une double caractéristique : 
celle d'être à la fois du matériel 
haut-de-gamme et, 
en même temps, du matériel 
disponible par le grand public. 


BREVES VW BREVES 


M SEGA: 
NOUVELLE 
POLITIQUE 

DE 
COMMER- 
CIALISATION 


e Mega CD sera diffusé par 

Sega et par JVC, selon un 
accord récemment passé entre 
les deux sociétés japonaises. 
Sega aurait décidé d'appliquer 
une nouvelle politique concernant 
les dates de commmercialisation 
de ses produits. 

Pour lutter contre les 
importations parallèles, de plus 
en plus de cartouches Sega 
sortiront simultanément aux USA, 
au Japon et en France. 

Dans la série, une nouvelle 
n'arrive pas seule : Thunder 
Force Ill arrivera en format 
français avant Noël. 

Merci encore à Sega et … aux 
boutiques d'importation parallèles 
qui ont forcé l'éditeur japonais à 
prendre de telles mesures ! 

Et Youpi ! le schilmblick 
avance !!! 
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Revendeurs: 
Tél: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67 


*Prix public généralement 
COnS{alé 


Pour connaitre toute 


HOT LINE ES 
(16)99.08.95.72 SODIPENG  l’actualité PC Engine 


Il était une fois, une contrée où tout le monde vivait 
en paix protégé par un antique talisman. Puis un jour, 
cette relique disparut et les malheurs commencèrent à 
s'abattre sur le pays d'Holm. Des hordes de démons et 
de brigands se mirent à ravager les campagnes. Les 
récoltes périclitèrent. L'aîné d'une famille de trois enfants 
se proposa, pour tenter de retrouver le talisman volé 
Ses deux autres frères affirmerent vouloir reprendre le 
flambeau au cas où leur aîné échouerait dans sa quête 

Julian, l'aîné des frères, part donc à la recherche du 
talisman. En chemin, il interrogera les différentes per- 
sonnes susceptibles de lui fournir des indices, se battra 
contre toutes sortes d'adversaires, explorera des laby- 
rinthes 

Un menu sous forme d'icônes rassemble toutes les 
commandes usuelles. || vous permet de consulter vos 
points de vie, votre bravoure, votre argent et votre équi- 
pement, Celui-ci peut être acheté chez certains auber- 
gistes ou récupérés sur le coms de vos adversaires 


It was nrdday. 

It oas nornrns. 
PET found a Green 
Take: Upat ? 
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the tavenn keeper. 
Julran bought sonne 
ravel ratrons. 
uran bought sone 
ravel ratrons. 
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GALERIE DE MONSTRES 


æ Lorsque les monstres approchent, la musique se 
À transforme. 


arte À EDITEUR : ELEC ARTS 
meapelere EE ren D Fa PRIX :D 


Pre For that nout cA = 
Hs SEE 70 É DISPONIBILITE : OUI 
Boni —— ereit DIFFICULTE : MOYEVFACILE 
NOMBRE DE VIES : - 
OPTION CONTINUE : : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
CONTROLE : CORRECT 


CARTOUCHE 


PRESENTATION 89% 


L'intro est splendide. Les pages d’un 
livre défilent... 


GRAPHISME 91% 


Les graphismes du jeu sont de toute 
beauté. Une réussite! 


BANDE-SON 7800 


Les mélodies collent à l'époque médié- 
vale, où se déroule le jeu et l’action ! 


JOUABILITE 8600 


Au début, Julian meurt toutes les deux 
secondes puis les choses s’améliorent. 


DUREE DE VIE 9200 


L'aventure est gigantesque ! 


INTERET 95% 


Tous les possesseurs de Megadrive doi- 
vent acheter cette cartouche, sous peine 
de passer à côté d'un chef d'œuvre !!!! 


Y Un des deux samouraïs a été touchés par votre 
arme ! 


seul coup. 


BANANA SAN 


Goemon Ganbarre (ce qui veut dire “Bon courage, 
Goemon !”) possède de somptueux graphismes en 
perspective “aérienne”. Hauts en couleurs, ils sont 
remplis de petits détails comme des herbes qui 
oscillent sous le vent, un poisson laché par un 
pécheur qui continue à se débattre à terre … Ils 
représentent des paysages typiques des campagnes 
et villages japonais, tels qu'on pouvait les trouver au 
XVIIe siècle, sous l'ère des Togugawa. Le souci du 
détail est incroyable. On retrouve, par exemple, les 
Toris (portiques des temples), les tatamis surélevés 
etles parois coulissantes dans les demeures … De 


même, les animations des différents protagonistes sont extrême- 
ment précises et soignées. On peut y jouer. à deux, le second/joueur 
contrôlant le ninja. Une cartouche très dépaysante qui change des 
éternels shoot-them-up ! 


CONSOLES" 18 


Lorsque vous vous approchez de la cloche, une série d'esprits se mettent à tourner autour. 
de vous, en des cercles menaçants. Ne Vous laissez pas effrayer et plutôt que de les com- 
battre un parun, donnez simplement un coup dans la cloche pour les détruire tous d'un 


Goemon estunsamourai fortsympathique (ou:plutôt 
unroninunsamouraï sans maître): Illa entendu dire 
qu'unvillage était hanté par des fantômes. Il se décide 
de se diriger vers celui-cipourles chasser. En cours de 
chemin, ilrencontre un ninja, qui est tombé follement 
amoureux d'un spectre féminin d'une rare beauté. Ils 
décidentrapidement de joindre leur forces pour explorer 
le village, son temple, son château …. 

Goëmon affronte, dans cette cartouche Vue chez 
Euro Loisirs-IDE, de nombreux adversaires : certains 
sont des fantômes, alors que les autres sont des 
humains subjugués par les esprits. Pour se défendre, il 
dispose de diverses armes qui vont d'une sorte de mirli- 
ton jusqu'à un yo-vo. À chaque fois qu'il anéantit un 
adversaire, il récupère une pièce de monnaie. || peut 
l'utiliser comme projectile contre les spectres. De temps 
en temps, une divinité lui apparaît pour lui donner 
quelques conseils. Dans certains magasins, il peut 
acheter de la nourriture ou des équipements. Des bonus 
se trouvent à l'intérieur de pots bleus, telles une paire 
de sandales, la statue d'un chat, une conque … 


W Des démons bleux surgissent, hilares, de temps en temps des 


| 
| 

La fête du village n’est pas aussi amica- 
| le qu’elle pourrait le laisser croire ! 
| 


ULTE : MOYEN/DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : 0 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : OK 


1-2 À 
É CARTOUCHE 
= 


Pour passer ce gardien de fin de niveau, 
neutralisez ses lampions un par un. 


PRESENTATION _ 64% 


Une succession d'écrans nous raconte | 
| les grandes lignes de l’histoire … en | 
| japonais. 


| | GRAPHISME 93% 
Cette cartouche : > | | 
de Konami, qui : RE | Animations fluides et détaillées. Décors 
s'appelle aux i £7 E 1 | splendides. Certainement le point fort de 
USA La légende cette cartouche. 
du ninja mys- c RL: | 
tique, bénéficie = BANDE-SON 10% 
d'une réalisation : - | 
splendide. Mais, L Des morceaux variés et de bonne factu- | 
même s'illest ; ? re. | 
possible de | 


mue CS JOUABILITE 77% 


mot de japonais, | 
illest un peulgênant de voirune | Le contrôle de Goemon est parfait. Les 
série de caractères sans y com- bonus à récupérer sont peu nombreux et 
prendre grand|chose ! Les Lei 2 ZT il les gardiens de fin de niveau ne sont pas | 
décors sont très soignés, mais + I | tous évidents à passer. | 


je trouve que pour certaines 

scènes, comme celle du temple L'1 | pes DUREE DE VIE 86% 
où;'entre les!statues|de 4 

Bouddha, des masses d'acier - ‘ | Le jeu est long et il vous faudra pas mal | 
essayent de vous écraser, la —s | de temps avant d'en voir la fin. | 


profusion de couleurs'etide | 


petits détails tournent un peu à 3 

latconfusion: LS 

Malgré une réalisation|sans : > (f] 
faille; je n'aipas accroché ace 1 : 


jeu, ainsi qu'à l'ambiance dans 

laquelle il baigne. Peut être est- Beau et très bien réalisé, Goemon 

celdû à mon/espritioccidental Ganbarre vous plongera dans une atmo- 
trop cartésien!! c | sphère très dépaysante. 


AUX EN 
EU 


= DES ANIMATIONS 


| IMPRESSIONNANTES 


ementétrelun|p 
Jus Are: 


Je re À 


EDITEUR : SNK 
PRIX : G 


DISPONIBILITE : OUI 

DIFFICULTE : MOYEN 

NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : ILLIMITEE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : CORRECT 


PRESENTATION 65% 


En fait de présentation, on n'a droit 


qu'au récit du scénario qui défile à 
l'écran. 


GRAPHISME 6800 


Les sprites sont convenables mais pas 
assez variés et mal intégrés dans les 
décors. 


BANDE-SON 850% 


Rien à redire : comme dans tous les jeux 
SKK, les digitalisations remplissent les 
trois-quarts de la cartouche. 


JOUABILITE 50% 


Les bonus ne sont pas assez nombreux. 
Le sprite du joueur répond correctement, 
mais le jeu reste monotone. 


DUREE DE VIE 240% 


INTERET 3600 


Sengoku me rassure un peu : il est la 
preuve manifeste qu'il n'y a pas que des 
merveilles sur la Neo Geo. Il ne suffit pas 
de programmer sur la “Rolls des 
consoles” pour réaliser des hits! 


Le plan des 
salles à 
explorer. Il 
faut termi- 
ner la pre- 
mière pour 
passer à la 
seconde. 


AIRE UN 


Les chars sont assez simples à détruire : ils 
sont lents et ne tirent pas en continu. En 


bord de votre vaisseau spatial, vous pénétrez à l'intérieur d'une base 

futuriste. Bourrée d'électronique, elle est défendue par des chars, des 
canons, des mines du troisième type. Votre mission : parvenir au bout des 
sept niveaux en détruisant tout ce qui bouge. Métal Stoker, vu chez Euro loi- 
sirs-IDE, est un shoot-them-up très particulier. Chaque niveau est composé 
de “chambres”, dont certaines ressemblent à de véritables labyrinthes. Une 
carte de chaque niveau s'affiche au début du jeu. Vu de dessus, votre vais- 
seau se déplace à travers l'écran, grâce au scrolling multidirectionnel. Cela 
permet au joueur de revenir sur ses pas s'il a oublié de ramasser un bonus. 
Au fil du jeu, le joueur équipe son vaisseau d'armes plus puissantes, en 
tirant sur certaines “pastilles”. Une lumière, en haut à droite de l'écran, révè- 
le l'état de votre vaisseau. Feu vert, tout baigne ; feu jaune, un quart de 
votre engin a été touché ; feu rouge, attention aux prochains tirs ; feu rouge 
clignotant, situation desespérée. Vous trouverez des bonus qui redonneront 
des couleurs à votre vaisseau, indispensables si vous voulez passer les 
monstres énormes qui ressemblent à de grosses tortues : elles sont armées 


a —— de missiles à tête chercheuse. Mais ce n'est rien en comparaison avec ce 

RS png qui vous attend à la fin du premier niveau : deux espèces de serpents métal- 
revanche, les robots se déplacent dans tous liques crachent des éclairs mortels. Mais ne vous découragez pas ! Il est 
les sens et ne lâchent pas leur proie aussi possible de recommencer le combat à l'endroit où le joueur a été désintégré, 
facilement. grâce au système de vies continues. 


AIRE DEUX 


Il faut détruire les quatre canons pour passer dans la “chambre” sui- 
vante. Si vous n'êtes pas assez rapide, l'explosion de votre vaisseau 
embrassera la base... 


en TT TT TT ae, DE 


CONSOLES + 52 


COMMENTAIRE 2 


Métal Stocker aurait pu être un shoot-them- 
up/réflexion de premier ordre s’il ne fallait déplorer une 


bande son exécrable, des graphismes “simplistes” et 
une difficulté de jeu trop élevée. Sans auto fire, vous 
avez peu de chance de voir la fin du premier niveau. 

PT ST eq Les ennemis font feu de toute part et certains contacts 
avec le décor vous font perdre des points de vie. Les 
BARNUM bonus sont à mon avis trop rares. 


"\ 


Deux 
grosses tor- 
tues métal- 
liques vous 
accueillent à 
coup de mis- 
siles tête 

| chercheuse. 
Ne vous en 
approchez 
pas trop : 
vous seriez 
aspiré et 
broyé ins- 
tantanément. 


Lu 
hot 


À Un sous menu pour choisir son 
arme. La puissance de votre vais- 
seau se mesure au nombre de level 
et de défense. Plus ils sont élevés, 
plus vous serez puissant. 


LE CONTROL ROOM 


<: Détruire les deux bornes à droite 
et à gauche de l'écran et le barrage 
électrique disparaît. Mais pour venir 
à bout du monstre de fin de niveau, 
c'est une autre paire de manche : il 
faut tirer au moment où les deux 
bras s'écartent. V 


à JOUABILITE 


« partie à son côté “réflexion”. 


RRÉNRERAG NES 


EDITEUR : FACE 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : 9 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : EXCELLENT 


Le strict minimum. Pas d'options et une 
notice en japonais. 


GRAPHISME 8500 


L'ambiance “électrique” est bien rendue 


par les décors soignés et variés. 
BANDE-SON 6500 


Musique et bruitages sont très déce- 
vants : ils n’ont rien à voir avec le jeu... ; 


8800 


Facile à manœuvrer, le vaisseau réagit 
parfaitement aux commandes. Mais il 
faut de la patience pour terminer le jeu. 


À DUREE DE VIE 86% | 


Les “accros” des shoot-them-up vont se 
régaler. Les autres risquent de se lasser 
s'ils ne parviennent pas aux niveaux 
supérieurs. 


Un bon jeu dans l'ensemble grâce en 


TETE I RES 


© 1881 SECR 


Les caractéristiques des trois héros que 
vous pouvez choisir sont montrés ainsi 
que leur habilité aux arts martiaux. 


Les sprites sont remarquablement bien 
animés. Mais les couleurs des décors 
ainsi que la variété des adversaires lais- 
sent un peu à désirer. 


L'efficacité des bruitages est indé- 
niable ! 


C'est un plaisir d'enchaîner les nom- 
breuses attaques, et les différentes 
armes dont on peut munir les person- 
nages renforcent l'attrait du jeu. 


| 


Le jeu n'est pas trop difficile. On en voit 
la fin avec un peu d'efforts. 


Streets of Rage est le beat-them-up que 
tous les possesseurs de Megadrive 
attendaient ! 

LE ESS Se Mr cs GG 


BE 


UN PC ENGINE! 


= REVIEW 


C Kid, ou plus précisément Pithecanthropus Computerorus, appelé enco- 

re Bonk aux USA, est de retour ! Le héros fétiche, pendant de Super 
Mario Bros ou de Sonic pour la PC Engine, nous entraîne dans de nouvelles 
aventures préhistoriques. 

Le monde de PC Kid |! est encore plus délirant que celui de l'épisode pré- 
cédent. Des espèces de lézards chevauchent des dinosaures ou vous 
assaillent à coup de clubs de golf, des îles sont en fait la carapace de tor- 


tues géantes et agressives, des bestioles en tutu font du patin à glace, des De temps 
piranhas vous mordent les fesses. en temps, 
Vous devez guider le héros jusque dans la planète-palais du roi Dragon, vous 
qui détient prisonnière la paix, afin de la libérer. PC Kid, égal à lui-même, de À 
continue de distribuer généreusement ses “coups de boule” dévastateurs. HS 
De plus, s'il s'empare d'un bonus en forme de gigot, il devient alors pendant tableaux 
quelques secondes invincible, crache le feu ou se transforme en une char- bonus 
mante PC Kid girl, dont les baisers et les œillades ravagent les rangs de comme ce 
l'adversaire. Notre héros peut, grâce à ses dents, s'aggriper aux obstacles, monde de 
escalader les arbres ou encore ricocher entre les deux parois d'un mur. glaces. 


De temps en temps, un coup de tête au bon endroit lui permet d'accéder à 
un tableau-bonus secret. 


} 


| 
{ 
| 


Cet adversaire, perché sur une 


espèce de dinosaure crachant Tombé dans l'eau, 

Le] à du feu, tente de vous d'un tour dans son 

LT z nd empêcher de passer au niveau terre ferme en sec 
il i "à elques secondes en un Super PC Suivant. Arriverez-vous à dents au fil de la cé 

PC Kid est en train de sa transformer pour quelq Ip déjouer ses manoeuvres ? Dour se sortir def 


Kid, invulnérable et redoutable cracheur de feu. Hélas, ça ne durera pas... 


10VVVOUSY 


Certains 
bonus vous 
transforment 
en PC Kid 
girl et vous 
permettent 
de 
neutraliser 
vos 
adversaires, 
non plus en 
leur 
assénant 
des coups 
de tête, mais 
en leur 
envoyant 
des baisers 
paralysant, 
tout aussi 
efficaces. 


ON AR: 
BRAIN ONEN en ess 
CONSOLES + 56 


| 
| 


PC Kid, qui a plus 
sac, remonte sur la 
ramponnant par les 


inne à pêche. Efficace 
> mauvais pas ! 


* . Red DS ni 2R - 503? 
AE d'A 
STI PU IAA 
sait? : tés tés so :is 
SEL ARE 
side Bale CES 
AU Le 
4.3 29 + 
EU D 


EVI TE T EETS 

”, 18 

Pv: 
,* LA LE. | 


h 1) 14 
2e! 


Certains murs donnent accès à des pièce 
cachées. Admirez la variété des décors. 


Ps ee me + “À 
PT TR 
Le mener mœur SU 


CPEpOR 


LR SA © #: 
PES SEA 7°) + 
L ARR SA © + 
NES CN +. 


Sautez sur 
l'os pour 
récupérer 
les bonus 
en forme de 
fruits. 
Faites 
attention, il 
s'enfonce 
lentement 
dans la lave 
en 
fusion.Une 
fois encore 
votre 
habileté va 
être mise à 
l'épreuve. 
Bonne 
chance ! 


PC ENGINE 


REVIEW = 


à 


Pourquoi se priver d'un ascenseur ? Ce n'est 
pas parce qu'on est un homme préhistorique 
qu'il faut vivre comme une bête ! Les mimiques 
de PC Kid sont particulièrement réussies. 


RAARF 
FRFRFEFES 


‘5 
An 
ht 


Hudson Soft a réussi, avec ce 
EN numéro deux, à réaliser un jeu 
# qui reste dans la lignée du 
premier épisode, avec notam 
ment les fameux "coups de 
têtes" de PC Kid et le style de 
dessin très particulier. Mais 
B/ ; M cet épisode, loin d'être un 
JA A M simple clone, incorpore une 
série de nouveautés : le petit homme 
propane bénéficie désormais d'une 
iberté de mouvements plus importante 
(escalade d'arbres, de murs étroits, …), les 
décors ont été nettement améliorés. De plus, 
trois niveaux de difficulté sont proposés. PC 
Kid I! vous entraînera pendant de longues 
heures à la découverte d'un vaste monde, 
plein de surprises et d'humour. 


Fee 


CO 1 
CONSOLES + 58 


SONIC, MARIO 
ET PC KID 


PC Kid est aussi connu des 
possesseurs de PC Engine que 
Sonic the Hedgehog des 
Mégadrive-maniaques et Mario 
Bros des détenteurs de consoles 
Nintendo | Cependant, de par le 
type de jeu, il reste plus proche 
de Mario Bros que de Sonic. 
Graphiquement, il se situe entre 
ses deux célèbres concurrents : 
moins sophistiqué que Sonic, il 
possède cependant des décors 
plus soignés que ceux de Mario. 
La variété des niveaux de PC Kid] 
Il n'a pas d'équivalent, 
contrairement à ceux de Sonic 
qui se répètent de temps en 
temps et à ceux de Mario Bros 
qui sont plutôt monotones. Les 
animations des différents sprites 
sont beaucoup plus variées que 
dans la cartouche-vedette de 
Nintendo, et équivalentes à 
celles que propose Sega. De 
même, PC Kid Il n'a rien à envier 
à ses concurrents en ce qui 
concerne les divers bonus et 
endroits cachés à découvrir, 
même si Mario Bros bénéficie 
quand même d'un léger 
avantage. 


Len conçu ! 


Le strict minimum : présentation de 
quelques niveaux du jeu. 


Des décors variés mais plutôt sobres. 
Les sprites et les diverses animations 
qui parsèment le jeu sont nombreux et 
humoristiques. 


PR PR RER PRE PEN RENE 


Un fond sonore très efficace ! 


Découvrir les différents mondes | 
composant le jeu est passionnant ! Les ; 
bonus et autres tableaux cachés 

renforcent le fun. 


È 

Er 

Les sept mondes à explorer sont 
vastes. Et le jeu possède trois niveaux l 
de difficulté... Î 
| 

; 

| 

4 

* 

ï 


Graphiquement, on a vu mieux ! En 
revanche, PC Kid Il est un jeu qu'on a 
du mal à quitter, plein d'humour et fort 


Gran sur le siège de votre chasseur à hélice, 
vous vous lancez seul en direction des lignes 
ennemies. Au début, tout va bien, et vous chanton- 
nez sous votre casque d’aviateur. Mais bientôt, le 
ciel limpide vient se couvrir de petits points noirs 
qui grossissent rapidement. La chasse ennemie 
entre en action, suivie rapidement par la défense 
anti-aérienne. Certaines constructions en ruine, des 
ponts à moitié détruits. laissent penser que vous 
n'êtes pas le premier à passer par là. Vos adver- 
saires sont composés d'avions et de chars. Certains 
sont plus importants que d'autres et nécessiteront 
plusieurs coups au but avant de rendre l'âme. Les 
fins de niveau de ce CD Room, vu chez Euro-Loisirs- 
IDE, sont traditionnellement gardées par un engin de 
taille imposante. Heureusement, en cas de coup dur, 
vous pouvez faire appel à une escadrille amie, qui 
viendra vous escorter et vous prêter main forte pen- 
dant quelques secondes. Vous collecterez des 
bonus qui vous permettront de doper un peu votre 
armement originel, jusqu'à atteindre une puissance 
de feu considérable. Vous pourrez également 
gagner des vies supplémentaires. 


11È— 


La tals 


ÆCUSTOM 


NECAVENUE PRIX :D 
APPRECIATION 


PRESENTATION 


GRAPHISME 
BANDE-SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 


25% 
75% 
67% 
91% 
71% 
26% 


1 
SEE » -K CARTOUCHE 


JOUEURS / 


EXT 00000000 OL 


PAUSE 


Le départ vient d'être donné ! C'est le moment de vérifier 
le nombre de secondes que met votre engin pour 
atteindre le 100 km/h. 


LULTS JU AUS 00082540 LHPITET 
DCE pause  STACE | 


daptée d'un jeu d'arcade, cette course de Voitures 

où Vous pilotez une Ferrari Testarossa rouge se 
joue maintenant sur Megadrive. Le principe du jeu est 
simple : Vous devez réussir une série de courses, cha- 
cune enun temps limité. 

RE Aux côtés d'une charmante jeune fille, vous allez 
ARE Un embranchement : droite poussez Votre bolide jusque dans ses demiers retran- 
ER Se er gauche? chements, en négociant les virages à toute allure. 

Chaque parcours vous propose, à un moment où à un 
L' som autre, la possibilité de choisir entre deux embranche- à 
ments. Autrement dit, en décidant de tourner à tellouttel 
endroit, vous multipliez les façons de finir le jeu. Vous 
n'êtes pas seul sur la route et, contrairement aux 


#s r S D. “727 


es animations sont particuliè- r 
rement soignées. Par 


exemple, si vous roulez au bord de la route courses de Voitures traditionnelles, vous n'affrontez pas 
22 42 1" à 
dans le sable, vous en projetez, pendant que des professionnels. Vous devrez prendre garde à 


À 1 STATS {| ne pas emboutir dans les différents véhicules qui vous 
de Re planches à voiles croisent à côté de | entourent: voitures de tourisme ou de sport, camions … 


A la fin de votre course, la foule, massée autour des 
poteaux d'arrivée, vous acclame. 

Vous pouvez changer la station que diffuse votre 
auto-radio. De même, le menu des options vous permet 
de choisir votre niveau de conduite. Au mode le plus 
faible, Votre Testarossa ne pourra atteindre sa Vitesse 
maximale. 


CONSOLES + 60 


MEG/ AE UK | 
TL 


CL JEXTENDED PLAY! qS D ES VIEN NS À Li 
CIF 
011632 RE Es {1 


COMMENTAIRE 


Ayant reçu Out Run le jour du bouclage, nous vous 
présentons une sorte de “prétest”. Ces premières 
impressions à vif du jeu ne remplacent pas un test 
qui suivra bientôt, mais Consoles +, à la pointe de | 
l'actualité, ne pouvait vous faire languir jusqu'au | 
mois prochain pour vous présenter ce jeu ! Out Run 
a été adapté sur la plupart des micros et consoles 
existants, de la PC Engine à l’'Amiga ! L'animation est 
sympa et les effets en pseudo 3-D donnent vraiment 
l'impression que les éléments du décor (pancartes, 
= F arbres, rochers ...) sont réels. Cette course de voi- 

BANANA SAN tures étoftella bibliothèque de simulations automo- 

biles de la Megadrive, qui n'était jusqu'à présent 

constituée que par l'unique Monaco Grand Prix. Sans être le jeu de 
ji ] l'année, cette simulation est amusante et vous permettra de conduire, | 
J PA LAUALR EUUND) = JE le temps d'une partie, au volant d'une ferrari! 


Encore un petit effort et vous aurez rat- 
trapé ce concurrent. 


Ilest temps d'ins- 


a crire votre nom score RECORD | 

| x pu parmi celui des 1199160 EE | 
a ——— — autres champions. Re Î 
La station qui passe vous agace ? | 
N'hésitez pas à en changer ! 900000 


500000) 


z00000) 


Les virages 
mal négociés 
se terminent 


A NE SEGA PRIX:NC 
| APPRECIATION 


| 
NIBILITÉ : | | 
| 


La nuit tombe et la route . 
devient moins sûre ; 


RE AU JAPON PRESENTATION 85% 
DIFFICULTE: MOYEN [GRAPHISME 91% 
NOMBRE DE VIES:— |BANDE-SON . 74% 
OPTION CONTINUE :— [JOUABILITE 76% 
NIVEAU DE mirriCuTE :3 [PUREE DE VIE 72% 


CONTROLE : CORRECT |INTERET 26% | 


__ AE" | 


61. CONSOLES + 


ER FAMICO 


L 


A Attaque en piqué d'une escadrille d'hélicoptères. 


A Le bombardier 
Sleath Mk mettra 
fin à votre mis- 
sion, à moins que 
vous réussissiez 
à l'abattre. 


Mantes GRECE 


A Choisissez le pilote que vous souhaitez incarner. Saki Vashe- > 
teat, qui dirige 


| 
| 
| 


les opérations, 
ne bande de trafiquants d'armes, installée au vous'indique 
Moyen-Orient, tente de s'emparer du royaume d'un la dernière po- 
cheik arabe. Celui-ci, pour tenter de sauver son royau- sition conne 
\ me, fait appel à une équipe de mercenaires dont vous de l'ennemi, | 
| faites partie. qui s'approche 
| le ljeu, vu chez Euro Lloisirs-IDE, Vous permet dangereuse- Le magasinier vous propose un Crusader. Vu vos ressources limitées, il 
! d'incamner un des trois pilotes proposés. Vous pourrez ment de votre fera très bien l'affaire ! Vous pourrez aussi faire vos petites emplettes. 
| également choisir votre appareil. Chaque mission vous base. Le prix de la bombe à neutron est en baisse en ce moment, profitez-en, 


à moins que vous'ne préfériez un petit missile thermo-nucléaire ! V. 


rapporte de l'argent, en fonction du nombre d'engins 

ennemis abattus. Ces ressources vous permettront de 
d changer d'engin pour un avion plus coûteux, comme le 
| A10 Thunderbolt 2 ou le F 2000 Efreet. 
| De même, au fur et à mesure que vos gains 
s'accroissent, Vous avez la possibilité d'acquérir un 
armement plus sophistiqué. Chaque avion est équipé 
d'un canon Vulcan, tirant plus de 32 000 obus en ura- 
nium appauvri à la seconde. Mais vous pouvez égale- 
ment vous doter d'une arme spéciale, beaucoup plus 
dévastatrice, mais limitée en nombre d'utilisations. Tout 
cet équipement ne sera pas inutile face aux hordes de 
tanks, lance-roquettes, hélicoptères de combat, chas- 
seurs et autres bombardiers qui vous assaillent au long 
des onze mission | Sur une carte, vous suivez la pro- 
gresion des troupes adverses. Si leur bombardier furtif 
Stealth Mk Il'atteint votre base avant que vous ayez pu 
le stopper, le jeu est perdu! 


CONSOLES + 62 | 


CiArea 88 est l'adaptation 
d'un Squadron de Capcom pour 
la Super Famicom. Cette conver- 
sion a été réalisée également par 
Capcom, gage de qualité quand 
on voit les autres productions de 
cet éditeur, tel que Final Fight et 
Super Ghouls’N Ghosts. Les 
décors, superbes, sont restés 
D — — très fidèles à la version originale. 

L'animation n’est pas trop ralen- 

BANANA SAN tie par la présence de nombreux 

| Sprites à l'écran (ce qui semble être le problème 
majeur des shoot-them-up sur cette console). 
C’est un très bon jeu d'arcade, où graphismes et 
bruitages sont à la hauteur. Il n'y a que l’anima- 
tion qui pêche un peu (mais moins que dans 
Super R-Type) 


D je” = 
A A la fin du premier ni- 
veau, le blindé lance- 
roquettes essaie de mettre 
un terme à votre mission. 


PO PER 


COMMENTAIRE 2 


Graphiquement, Area 88 est aussi réussi que Super R-Type. 
Techniquement, il est mieux réalisé, car l’animation, sans être un modèle 
du genre, est nettement moins saccadée. Par contre, il lui manque une 
âme ! Je veux dire par là que, malgré toutes ces qualités, je l’ai trouvé 
intéressant mais pas passionnant. Chaque niveau comporte des scènes à 
peu près semblables. Une fois les premières secondes passées, on sait à 
quoi ressemblera le reste du niveau. Il n’y a pas assez de surprises, de 
lieux totalement différents, de pièges variés et raffinés, d’animations 
KANEDA KUN spectaculaires ou surprenantes ! C’est du bon travail, mais du travail 

sans réelles surprises, sans souffle, sans émotion... C’est pourquoi, quoi 
qu’en dise l'honorable banane pas mûre, je n’échangerai pas mon baril de Super R-Type, 
à l'animation chaotique, contre vos deux barils d’Area 88 !!! 


PRES 


à 


LE: 71891 
$ CAFCON 1989/1991 


EDITEUR : CAPCOM 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : QUI 
DIFFICULTE : MOYENDIFFICILE 
NOMBRE DE 
OPTION CONTINUE : 6 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : MOYEN 


| 


PRESEN ION 869% 
| L'intro est fantastique, bourrée d'effets à 


1! 
| la F-Zero. Le menu Option permet de | 
| configurer le jeu. | 


GRAPHISME 80% 


| Les décors et les sprites sont une réus- 
site. 


 BANDE-SON 85% | 


Musiques efficaces, mais rien d’excep- 
tionnel ! 


JOUABILITE 1500 


L'animation est parfois légèrement sac- 
| cadée. 


DUREE DE VIE 6500 


Il paraît qu'il y a des cinglés pour refaire 

trois fois le même jeu ! Moi, quand je | 
l'ai terminé, le le range (ou je le 
revends !) | 


INTERET 7700 


Un shoot-them-up efficace malgré un | 
| certain “conformisme”. À 


63 CONSOLES + 


MEGADRIVE 


REVIEW 


R2: n’est encore qu'un petit pays commelles 
autres, ravagé régulièrement par les Huns et 

autres Goths. Heureusement, vous êtes là ! Petit 
officier sans importance, vous devez grimper les 
échelons pour devenir tribun, général, consul, et 
finalement César.en personne 

Ce n'est pas compliqué, il suffit, à l'aide de votre 
petite armée (une légion seulement au départ !), 
d'envahir des provinces; ce qui fait monter.votre 
prestige auprès de Rome. Attention, la défaite, au 
contraire, peut avoir des effets néfastes sur votre 
curriculum vitae ! 

A la fois wargame et jeu de diplomatie, Centurion 
mêle réflexion et scènes d'action. Vous pouvez por- 
ter vos batailles sur terre, sur mer, vous lancer dans 
d'échevelées courses de char, ou encore traiter 
avec les sauvages qui menacent Rome. 

Une véritablum super-productionum dignum des 
plus grandum péplums ! 


|, LT 


Oui, bon, c'est 
assez sympa. 
Mais, moi, je 
n'accroche pas. 
Pour un warga- 
me, ce jeu est 
trop simpliste, 
les possibilités 
trop limitées. 
Pour ce qui est 
de l’arcade, 
Electronics Arts repassera, c'est 
vraiment nul ! Et pour parler de 
la diplomatie, quelle diplomatie ? 
Vous arrivez dans une nouvelle 
Saurez-vous vous rendre maître de région, vous essayez de parle- 
tout le monde connu, et atteindre menter, et pan, c'est le combat. 
le titre envié de César? Pas cool, les ennemis. On a 
beau se présenter les mains 
dans les poches, avec tout juste 
quelques milliers de soldats, on 
vous tape dessus. Suicidaires, 
en plus, les ennemis sont à 


peine une dizaine (là, j'exagè- 


C'est à Rome que vous pourrez re !). 
améliorer vos troupes. construire Bon, voilà, c'est beau, c'est bien 
des galères ou consulter vos sta- fait, mais j'accroche pas. C'est 


tistiques. tout. 


LE CHAMP DE BATAILLE 


La phase la plus importante du jeu : les combats ! A 
chaque tour, vous pouvez vous déplacer vers un pays 
adjacent. Selon la force de votre armée et de vos vic- 
toires, le peuple de ce pays vous reçoit plus ou moins 
bien, Rarement, il se joindra à vous, le plus souvent il 
refusera de vous recevoir et parfois il vous attaquera 
directement. Vous avez alors une représentation du 
champ de bataille en 3D isométrique, et vous dirigez 
vos armées à la souris, en cliquant dessus. Attention, 
vos commandants ont une portée de voix importante 
mais pas illimitée, et une troupe trop éloignée n’obéira 
plus ! 
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COMMENTAIRE 2 


ÿ ») Je n'aime pas les wargames. Je 
C trouve ça lent, peu pratique... 


] 

cer, il est beau. La carte est super- 
be, les courses de chars très réus- 
sies (bien qu'elles manquent un 
peu de substance...), tout est 
agréable. En plus, malgré la 
relative complexité du jeu, toutes 
les manipulations sont enfantines. 
Les nombreux niveaux assurent à ce jeu une durée 
de vie peu commune. 

Achetez sans inquiétude, c'est du tout bon ! 


A Pour augmenter.votre prestige auprès de Rome; 
vous pouvez participer à des courses de char. 
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EDITEUR : E. A. 


PRIX : D 


| 
| 
DISPONIBILITE : OUI | 
DIFFICULTE : MOYEN/DIFFICILE | 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : — 
CONTROLE : BON 


#7 
EE._< 
JOUEURS / 


D | 


PRESENTATION 69% 


Présentation superbe. Documentation, en six 
langues (dont le français) un peu confuse. 


GRAPHISME 93% 


Certaines scènes sont très belles, le 
reste du jeu est agréable, sans plus. 


BANDE-SON 9300 


Une musique plutôt répétitive et des 
| bruitages réussis (cris, chocs des 
épées...) trop rares. 


JOUABILITE 90% 


Très simple tant pour la manipulation 
| des armées lors des combats qu'au 
niveau de la carte. 
8400 


DUREE DE VIE 


| Les nombreux niveaux permettent de 
| renouveler l'intérêt du jeu. 


INTERET 86% 


| Sans être un super hit, Centurion est 

| plaisant et intéressera avant tout ceux 
qui cherche un wargame simple 

| d'accès. 
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M = REVIEW 


NEO GEO 


Le — 
LE D 
Tirez sur le module qui s'approche et 
il vous révèlera un bonus vous four- 


nissant un canon laser. 


a 


ILE vaisseau-mère vient de vous éjecter dans l'espace 
pour combattre d'hostiles individus qui débarquent 
dans votre coin de la galaxie. Des boosters d'appoint 
vous éloignent rapidement du vaisseau, puis se déta- 
chent. Vous êtes en vue des premières escadrilles de 
reconnaissance de l'ennemi ! Vous vérifiez une dernière 
fois les terminaux de votre ordinateur de bord, et foncez 
vers vos premières cibles. Dans cette cartouche, vue 
chez IDE Euro Loisirs, les installations de l'adversaire 
sont protégées par des chasseurs volant généralement 
entescadrille, ainsi que par des tourelles qui ouvrent le 
feu au fur et à mesure que vous les survolez. De temps 
en temps, vous croisez des modules qui, une fois abat- 
tus, révèlent des bonus. Ceux-ci sont de plusieurs 
sortes : lasers, missiles, canons à plasma... Plus vous 
collectez de bonus du même type, plus votre puissance 
de feu s'accroît. Lorsqu'un bonus vient vers vous et qu'il 
n'est pas du type que vous souhaitiez, tirez simplement 


KANEDA KUN 


CONSOLES + 


COMMENTAIRE 1 


Voilà un jeu qui est beau et amusant, alléluia ! SNK 
semble avoir enfin compris que les continus infinis 
étaient un cadeau empoisonné, limitant sérieusement 
l'intérêt de la cartouche. Maintenant qu'il a un nombre 
de vies restreint, le joueur se concentre beaucoup 
plus sur l’action, pour éviter à tout prix de se faire 
descendre. Cependant, pour ne pas désespérerles | 
joueurs normaux {à l'inverse de ceux qui, passant | 
deux à trois heures par jour dans des salles d'arcade, | 
n’ont pas la partie du cerveau contrôlant leurs | 
réflexes hypertrophiés), la cartouche propose plu- | 
sieurs niveaux de difficulté mais le niveau “easy” 
vous demandera quand-même quelques efforts. | 


66 


dessus. Cela a pour effet de le repousser violemment 
vers le haut de l'écran, tout en le faisant changer 
d'armes. Il va alors redescendre plus lentement, vous 
laissant la possibilité de le prendre oulbien de recom- 
mencer la manœuvre pour changer à nouveau d'arme- 
ment. Vous pouvez également récupérer des protec- 
tions et des armes beaucoup plus puissantes. 


Y Votre vaisseau-mère vient de 
vous éjecter. Remarquez les 
boosters qui englobent une par- 
tie de votre engin! 


vaisseau ennemi est endomma- 
gé, mais il bouge encore, le 
bougre ! 


A Vous venez de récupérer une 

arme spéciale (affichée au centre 
du haut de l'écran) qui lance des 

missiles à têtes chercheuses. 


Y Ces différents hexagones vont 
bientôt s'ouvrir pour laisser sortir un 
CEA Marco None 


A Quatre rene de difficulté peuvent être 
sélectionnés. Remarquez le niveau MVS qui 
est le nom que porte la console Neo Geo 
lorsqu'elle est commercialisée profession- 
nellement dans les salles d'arcade ! 


Ta ter Reel ET 
Erin ae or 


EDITEUR : SNK 
PRIX : G 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN/DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 


NIVEAUX DE DI 
CONTROLE : EXCE LLENT 


PRESENTATION 73% 


Une présentation bien réalisée et des 
options nombreuses. 


Rien à redire. Un véritable travail d'artis- 
te ! Certains sprites, à la manière de R- 
type, forment des vaisseaux de plu- 
sieurs écrans de long. 


BANDE-SON 8200 


Digitalisations et musiques de qualité 
sont au programme ! 


JOUABILITE 9200 


Un système de choix des bonus et des 
armes original. Une maniabilité sans 


faille. 
DUREE DE VIE 1800 


L'absence de continu infini augmentera 
considérablement sa durée de vie. 


INTERET 90% 


Un bon shoot-them-up avec deux ou 
trois trouvailles originales et surtout 
l'absence du continu infini !!! 
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es assemblages de formes variées ont gagné leurs 

lettres de noblesse avec des jeux comme Tetns ou 
Columns, donnant à chaque fois des hits. Un nouveau 
jeu arrive sur Megadrive : Block Out. Contrairement aux 
précédents, il s'agit là d'un jeu en 3D, où les pièces sem- 
blent tomber du ciel 

Les trois boutons contrôlent la rotation des blocs dans 
toutes les directions, et le bouton “start” les fait tomber. 
Quand un niveau est entierement rempli, il disparaît, 
laissant de la place à d'autres blocs. Comme dans 
Tetris, la vitesse de chute augmente progressivement. || 
est possible de choisir entre plusieurs formes de blocs, 
simples comme dans Tetris ou diaboliquement com- 
plexes 

En mode deux joueurs, il faut finir un nombre détermi- 
né de niveaux avant l'autre joueur. || va de soi que si l'un 
des joueurs arrive en haut de la trappe, la partie se ter- 
mine immédiatement 


5 


shteer scmcen 
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our 1e 
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COMMENTAIRE 1 


J'avoue avoir reçu Block Out 
avec une certaine appréhen- 
sion, mais ce jeu de réflexion 
se révèle très bien réalisé et 
très agréable. 
En revanche, un certain temps 
d'adaptation est nécessaire, car 
le contrôle des pièces avec les 
trois boutons demande un ce 
JULIAN tain entraînement. La possibili- 
té de jouer à deux est un réel 
plus, qui apporte un côté “compétition” très 
agréable. J'irais même jusqu’à dire qu'il s'agit du 
meilleur jeu de réflexion à deux actuellement dis- 
ponible sur MD ! 
Même si Block Out vous semble ennuyeux au 
premier abord, essayez-le : 
vous ne tarderez pas à devenir accro ! 


OPTIONS 


Il est preterable de jouer a Block 
Out à deux, car la compétition 
avec un ami est nettement plus 
motivante que le jeu solitaire. 
Les autres options vous permet- 
tent de régler la taille de la grille 
3D, de déterminer la vitesse de 
chute des pièces, et leurs 
formes, simples ou complexes. 
Si vous cherchez à paraître dans 
le livre des records, essayez 
donc le niveau “Out of control”, 
vous ne serez pas déçu ! 


LEVELS 
LR LES 


Regardez la machine jouer ! (demo) 


Y Le mode deux joueurs : superbe 


COMMENTAIRE 2 


Je ne pensais 
pas trouver là un 
jeu du niveau de 
Columns, dont 
je suis un fan. 
Or Block Out est 
encore bien 
meilleur ! 
Certes, ce jeu 
n'est pas aussi 
complexe, mais 
la 3D est vraiment géniale, la 
perspective merveilleusement 
rendue et le jeu tout simplement 
excellent ! La possibilité de jouer 
à deux est très agréable, mais le 
jeu perd en lisibilité et devient 
moins maniable. 
En revanche, jouer contre un 
ami est tout simplement écla- 
tant. Un excellent jeu, comme on 
aimerait en voir plus souvent... 


LEVELS 
Fu FILL 


15] 


EDITEUR : EA 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : IMMEDIATE 
DIFFICULTE : REGLABLE 
NOMBRE DE VIE* 
OPTION CONTINXL 
X DE DIFFIC 


(ex | CATOUE | 
<? 


PRESENTATION 8% 


Les options variées vous permettent tous les 
réglages. Les parties à deux sont géniales. 


GRAPHISME 8500 


La 3D est très bien rendue, les gra- 
phismes lisible et l'animation fluide. 


BANDE-SON 78%0 


La musique d'introduction est très réus- 
sie, et les bruitages du jeu appropriés. 


JOUABILITE 9300 


Il n'est pas facile de se familiariser avec 
les commandes, mais, cette phase pas- 
sée, elles s'avèrent très agréables. 


DUREE DE VIE 90% 


| Ce type de jeu n'est limité que par la 
pe 


ormance du joueur. C'est plus fort 
que vous ! 


INTERET 91% 


Très plaisant seul, ce jeu devient tout 
simplement démoniaque à deux. Un 
des meilleurs du genre ! 
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Reeruiz 50 PRE S 
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HET. 


Hiiitias Attack or Move > 


Voüs/pouvez choisir. parmiquatre personnages, M Faible en ce qui concerne le 
chacun aÿantses caractéristiques Regardons-{es @ A commandement, cette sorcière 
; 4 è est en revanche très forte en 


| [Ke)=}») PALMER magie. Elle emploie plutôt la 


ruse que la force. 


Ce paladin est à la fois bon 
M magicien et puissant grâce à 
ses armées redoutables. En 
combat, il est toutefois moins 
: fort que le chevalier. 


| SIR CRIMSAUN 


Comme chevalier, il possède de 
bonnes capacités à diriger et 
contrôler ses troupes. Sa magie, 

Le en revanche, n'est pas si effica- 
ce. 


“ 
MAD MOHAM 


Moham le barbare est certaine- 
ment le meilleur combattant et 
possède d'excellentes troupes. 
| Toutefois, côté pouvoirs 

magiques, il n'est pas vraiment 
bien doté. 


La 214 Orcs ore available, 
each 


a8 _— =Æ 
LA | Soon Re 14 Up to 20 AE |. ë $ « 
”  { À REGrUIT ho many? 20 ie “ : rs D 


k 
D DES SORTS Era ee mr 


sont assez originaux (création 
d'armée, fabrication d'un pont, > 


ème de combats, et les gra. 
phismes sontirès ympe— D 
_thiques. _ PA 


Je ne sais pas sicejeuse 


Rings Bounty 


CARTOUCHE 


— | La doc est claire, les différentes options 
Recruit SGidiers Sr-S631 sont accessibles en permanence. 


Hiist:s SS vou "ou get  R ME %A0! 
sis D UE GRAPHISME 14% 


Covoairy n/a Recruit Hos ER LL Môme s'ils ne sont pas très beaux, ils 
mors sS (sont bien lisibles. 
670% 


BANDE-SON 


Vous avez le choix entre une musique 
saoûlante et des bruitages assez limités. 


JOUABILITE 8200 


King's Bounty utilise des menus dérou- 
lants et se révèle très simple à manier. 


DUREE DE VIE 60% 


Le jeu est facile à terminer, même aux 
niveaux “difficiles”. En revanche, les 
objets sont redistribués à chaque partie. 


INTERET 80% 


Complet et facile à manier, ce jeu offre en 
revanche des graphismes et un son assez 
inités. Pour les amateurs de jeux de rôle. 


MEGADRIVE 


aiden Trad est un shoot-them-up comportant 

huit niveaux. Dans cette cartouche, vue chez 
Euro Loisirs-IDE, vous pilotez un chasseur futuriste. 
Décollant d'une espèce de porte-avions, vous allez 
traverser une région boisée où l'ennemi s'est retran- 
ché, puis survoler une série de ces installations 
(aérodromes, bases, villes dévastées, ports..). Dans 
les niveaux supérieurs, vous quitterez l'atmosphère 
terrestre pour effectuer un raid sur les installations 
ennemies dans l’espace. Comme dans la plupart des 
jeux de ce type, vous pourrez amasser des armes 
plus puissantes grâce à une série de bonus. Le 
bonus de base vous dote d’un tir d'obus ou d’un tir- 
laser, suivant sa couleur, nettement, plus perfor- 


@START 
OPTIONS 


MICRONET PRIX:E 
APPRECIATION 


mant que celui que vous possédiez au début du jeu. PRESENTATION 65% 
A tour de rôle, il change de couleur, vous permettant : 3 
de saisir l’une des deux armes. En reprenant des GRAPHISME 71% 
bonus de même couleur, vous améliorez la perfor- DE.S 0 
mance. D'autres bonus vous procurent des missiles BANDE QU 66% 
à têtes chercheuses. Dans certains éléments du JOUABILITE 4300 
décor, vous pourrez découvrir des médailles mili- DUREE DE VIE 42% 
J Li 4 4 2 


taires qui rapportent des points supplémentaires. 
Vous disposez d’un stock limité de bombes, qui 
bénéficient d'une puissance dévastatrice extraordi- 
naire. Au sein des options, on trouve la possibilité 
de mettre le tir en position continue. 


INTERET 67% 


CARTOUCHE 


A Et toc ! Une méga-bombe sur 
le blindé ennemi ! Bien fait ! 


Sous votre jet, des vaches paissent tranquillement 
dans les champs. Y 


Le grand attrait de Raiden, 
des bonus innombrables qui 
vous donnent une puissance 


de feu incroyable ! En «ca Ba —— 


COMMENTAIRE 


Sans être la 
Après avoir ù catastrophe du 
détruit un siècle, cette ver- 
adversaire, sion de Raiden 
sans même Ë Densetsu est 
vous arrêter, plutôt décevan- 
vous repar- te, surtout si on 
tez à , A compare au jeu 
l'attaque. d d'arcade origi- 


nel! 
On retrouve 
(dans une ver- 


BANANA SAN sion édulcorée !) 


ce qui faisait la particularité de | 
ce jeu : la possibilité de projeter 
une quantité astronomique de 


La médaille, 


à droite de | 
votre engin, roquettes, lasers divers, missiles 
est un bonus ätêtes chercheuses. Maisil | 
qui vous rap- n'existe pas de scrolling plein, et 
portera des il est impossible de jouer à deux: 


points. 


RE + + ee ee me — 
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> REVIEW: 


L:: petits robots de Banpresto sont archi-connus 
au Japon. Ils nous proposent, dans cette car- 
touche vue chez Euro Loisirs-IDE, une partie de 
balle aux prisonniers. 

Une surface de jeu rectangulaire est divisée en 
deux parties. Chacune des équipes place des 
joueurs sur une des moitiés du terrain, ainsi 
qu'autour de celui-ci. Les joueurs d'une équipe peu- 
vent se faire des passes entre eux. Le but du jeu est 
de faire circuler le ballon assez rapidement pour 
obliger les joueurs de l’autre équipe à courir sans 
cesse et finalement pouvoir les toucher la balle. 
Lorsqu'un joueur est touché plusieurs fois, ilest éli- 
miné. L'équipe qui n'a plus de joueur sur le terrain a 
perdu. Si le ballon ne circule pas assez vite, les 
joueurs adverses peuvent intercepter la balle. 

La cartouche propose trois modes de jeu, de la 
partie classique jusqu'à la possibilité de jouer selon 
des règles beaucoup plus complexes (configuration 
des membres de son équipe, duel à deux, équipe- 
ments spéciaux que l’on acquiert daris un magasin 
..). Deux joueurs peuvent s'affronter. Un système 
de mots de passe permet de sauvegarder les carac- 
téristiques d’une équipe particulièrement perfor- 
mante. 


BATT 
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BANPRESTO PRIX:E 
APPRECIATION 


PRESENTATION 65% 
GRAPHISME 91% 
BANDE-SON 67% 
JOUABILITE 52% 
DUREE DE VIE 78% 
INTERET 64% 
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a » Pline 


Spriggan est un 
shoot-them-up 
comme je les 
aime : ça bouge 
bien ! Des 
myriades 
d'ennemis enva- 
hissent l'écran 
toutes les 
x 0,3 plco- 
secondes, mais 
KANEDA KUN vos armes vous 
permettent de 
réagir et d'exterminer cette ver- 
mine !’Au bout de quelques 
secondes de jeu, l'écran res- 
semble à un feu d'artifice aux 
couleurs chatoyantes, entre vos 
tirs, les bonus et les horribles 
mécréants de la planète rouge! 
Enfin, j'ai apprécié le petit clin 
d'œil du scénario au bouquin 
“Câblé” de Williams (je conduirai 
moi-même le Spriggan qui ira 
exterminer. ceux qui n'ont pas lu 
ce livre grandiose !). 


>arnantunexpertentarts martiaux; Vous alle: 
nter une série de c ittants. Ces affronte: 

: Se déroulent! 1tdans!arue, où 

e surles por toits d'immeubles: 

ntoureVous encourage de ses! 

nttous/'une particularité quil 

les rendredouts ertains sont d'unettaille 

mpressionnante: D'au nta deux 

epossèdent'un 


ments plus c: 
sautes oulde: s périlleux, en combinant les aif- 
fé boutons etmouvements dujoypad Letroi- 
bouton Vous/perme fectuer un bond, très 


Î ù 
pratique pou nprécipitamment devant une 


attaque dangr e ou au contraire pourse jeter 


Entre chaque nouvel! 
possibilité de misende ll! 


dversaire, vous avezla 
vainqueur du! 
eque vous 


BANANA SAN 


Cette adaptation d'un jeu de Capcom, très fortement 
inspirée de Street Fighter, est décevante à plusieurs 
titres. Les décors sont “passifs” ! Contrairement à la 
tendance récente des jeux d'arcade qui veut que l’on 
puisse utiliser des éléments du décor pour se battre 
ou'se cacher, il ne s’agit là que d'un fond aux teintes 
peu nombreuses, sans relief ni utilité quelconque. On 
ne peut pas, comme dans Final Fight, ramasser des 
armes et les utiliser. D'autre part, il est impossible de 
jouer à deux. Les sprites sont peu colorés!et de 
petites tailles. Enfin, les divers coups que l’on peut 
porter à l'ennemi sont trop peu différents. ll existe 
trois niveaux de difficulté. En mode le plus difficile, 


vingt minutes suffisent pour finir la cartouche ! Un jeu monotone et 
beaucoup trop'facile, 
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COMMENTAIRE 2 


Cen'est'certaine- 
ment pas un/jeu 
qui marquera 
l'histoire des)jeux 
vidéo. Sonintérêt 
est vraiment limi- 


té: Les combats 3 x 

se ressemblent £ PRESS rÂr BUTTON 

tous. Vos'adver- . 1991 AMERIGAN YREGO GORPORATION 
saires ne font ù Sp =" LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. 


pas/preuve de 
beaucoup de 


KANEDA'KUN combativité: 


M D EDITEUR : TRECO 
PRIX :D 


décor selréduit souvent à 
quelques/spectateurs, 'dupliqués 


les uns àlcôté des)autres,les cou- DISPONIBILITE : OUI 
leurs utilisées sont peu/nom- DIFFICULTE : FACILE 
press et Re Rae ae NOMBRE DE VIES : 3 
ntes;'ce q n'a/pa , Re 
du mal'ä retrouver son combat- OPTION CONTINUE : OUI 
tant. Pas de différence notable de NIVEAUX)DE DIFFICULTE 3 3 
difficulté entrelesiniveaux.Le CONTROLE: CORRECT 


seul point original réside dans la ER 

possibilité de faire des paris: Mais S 

comme on remportele combat = 2) E CARTOUCHE 
neuf/fois sur.dix, sonlintérêt est [JOUEURS) Fu 

limité. CZ 


PRESENTATION 62% 


Rien de particulier et des options de 
configuration classiques. 


GRAPHISME 6500 


Les dessins sont plutôt soignés mais la 
palette de couleurs est trop réduite et les 
sprites trop petits. 


BANDE-SON 


Des musiques un peu trop passe-par- 
tout, qu'on oublie aussi vite qu'on les a 
entendues. 


JOUABILITE 4500 


Le personnage répond bien mais les 
mouvements à sa disposition sont trop 
peu nombreux. 


DUREE DE VIE 900 


Quinze minutes pour finir le jeu. Sans 
commentaires. 


INTERET 44% 


A éviter ! 


Bien que 
Thunderfox ne 
révolutionne 
guère le genre 
de beat-them- 
all/plates- 
formes, il 
s'avère cepen- 
dant assez pre- 
nant: Tout 
= = d'abord, la réali- 
sation est de 
DAMON bonne facture, 
bien que certains bruitages 
m'aient paru peu réalistes. 
Ensuite, l'intelligence relative 
des attaquants apporte un 
piment certain, tout comme les 
combattants plus coriaces qui 
émaillent les niveaux. La gestion 
des armes introduit un zeste de 
stratégie, car:il faut décider du 
type d'armes le plus utile sur le 
moment et surtout conserver 
ses munitions pour les adver- 
saires plus résistants. Les com- 
bats de fin de niveau sont variés 
et souvent originaux. L'aspect 
découverte des “pièges” est un 
atout important qui donne envie 
d'aller toujours plus loin. 
Thunderfox mérite de figurer 
dans vos choix. 
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«| La musique d'ambiance est agréable et 
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| 
| 
L: | 


PUSH START BUTTON 


EDITEUR : TAITO 
PRIX : D 


DISPONIBILITÉ : OUI 


NIVEAUX DE DIFFICL 
CONTROLE : EXCELLENT 


SR 
248 CUUUUN 
CD | __ 


PRESENTATION 80% 


La présentation est agréable et vous fera M 
découvrir certaines phases du jeu. | 


8400 


Ë 
Ev 


92% + 


Les réactions sont rapides et l'attribu- 
tion des boutons paramétrable. 


Thunderfox vous en fera baver, avant de 
pouvoir tuer l'homme au bazzoka du 
5ème niveau ! 


| original, même s'il reste classique. 


rs en rose. 
on sait qu'il y a 
contre vous. Le 
explosive, glissante, à 


sont pas mal 


E Le soleil : après 
votre passage, il 
repeint les cases 


UX roses en bleues. 


qui concerne c«+ 
les quatre nounours 


Le fantôme.:'il 
fonce systémati- 
quement sur 
Skweek. Il est 
rapide et tenace. 


La flamme 
verte : insen- 
sible aux 
Hire d armes 
FR A “convention PER O 


* . PLNV ER x nelles”, Se Grosse légi 
| —————— [munir d'un gente. Elle 
29 ‘29 ” | bouclier ou ment 
À | | d'un “freezer”’ 
pours'en 
11 | débarrasser. 
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PRIX : D 


PONIE TE: NON 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 5 

OPTION CONTINUE : NO 


PRESENTATION 60% 


Actuellement en japonais mais pour ce 
type de jeu cela n'est pas gênant. 


930 


e: pas très intelli- 
déplace lente- 


L'atmosphère loufoque et pleine 
d'humour est bien rendue grâce au gra- 
phisme des personnages et des décors. 


BANDE-SON 90% 


Musiques entraînantes qui correspon- 
dent a l'esprit du jeu. Il est possible de 
couper le son pour rester concentré. 


JOUABILITE 9500 


Une fois plongé dans cet univers, vous 
n'en sortirez pas vivant ! Les “accrocs" 
de Skweek sont légion ! 


ABLLLE Suis S DUREE DEMVIE… 95% 
FIEMNOPORST 


Décontaminer un pays ne s'est jamais 
fait en une nuit. Vous avez de quoi occu- 


UVHXYYZ = per vos longues soirées d'hiver ! 
0123456789 = 
Sec. à BINRERED920 


Très bien sous tous rapports. Vous avez 
bien compris qu'il est indispensable 


d'avoir ce jeu dans sa logithèque. 


s d'une nouvelle opération des 
rt Storm’! Le jeu (vu chez: t 
q isseau venu de l'espace et qui a atterri près d'une 
petite ville des USA. Les aliens entreprennent de conquérir la terre. 
vemement vous envoie; vous;le meilleur de ses éléments 
2 D difformes. 
des apparences hideuses. Ils peuvent changer d'appa- 
e nment pour prendre celle d'humains; d'oùune source de confu- 
sion lors de certains passages du jeu” 

Après avoir choisi un des trois peRcnec 
jeune femme ou un robot); vous 
courez différents endroits de la ville pou 
rejoindre leur vaisseau et de leur inflig 

£ d'envahirlarTe 
fficace mais limitée face aux hordes d'exl 
lent: Heureusement; vous pouvez recourir, ment à un arm 
nsifbeaucoup plus con vous permet de vous débarrasse 
de tous Vos adversaires pré cran, mais qui Vous coûtera une 
ponne partie de Votre él 


oupes américai 
dous Area) mel 


ire 


es proposés (un Rambo”, une 
Vous par- 
ant de, 

e de 
Vous disposez d'une 
errestres qui vous. 


HE — 
Un TEST vient à Vos secours, 
mitralllant tous les ennemis. 


Et paf! En 
plein dans 
l'œIl 1, 


Ce ‘gros’ alien vous pose des problèmes ? Assénez-lui un coup 
de votre arme, puis effectuez un roule-boulé pour recommencer la 
manœuvre dans son dos et ainsi de suite 


te !Ilen 
sort de 


DE L'ART DU ROULE-BOULE partout | 


Berk ! L'halelne de l'allen ! 


CONS. OLES +", 90) 


Who you gonna call Fe missi- 
le balistique personnel, bien sûr. 


Quand la pression monte trop 


COMMENTAIRE 2 


Sv7 


Très fidèle à la 
version arcade, la 
qualité du jeu est 
excellente, à part 
un ou deux petits 
bugs peu gênants 
(comme le trou 
dans le sol sur 
lequel vous pas- 
sez sans tomber). 
Les scènes inter- 
KANEDA KUN médiaires sont 
également défou- 
lantes au plus haut point. Vous 
entrez dans un magasin, un ent 
pôt, un labo... et devez ouvrir le 
feu sur une série d’assaillants qui 
surgissent vers vous, en grossis- 
sant selon un effet très réussi de 
pseudo 3D à la ‘Opération Wolf. 
Tirez sur les éléments du décor, 
qui se désagrègent en laissant 
apparaître une série de bonus. 
Mais faites attention de ne pas éli- 
miner les terriens affolés qui pas- 
sent de temps en temps devant 
vous. Défoulez-vous sans retenue 
et cédez à vos instincts guerriers 
avec cette cartouche géante ! 


Le programme vous demande de 
sélectionner le héros que vous 
souhaitez incarner parmi trois 
candidats : un homme, une jeune 
femme et un robot. 


Méfiez-vous des poubelles ! En-dessous sont 


cachés des aliens particulièrement retors. 


Les options de paramétrage sont nom- 
breuses. 


Des animations très fluides, des trans- 
formations d'aliens dans tous les sens, 
des décors réalistes. 


Les effets sonores sont très réussis. 


Le personnage répond correctement aux 

injonctions du joystick. Mais lorsque le 

nombre des assaillants devient trop 

ce un léger temps de latence se pro- 
uit. 


Les niveaux sont entrecoupés de scènes 
très différentes. Mais le jeu possède une 
espérance de vie un peu faible. 


Un très bon beat-them-up, beau, rapide, 
efficace. Son seul point noir : une diffi- 
culté un peu absente. 
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DATAWEST PRIX:D 


APPRECIATION 
PRESENTATION 15% 
GRAPHISME 89% 
BANDE-SON 91% 
JOUABILITE 87% 
DUREE DE VIE 72% 


INTERET 


SUIVEZ -MOÏ DANS 
LES GRANDES QUÊTES 
DE NiNTENDO ! 
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Console et accessoires 
N pour 80 jeux passionnants 
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UN MEGADRIVE 


M © REVIEW 


notons ont 
paiement 


le magie 
Nobnten) ag 


à © sautllante 
EVA a 


U! soir, fatigué, Mickey, l'apprenti sorcier, s'endort 
sur sa table. || ne voit donc pas un vent malin prove- 
nant des sinistres monts Bald lui dérober par la fenêtre 
entr'ouverte les notes de musiques inscrites sur la parti- 
tion magique de son maître, le magicien. 
Heureusement, son subconscient s'en aperçoit, en 
rêve et Mickey part à la recherche de notes de 
musiques. Certaines ont été déposés tout près, dans le 
laboratoire du magicien. Mais la plupart sont partis vers 
Fantasia, un monde fantastique. Après avoir exploré le 


< L'utilisation 


laboratoire de son maître, il devra visiter successive- d'objets inani- 
ment les mondes de l'eau, de la terre, de l'air et du feu. més au pre- 

A chaque fois que Mickey récupère une note , il devient mier plan 
invincible pendant un court instant. Pour détruire ses comme cette 
adversaires il peut, soit leur sauter dessus à pieds chaîne, renfor- 
joints, soit leur lancer un sort plus ou moins puissant. En ce le côté des- 
éliminant ses créatures, il gagne des points et peut sin animé. 


récupérer des points de magie contenus dans des 
boules de cristal. De temps en temps, des livres de 
magie passent lentement : leur interception rapporte 
aussi des points. L’espérance de vie est matérialisée 
sous la forme de cœurs. Chaque contact avec un adver- 
saire lui fait perdre un cœur. Pour en regagner, il lui fau- 
dra s'emparer d'étoiles. 


2600 
A Heureusement, la terre ferme est enfin là! 
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COMMENTAIRE 2 


ok! Fantasia est | 
séduisant ! En 
revanche, je n'ai 
vraiment pas 
apprécié la ges- | 
tion des sprites. | 
Première aberra- 

j tion : pour liqui- 
der un adversaire, | 
par ailleurs CES 
faitement animé 

et dessiné, ilest | 
| KANEDA KUN vrai, il faut lui | 
[sauter dessus en allant vers le 

bas ! Absurde, pourquoi avoir à 

& |manœuvrer le joypad vers le 

5 PI bas ? Le jeu n'est pas réellement 
> difficile. La plupart du jeu est fai- 
sable et amusante. Mais la préci- | 
sion n’est pas toujours de mise et | 
[certains passages où il faut sau- 
|ter d'éléments en éléments 
deviennent rapidement infer- 

naux ! Dommage, cette cartouche 
avait tout pour être un hit ! 
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avec 2 Manettes, Cable Péritel, bloc 
adaptateur et correcteur de couleurs intégré 
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Le plus Grand Choix de cartouches FAMCOM disponibles en France 


MD Final Fantaisy IV | Hyper Zone Super Mario PROMO nous consulter 


Final Fight 
Augusta Golf | Gemba Pro Baseball htc ! | BigRun 


Super 

Danus Twin | Gdleen Super Stadium Bombuzal 

e Ball | Geny Bo 7 Gradius Ill 
Doi eny Boy iden Super Tennis Po 


Jous 
F Zero Gundam F 91 sine ul SD Groad Baie 


Grand Choix de CONSOLES et de JEUX 
MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo - PC Engine 


Pour vos ÉCHANGES consulter EURO LOISIRS 
au 45 49 19 39 


Q'antasia 


©1991 SEGA OF AMERICA, INC. 

©1991 The Walt Disney Company 
All Rights Reserved. 

Game Developed by INFOGRAMES 7" 


EDITEUR : SEGA 
| ne de 


OPTION CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
| CONTROLE : CAUCHEMARDESQUE 


0e 


(PRESENTATION 87% 


Un petit dessin animé nous montre 
Mickey endormi pendant que les notes 
s’envolent. 


| GRAPHISME 9300 


Décors splendides, animations 
détaillées et tout à fait dans le style de 
| Disney. 


DNDAUN 92% 


Splendides, les diverses mélodies ont 
été reprises de la bande originale du 
film. 


JOUABILITE 66% 


Bonne dans l’ensemble. Mais certains 
Passages vous donnent envie d'étriper 
le programmeur !!! 


DUREE DE VIE 62% 


Pour ceux qui se cramponneront et iront 
jusqu'au bout, la cartouche aura sans 
doute eu une durée de vie importante. 


INTERET 71% 


Quel dommage que le mauvais contrôle 


de Mickey rende, pour quelques pas- 
sages, ce jeu décevant ! 


A Evitez de déplacer les figurines dans les coins. 
Elles seraient irrémédiablement coincées. 


ricky est un personnage philanthrope: il est pour le 

rapprochement des hommes. Sa mission est de ras- 
sembler, dans un temps limité, des couples de mêmes 
figurines. Pour cela, il doit les déplacer (horizontalement 
et verticalement) et les faire se toucher. Tricky a réussi 
lorsque tous les personnages ont été rassemblés. || 
évolue à travers six mondes (la forêt, le futur, la maison 
hantée, la préhistoire, la rue et le japon antique) qui ont 
leur propre caractéristique. Mais les règles de déplace- 
ment sont les mêmes: il doit y avoir un espace entre les 
figurines pour les déplacer, il n'est pas possible de les 
pousser si elles sont plus de deux accolées, elles arré- 
tent de se déplacer lorsqu'elles rencontrent un obstacle 
(figurines, Tricky, décor...). Il n'existe qu'un chemin pos- 
sible pour terminer chaque niveau (dix niveaux par 
monde). Un mot de passe est donné comme “récom- 
pense” après chaque tableau. Avant chaque action, il 
faut prendre le temps de réfléchir. Le bouton 2 permet 
de revenir à l'action précédente. Passé les premiers 
niveaux, la difficulté s'accroît. De nouveaux éléments du 
décor apparaissent: les flèches au sol donnent un sens 
unique au déplacement, certains passages permettent 
de passer d'un bord à l'autre de l'écran... Réflexion et 
sens logique sont indispensables pour venir à bout de 
ce jeu. 
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» monde est 
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Lemonde 
de la rue: les 
figurines sui- 
vent le sens 
des flèches, ce 
qui complique 
les déplace- 
ments. 
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A Le premier niveau: les troncs 
d'arbres ne se déplacent pas. 
Utilisez les flèches de direction 
pour faire avancer TRICKY. Les 
deux lions du centre peuvent dis- 
paraître. Poussez-les l’un vers 
l'autre avec le bouton 1. 


IGS PRX:D 
APPRECIATION 


. PRESENTATION 


GRAPHISME n 
BANDE-SON 70% 
JOUABILITE 80% 
DUREE DE VIE 76%0 
INTERET 10% 
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C'EST AUSSI UNE RUBRIQUE SUR VOTRE MINITEL 
TAPEZ 


3615 TILT 


ET DECOUVREZ : 


© Le DIALOGUE : Vous rencontrerez tous les passionnés de 
jeux sur console comme vous. 


© Le FORUM : Besoin d’un conseil technique ? Vous trouve- 
rez sûrement la réponse ici. 


e Les PREVIEWS : Vos journalistes préférés partent en 
quête de nouveaux jeux en cours de développement pour 
vos consoles. 


© Les NEWS : Tout ce que vous voulez savoir à propos de 
votre console (une nouvelle manette de jeux, le prochain CD 
adaptable sur votre machine, etc.) 


© Les TIPS : Des trucs et astuces à profusion pour vous aider à 
venir à bout des jeux les plus difficiles. 


© Le COURRIER DES LECTEURS : Pour en savoir plus sur 


la façon dont se fait votre journal préféré, ou donner votre 
avis, nous sommes là pour en parler. 


e Le SOMMAIRE : Qu'y aura:t-il dans le prochain Ch; 


Vous le découvrirez dans cette rubrique minitel. 


© Les PETITES ANNONCES : Des centaines d'annonces 


pour acheter, vendre, échanger ou contacter. Votre message 
passera sous 48 h. 


ET ENFIN, 5 JEUX PASSIONNANTS qui vous permettront de ga- 
gr : des consoles, des casquettes, des porte-clés, des range- 
isquettes et encore bien d’autres choses. 


ilote d'un hydravion, vous décollez de l'embouchure 
d'un fleuve d'un pays asiatique, pour une incursion 
en profondeur dans'son territoire. Les ennemis que 
cette cartouche, vue chez IDE-EurolLoisirs, vous fera: 
affronter, sont de deux types. Tout d'abord, vous vous 
heurterez à la chasse adverse: 

Fonçant sur Vous dès qu'elle vous aperçoit, ses 
avions sont parfois accompagnés d'appareils plus 
importants, tels ces bombardiers bi oulquadrimoteurs. 
L'elsecond/danger vient de la D.C'A'au sol: Celle-cilest 
(bizarrement) assurée par des chars d'assaut. 

Ensuite, vous affronterez le traditionnel|gardien de fin 
de niveau. Celui est généralement un super-char, un 
avion gigantesque ou encore un bateau aux dimensions 
hors du commun: 

Façe àcegenre.de monstres, le recours'au bonus 
s'impose! Ceux-ci sont de trois types.Ceriains vous font 
gagner un appareil en plus. Les autres démultiplient la 
capacité de votre armement, vous permettant d'envoyer 


Piquant sur l'aile, 


beaucoup plus de projectiles. Enfin, les derniers, qui ont vous basculez 
la forme d'étoiles, vous permettent de recourir à une vers votre nouvel 
super-arme (bombe très puissante, roquette …). Ils se objectif : le lance- 


trouvent à la place d'adversaires, souvent les'plus 
coriaces, que Vous avez/rayés della carte. 


missiles. 


Cet énorme hydroglisseur est puissamment 
armé, Attaquez-vous d'abord à ses canons 
situés de part'et d'autre de l'engin. V. 


LH 


A Votre mission vous demande- 
ra d'affronter chars et avions. 
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Votre hydravion 


démarre pour une ; | 
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COMMENTAIRE 2 


J'ai été déçu par cette cartouche ! 
Quand on voit certaines merveilles 
sur cette console, on est à même 
d'attendre ce qu’il y a de mieux ! Or, 
Ghost Pilots est aussi bon, si ce 
n'est un peu moins, que 1941 sur la 
SuperGrafX, version améliorée du 
jeu de Capcom. De plus, il y a tou- 
jours le problème des continus infi- 
; nis qui gâche la moitié du plaisir. 
—— —— Mais ce que je reproche surtout à 
KANEDA KUN cette cartouche, par ailleurs de 

bonne qualité, c’est de n'être qu'un 
jeu moyen. Sympa, mais moyen. Les ennemis se 
limitent à des avions et à des tanks, trop sem- 
blables. Pas de surprises, à part les gros balèzes de 
la fin des levels. Pas de paysages totalement diffé- 
rents, de pièges, de ruses dans tous les sens. On 
avance en tirant sur tout ce qui bouge, dans des 
décors similaires, en affrontant des adversaires qui 
se ressemblent tous de niveaux en niveaux ! 


Eve — 


ENTAIRE 1 


artouche toutes les 
fait le succès de la 
impeccable, des 
raphistes profes- 
vie à créer des jeux 
res digitalisés 

des vieux coucous 
amusant. || change 
ons consistent à 
rototype ultra-per- 
estres. Par ailleurs, 
‘s, d'affronter 

host Pilots n’a rien 
es cartouches SNK : 
évolutionnaire mais 


EN ? NUE RFA 
D LUDTS 


PRESS P1 OR P2 BUTTON 


L'introduction est, contrairement aux 
habituelles productions de SNK, réduite 
à sa plus simple expression. 


Des décors réalistes, en vue aérienne, 
utilisent une palette de couleurs impo- 
sante. 


Des airs de qualité et des effets sonores 
impressionnants. 


Un jeu très jouable, maïs il est regret- 
table que les bonus ne soient pas assez 
diversifiés. On aurait aimé trouvé une 
petite touche de Raiden ou de Gunhed. 


Les continus infinis tuent une partie du 
plaisir du jeu et abrègent sa durée de 
vie. 


| 


| Une cartouche à la réalisation irrépro- 


chable, mais un peu trop “sage” et clas- 


_sique pour qu'on y accroche totalement. 
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éaler l: 
réaler la 
LP 


régier la 


A Les deux petits triangle 
bleus désignent les footba 
les jouéurs sont en train 


| DE. OiTapai eue qua les jouets prise EDITEUR : HUDSON SOFT 
Le Su ne | PRIX : D 
| DISPONIBILITE : OUI 
- | DIFFICULTE : FACILEMOYEN 
F— ——, NOMBRE DE VIES : — 
ec: e.* OPTION CONTINUE : — 
\ NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : OK 


ne = 


PRESENTATION 88% 


Une présentation du jeu soignée, sous la 
forme d'un mini-dessin animé. Les 
options sont nombreuses. 


GRAPHISME 219% 


À Le graphisme et les sprites sont 
dépouillés mais clairs. La gestion du 


penalty est splendide ! 


BANDE-SON 6700 


Une simple bande tournante plutôt 
pauvre musicalement, mais ponctuée de 
bruitages efficaces... 


\ JOUABILITE 92% 


Les commandes sont agréables à utili- 
ser. 


DUREE DE VIE 1400 


Ml Les équipes que l’on peut affronter sont 
| nombreuses, mais elles ont presque 
| 


toutes le même niveau de difficulté. 


| INTERET 73% 


Ê| Une bonne simulation de football, avec 
| de très bonnes idées, mais manquant un 
M\ peu d'ambition. 
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109 CONSOLES + 


Il y a une véritable montagne de tips pour ce grand 

classique qu'est Ghostbusters sur Sega. Au début du 

jeu, vous avez le choix entre l'option “stan” ou 

“continue”. A l'aide du joypad, dinigez le curseur sur 

“continue” et pressez sur le bouton 1. On vous demande 

vos initiales. Pressez le bouton 1 valide AA” comme 

initiales. Le programme vous demande ensuite un code 

à 10 chiffres. Entrez 1173468723 et appuyez sur le En 


bouton 1. Vous commencerez alors le jeu avec Le “Ghost Bait’ est très efficace contre le Marshmallow pee: 
1 975 000 dollars au lieu de 10 000 ! Man dans la première partie du jeu, comme expliqué -5H0S7T BAIT, SEA 


plus loin. Les “Ghost Trap” et "High Capacity Trap” sont 
utilisés pour capturer les fantômes durant la première 
phase du jeu. Le ‘Laser Confinement System” vous 
évite de devoir revenir à votre QG pour décharger vos 
Pour choisir votre véhicule, déplacez, à l'aide du joypad, pièges (ce qui vous laisse plus de temps pour chasser 


la flèche rose affichée à gauche des voitures pour les fantômes). Le “Super Anion Beam” rallonge 
selectionner celle de votre choix. Appuyez sur le bouton considérablement la durée de vie de vos canons 
1 pour passer au magasin ioniques, ce qui limite également le nombre de retours 
au QG pour recharger vos batteries. Le “Super Ghost 
cr Vacuum' vous permet d'aspirer les fantômes errants 
SELECTOVDURARCHE 26600 lorsque vous roulez. Vous aurez suffisamment d'argent 


et de place dans votre véhicule pour essayer les 


ET ECONPEES a COMMON différents équipements, alors, amusez-vous! 
LE. srox ÉD AST 

D: 6 ITEHS Ù F 11 rrens 
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1m  FERRSE SPORTS 

Normaz VE) EnsrTEesrT 
IT s :rens mn: errems LACARTE ; 
A: Ses ME, ZIENE,  LORSQUE VOUS AVEZ TERMINÉ VOS ACHATS, 


VOUS ACCÉDEZ À LA CARTE QUI REPRÉSENTE 
PUSH BUTTON UNE VUE AÉRIENNE DE LA VILLE. EN HAUT À 
DROITE SE TROUVE UN BLOC MARQUÉ *SHOP" OÙ 
VOUS ACHETEREZ DU MATÉRIEL 


VEHICULE RECOMMANDE  SuPPLÉMENTAIRE. EN BAS À GAUCHE SE TROUV ( 


La "common" peut contenir onze appareils différents et LE GHQ (LE QUARTIER GÉNÉRAL DES 


ne coûte que 6 000 dollars. Un bon choix ! GHOSTBUSTERS). IL EST NÉCESSAIRE D'Y 
RETOURNER 

EQU | PEM ENT - pour récupérer des hommes lorsqu'il ne vous en 
Utilisez le joypad pour déplacer le petit monte-charge de reste plus qu'un ; 
haut en bas. Pressez le bouton 1 pour récuperer un - pour soigner les hommes englués ; 
appareil et dirigez le monte-charge en bas à droite - pour vider les pièges lorsque vous aurez capturé un 
jusqu'à votre voiture. Pressez le bouton 1 pour bon nombre d'ectoplasmes (inutile si vous avez le Laser 
decharger l'appareil. Recommencez le processus Confinement System) , 
jusqu'à ce que tous les appareils soient chargés puis - pour recharger Vos canons à ions. 
appuyez sur le bouton 2 pour partir à la chasse aux 
fantômes ! Vous êtes représenté par le symbole Ghostbuster près 


"RE RS _— —"} du GHOQ. Vous verrez également des fantômes jaunes 
se déplacer sur la carte. En les touchant, vous ES 
stopperez et les empècherez de rejoindre Zule. Deux 
autres personnages se déplacent sur la carte le 
Gardien de la porte et le Maître des clefs. Evitez-les car 
ils vampiriseraient votre compte en banque ! Lorsque 
vous verrez un bloc en train de clignoter, allez-y 
immédiatement, à votre arrivée, il cessera de clignoter 
Pour y entrer, maintenez le joypad dans la direction du 
bloc tout en appuyant sur le bouton 1. Attention, ce n'est 
pas toujours tres facile ! 


Ï LA ROUTE 


-PK ENERGY DECO 


Si vous avez bien manœuvré, l'écran affiche une route 
sur laquelle votre voiture s'engage rapidement en 
direction du building hanté par les fantômes. En 
conduisant, vous devrez éviter différents obstacles ainsi 
que les autres véhicules. Faites attention à les éviter car 
sinon vous détruiriez votre voiture en les heurtant ; 
vous en aurez alors une autre mais son montant sera 
déduit de votre compte et, en plus, cela vous retardera 
En bas à droite de l'écran figure le nombre de 


+ HARSHMHALLOH CESR 
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kilometres restant à parcourir pour atteindre votre 
objectif. Plus longue sera la distance, plus vous aurez 
de chance de voir les fantômes partis lorsque vous 
arriverez. Attention : si vous vous déplacez beaucoup Dranan vi > Véhicule s: est 
sur la carte, le nombre de kilometres en sera augmenté. JET re jen 
Une bonne méthode consiste donc a rester immobile 
jusqu'a ce qu'un bloc clignote sur la carte. En roulant, joypad po! us ose e 
vous rencontrerez parlois des fantômes errants que Ten fantômes Î ottan Dans le coin en haut à gauche de la carte se trouve un 
vous pourrez aspirer en pressant l'un des boutons r indicateur marqué “PK Energy Meter’. Cet indicateur 
Lorsque vous atteignez le building désigné, votre voiture change du bleu au jaune puis au rouge au fur et à mesure 
se gare automatiquement sur le bas-côté que les fantômes envahissent la ville. Lorsqu'il devient 
rouge, le Marshmallow Man apparaît et piétine l'un des 
blocs de la cité, ce qui vous fait perdre 4 000 dollars 

st a ce moment-là que le "Ghost Bail” peut £ 
Lorsque vous verrez les quatre fantome 
5 et commencer à former le Marshmallow Man 
z le bouton ? pour déclencher le "Ghost Bait” Non 
nt le Marshmallow ne se formera pas mais en 
plus vous serez crédité de 2 000 dollars ! 


L'APPAT A FANTOMES 


x on post. 


; 


LE MARSHMALLOW MAN 
Pour pouvoir avancer dans le 
doivent 5e produire simultané t vousc avoir 10 
000 dollars sur votre compte lorsque le "PK Energy 
Meter’ devient rouge. Si cela se produit, vous serez 
automatiquement confronté au Marshmallow Man dans le 
temple de Zule Pour l'affronter, vous devrez simplement 
faire passer deux de vos trois hommes derniere lui, Pour 
cela, placez votre personnage à la droite du fantôme 
géant, sur le côté droit du pilier. Lorsque le Marshmallow 
Man sautera sur la gauche, dingez vous rapidement en 
haut à gauche pour vous faufiler de l'autre côté 


LES ESCALIERS DE ZULE 

Les fantômes errants (roamers) sont assez faciles à avoir 
mais attention aux englueurs (slimers) le long des esca: 
liers Pour les piéger, vous devrez anticiper leurs mouve 
ments. S'ils donnent l'impression de se diriger vers vous 
tirez ! 


DETRUIRE GORZA 

y \ La meilleure méthode pour combattre Gorza est de placer 

1 | votre Ghostbuster a son opposé. Ainsi, si Gorza est à 
gauche de l'écran, votre personnage devra se placer à 
droite Lorsqu'il commence à s'approcher, déplacez votre 

1 Ghostbuster vers l'autre côté tout en tirant Il faudra cinq 

\l Y # ? À ou six tirs pour venir a bout de Gorza Déplacez-vous d'un 

à côté a l'autre sans cesser de tirer. Et faites attention 

\ + Gozra dispose de rayons meurtriers ! Tuer Gorza vous 


/ - « vaudra une prime de 5 000 dollars 
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A Gardez toujours un œil sur les cadrans. Ce sont 
vos seuls repères. 
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ATARI PRIX: C 
APPRECIATIO 
PRESENTATION 6500 
GRAPHISME 8500 
BANDE-SON 8900 
JOUABILITE 92% 
DUREE DE VIE 89% 
INTERET 90% 

UCHE 


En @ 


n prince et une princesse s'aimaient d'amour tendre. 

Malheureusement, le sorcier de la forêt, jaloux de 
cette idylle, enleva la fille. En vaillant chevalier, vous 
partez la délivrer. Scénario classique pour ce 
puzzle/plates-formes. Le jeu est composé de cent 
tableaux. Dans chacun d'eux, le joueur doit trouver le 
chemin qui le conduira à sa belle. 

Pour cela, il peut détruire avec ses mains et ses 
pieds certains éléments du décor: briques argentées, 
dômes rouges... Mais à chaque destruction, la colonne 
où se trouvait l'obstacle descend d’une case. Ce qui 
modifie le décor. Une brique détruite n'est pas rempla- 
cée. Des monstres (boules vertes gélatineuses, chauve- 
souris.) rendent le sauvetage difficile. Enfin, la princes- 
se qui n’a pas inventé le fil à couper le beurre, fait les 
cent pas en hurlant Help, Help !. Une seconde d'inat- 
tention, une brique retirée au mauvais moment et elle 
peut rester bloquée définitivement. Heureusement, le 
joueur dispose de tout son temps pour étudier le par- 
cours. En règle générale, il existe plusieurs chemins 
pour réussir. Le trajet le plus court est récompensé par 
des points bonus. Le joueur est libre de choisir l’ordre 
des tableaux. Au début, seuls les cinq premiers tableaux 
sont visibles : il est possible de les faire dans n'importe 
quel ordre. Pour passer aux cinq tableaux suivants, il 
faut en terminer quatre sur cinq. Les options sontnom- 
breuses : choix des vies (une à cinq), sauvegarde des 
résultats et des tableaux déjà faits et surtout création de 
ses propres labyrinthes (trente au total). 


voLI 


SLIME QÜeveamp ze 


Si ce labyrinthe vous semble trop 
compliqué, choisissez-en un 
autre. L'ordre n'a aucune impor- 
tance. 


(Rleds mains tétatoust(es | 
(moyenssontbons poun détruire 
(les obstacles les échalleavous 
Protégentdus/ImavertiEUItéz 
llestdémestraugesslvous navale 
ezpastombensunun pie 


La manière forte pour faire tom- 
ber la princesse dans vos bras : 
casser la brique. 


AE rPRINCES 


GAME GEAR ue 


REVIEW 


Grâce aux op- 
tions, le joueur 


Popils est un je u 
de plates-formes/ 
réflexion remar- 
quable. Proche de 


tire son originali- 
té de sa partie 
stratégique : 

F INGOS chaque action 
doit être mûrement pensée car 
elle est irréversible. On ne se 
lasse pas de refaire le même 
tableau : trouver le chemin le plus 
rapide devient un vrai challenge. 
De plus, si le joueur n’a plus de 
vies, il peut recommencer là où il 
veut. Les animations sont par- 
faites (ah ! les petits cœurs qui 
montent au ciel, une fois les 
amoureux réunis !), les sprites de 
bonne taille et la musique agréa- 
blement entraînante. Un jeu en 
tout point passionnant et réussi. 
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NINTENDO 


i 
© & REVIEW 


Mie OPREnD 
DuvnE CF 
QUTMISE OT 
Osons Oo 


Les menus sont clairs et faciles à utiliser. Les graphismes sont variés et parfois ani- 

Impossible de més. 
libérer la voie. 
Cherchez 
ailleurs ! 

Shadowgate est 

“22 un'excellent jeu 
P d'aventure, La 
gestion au joys- 


#SOUFFLET 
MrASSE 


scirr © forcent l'ambiance, La musique 

BOUTELILS d'accompagnement est variée et 

de TR bien choisie, mais les bruitages 

FER CHUL d'action sont, Ce bien 

à succincts. Le ariotient tout 
.__BEPRUETTE __ Àà fait la route et Il faudra toute 


4 votre sagacité pour en venir à 
MBOUTELLS bout, Amateurs d'aventure, ache- 


TU ENLEUVES LE CROCHET ET 
EM CHEN MUPFANT BONDIT SUR 
Fox" 


hadoWgate estünjeulde rôle/aventüre ati connu UE LUI CCE  : 
sonheurede gloire surordinateur 16 bits. || est porte fermée ! ll 1 
désormais adaptéiet francisé pour la NES: Le thème est l| : * - 


menace dettirer Behemoth des ténèbres: L'aventure se .| KEMCO PRIX : D 
joue selon un système de choix d'icônes bien pratique | 


et offrant de Vastes possibilités d'actions diverses. En | AP PRECI ATION 


effet, certaines opérations ne sont possibles qu'en utili- 


cn GE a Henae ca QE du Le Y Passez de l'autre côté du } PRESENTATION 81% 
aque salle est représentée graphiquement, avec jroir. ; ; «) = 

des animations'complémentaires dans certains cas, et ADI GRAPHISME 87% 

la plupart des actions (prise d'unlobjet par exemple) Î DE-SON 07, | 
modifient le. décor pour plus de réalisme. Bien que la ; mn ! BA N DE-SON #4 d 
mort vous guette à chaquelinstant, le scénario est inté- JOUABILITE 96% | 
ressant carles solutions aux problèmes sont logiques et IRFE DE VIE 29 | 
l'universvaste à souhait. Le côté jeu de rôle se limite à DUREE DE VIE 96% 

des combats simplifiés et à la recherche des sorts, mais 


enrichit d'autant l'aventure: La cartouche permet de sau- 
vegarder trois positions, ce qui est indispensable dans 
un jeu de cette envergure. 

De plus, le programme offre la possibilité, en cas de 
mort, de reprendre le jeu juste avant l'action fatale. Un 
des rares Vrais jeux de rôle/aventure sur NES ! 


INTERET 94% | 


D 1 = CARTOUCHE 


REVIEW 


LS 


Radar Mission 
bénéficie d'une 
réalisation nes "| 
excellente. Les bé | JE 2 


graphiemes sont Qu | 
travaillés et AR où 
variés d’une wIss 

phase à l’autre, titi 
les animations OT M 
sont évoca- a 


à trices, les brui- 
tages d'action 
YU DAMON très bien rendus 
WEB UP et la jouabilité excellente. Le pro- 
blème vient en fait de l'intérêt du 
jeu lui-même, même si la pro- 

gression de difficulté et la possi- 

e. bilité de jouer à deux apportent 
un plus. Si ce programme sédui- 

1 ra sans nul doute les plus 
L jeunes, il risque en revanche de 


ne pas retenir les autres pour 
FOMEE plus de quelques parties. 


1 


ren 


NINTENDO PRIX :C 


os 5 ner devenant L. APPRECIATION 
mandes d'un sous-marin qui doi 54 PRESENTATION 7700 
| GRAPHISME 90% 
BANDE-SON 81% 

JOUABILITE 8300 

de Sa propre S istan DUREE DE VIE 72% 
combats vont devenir plus difficiles à mes DIsposez INTERET 60% 


LE 
ZEN 


MEGADRIVE Po 


LESE Ryu Hayabusa se lance dans la bataille ! Ken, 
n père a été assassiné et, selon ses derniers sou- 
haits, Ryu doit ramener la mythique épée du dragon en 
Amérique. Mais un gang redoutable convoite également 
l'épée dont ils ont besoin pour réanimer le démon qu'ils 
vénèrent. Shadow Warrior met en scène le voyage de 
Ryu à travers l'Amérique et le combat farouche qu'il livre 
à ses ennemis. Le jeu comporte six niveaux, eux mêmes A H si 
divisés en vingt sous niveaux. 1 : ’ 
Ryu commence son périple à Galesburg, puis traver- #4 
se la vallée de la mort et les cavernes de Yomi jusqu'au 
repère ennemi, dans le temple de l'ombre. A la fin de 
chaque niveau, Ryu doit en découdre avec les membres 
du Malice Four qui dirigent les exactions du gang. Après 
avoir vaincu leurleader, Bloody Malth (toujours flanqué nn. 
de son fidèle toutou), il devra affronter le dragon lui 
même et le réexpédier dans son royaume : l'enfer !. 


RULES 
pi 


LA 


‘xfs 


Y Basaquer, le troisième membre 
de la Malice Four. 


v Le Barbare à l'épreuve du Art 
of Fire Wheel. 


armes différentes qui tirent leur pouvoir de sa 
force spirituelle. Mais attention, si celle-ci est épui- 
sée, elles sont sans effet. 


COMMENTAIRE 1__ 


æ 


+; 
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Plus je joue à Shadow Warrior, et 
plus il me rappelle la version 
Nintendo de Batman. La partie 
plates-formes, surtout, est très 
proche de celle de Batman. Et 
comme celui-ci était l’un des 
meilleurs jeux de l’année passée, 
c'est au moins un bon point pour 
Shadow Warrior. Si les graphismes 
ne sont pas aussi raffinés que ceux 
de Batman, ils assurent honorable- 
ment l'essentiel. Les sprites sont 


bien détaillés et parfaitement animés. Et les inter- 
mèdes du théâtre de Tecmo contribuent à la bonne 
tenue graphique du jeu. Shadow Warrior est certai- 
nement le meilleur jeu d'arcade du genre (Ninja, 
Shurikens, etc.) sur la console Nintendo. Les fanas 
du genre peuvent donc l'acheter les yeux fermés. 


THROWING 
STAR 


Primitive et guère efficace. Elle 
permet néanmoins d'éliminer à 
distance les adversaires les 
plus faibles. 


WINDMILL 
THROWING 
STAR 


Plus puissante que la précé- 
dente avec aussi un effet boo- 
merang dévastateur. 


THE ART OF 
FIRE WHEEL 


Dans la lignée de l'Invincible 

Fire Wheel, elle permet à Ryu 
de créer une roue enflammée 
puis de la jeter sur ses adver- 
saires. 


JUMP’N'SLASH 


Permet à Ryu de réussir des 
sauts vrillés tout en tenant son 
épée ce qui hache menu tout 
ce qu'il touche. 


Il semble quelles ninjas 
aient parfois mauvaise 
réputation en Angleterre, 
surtout dans les produc- 
tions destinées à la jeunes- 
se (pourquoi pensez-vous 
que The Teenage Mutant 
Ninja Turtles soit devenu 
The Teenage Mutant Hero 
Turtles ?). Ninja Gaiden a 
donc été rebaptisé Shadow 
Warrior, nom d'un jeu 


d'arcade de Tecmo qui, bien EDITEUR . TECMO 


que présentant de nom- 

breuses similitudes, ne doit ] 

pas être confondu avec le PRIX e C 
jeu qui nous occupe DISPONIBILITE : OUI 
aujourd'hui. DIFFICULTE : MOYEN 


NOMBRE DE VIES : : 
OPTION CONTINUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

CONTROLE : EXCELLENT 


CARTOUCHE 


PRESENTATION __ 92% 


Tecmo racontent l'h oi 
rent aussi le rendu vi 


À 


SS Les décors sont soignés et la plupart 
| des sprites sont gigantesques. 


BANDE-SON 80% 


Une musique dramatique bien de cir- 
constance et des bruitages qui ne sont 
pas en reste. 


LE THEATRE 
DES NINJAS JOUABILITE 90% 


Les concepteurs de Shadow 
Warrior ont eu l'idée de créer le 


théâtre de Tecmo qui, à l'aide de DUREE DE VIE 


M 
ï ii 


\ 
“ 
ü 


/ 


Les amoureux de l'arcade y reviendront 
sans cesse car l’action est trépidante. 
séquences animées entre les 


L4 
8500 
niveaux, raconte la trame du jeu. QT; 4 s 
Les principaux acteurs sont pré- | mais aussi pas mal de boulot pour fran- 
sentés au début de chaque cha- à chir les 20 niveaux. Vous êtes assurés 
pitre. Vous ferez donc connaissan- d'y pas mal de temps. 
ce avec Irene Lew, la mystérieuse 


vamp ou avec Walter Smith, le 

célèbre archéologue, jusqu'à INTERET 90% 
découvrir Guarda de Mieux, qui 0 
s'est auto-baptisé Jaquio, qui se ' 
révèle être le cerveau de l'affaire. Il j En plus d'être très jouable, ce jeu bien 
est temps alors de le déloger des dans l'esprit des grands jeux “Ninja”, 
ruines où il se terre pour lui donner Me est vraiment superbe. 


une bonne leçon. 
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PRESENTATION 82% 
GRAPHISME 82% 
BANDE-SON 91% 
JOUABILITE 95% 
DUREE DE VIE 94% 
Pre f 9500 
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*, ” COMMENTAIRE 1 


Bien que la version Megadrive ait 
été tres soignée, elle se révélait 
trop facile. 
La conversion Sega connaît 
également ce problème qui 
diminue sensiblement l'interêt 
du jeu. 
Les graphismes sont de très 
bonne qualité (particulièrement 
dans les derniers niveaux) mais la 
1 musique est plutôt pauvre. Ce jeu 
| MATT n'est en aucun cas mauvais mais 
*È -_ | ilne constitue pas un Mega Hit. C'est dommage 
RL que l'option deux joueurs ait disparu. Je vous 
Ce rie conseillerais d'attendre l'arrivée imminente de 

| Xenon 2 qui est nettement meilleur dans le genre 

| shoot'em up. 


} 
} 
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Le premier gardien, Paramecium, réclame so: 


1° JEL'RIBMIANITROUMUND HIM: 
TAVAINTEMNTHEES AMMQUÉ . . . 


LPS SET" EE 


un énorme blob maléfique qui crache des séries de 
projectiles mortels. Vient ensuite le dieu de la 


Guerre égyptien qui vous frappe de ses énormes = | A A 
poings et dont les yeux lancent des éclairs. Et  . E T: , 


après, les choses se corsent encore... 
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CARTOUCHE 


L'ambiance des images fixes de la ver- 
sion arcade a été parfaitement conser- 
vée. 


Les sprites sont bien dessinés mais ce 
sont surtout les décors qui retiennent 
l'œil. 


Avec ses 
graphismes 
très sembla- 
bles à la 
version d’ar- 
cade, 
Forgotten 
Worlds est 
un shoot'em 
up plein 
d'action très 
agréable à 
jouer. Mais illa un grave 
défaut: illest trop facile. 
Après une ou deux parties, 
vous serez au cœur du jeu 
et vous n'aurez pas besoin 
de beaucoup de pratique 
pour atteindre Bios. G E 
Si la difficulté avait été La version Megadrive de Forgotten Worlds a été 
mieux dosée, je vous aurais l'un des tous premiers jeux sur cette console en 
chaudement recommandé Europe. C'est une excellente conversion, avec des 
ce jeu. Mais, tel qu'illest, graphismes et des sons de qualité arcade mais elle 
seuls les novices en matière souffre toujours du même défaut : c’est-à-dire 
de shoot'em up y trouveront qu’elle est trop facile et que les bons joueurs la 
un'intérêt à long terme. termineront en un ou deux jours seulement. 
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Le soundchip de la Sega fait de son 
mieux mais la musique n'est pas vrai- 
ment géniale. 


Très prenant au départ car vous ne ces- 
sez de progresser au cours des parties. 


Il est trop facile d'arriver au bout et seuls 
les débutants y trouveront leur compte. 


Une belle conversion particulièrement 
jouable mais gâchée par un manque de 
difficulté et une faible durée de vie. 


À 


) jé & dat Le premier > a ? , 
à 2 
Pre ; 


bonus. C'est " FE" 
un mini-bou- 


clier : il protè- 
ge votre engin 
et détruit cer- 
tains ennemis. 
1 |] | faut passer dans une sorte de boyau où les enne- œ 
- mis, plus nombreux, vous attendent à la sortie. Se 14 E 
cogner aux parois d'acier est fatal. r = & 


Bien évidemment, ce n'est pas avec voire misé- 
rable laser que vous parviendrez au bout des six 
niveaux | 

Certains monstres, une fois descendus, vous lais- 
sent en souvenir des bonus qu'il serait dommage de 
laisser tomber (pas possible de revenir en arrière !) 
Ce sont des armes plus puissantes : lasers en diago- 
nales qui se projettent contre les parois, cercles de 
feu... 

A la fin de chaque niveau, une créature encore 
À Caratéristiques du vaisseau. plus horrible et plus dévastatrice vous barre le 
A titre juste Indicatif. chemin : elle occupe les trois-quarts de l'écran et rate 
= rarement sa cible. 


A L'entrée de la deuxième salle. Le passage est étroit. 


Un des 
monstres 
intermé- 
diaire. En 
gardant le 
doigt 
appuyé sur 
le bouton 
B, vos tirs 
sont plus 
puissants. 


Cescerclessontindestructibles Ilfaut se faufiler 
entreles disques! 


123) CONSOLES + 


CONSOLES + 124 


lors que vous n'étiez encore qu'un enfant, le diabolique sorcier 

de Maletoth vous arracha à votre famille et jeta tous vos 
proches en prison. 

Au fil des années, les serviteurs du chaos réussirent à rallier 
votre esprit à leur cause diabolique grâce à de puissantes 
drogues qui transformèrent l'enfant innocent que vous étiez en 
une vigoureuse masse de muscles à l'apparence hideuse d'une 
bête sanguinaire, Maintenant, le sorcier compte bien se servir de 
vous pour mettre à exécution ses plans maléfiques et votre esprit 
drogué et déformé ne peut refuser. Un jour, tandis que vous 
assistez à une cérémonie rituelle au cours de laquelle votre frère 
doit être sacrifié par les immondes sbires de Maletoth, le passé 
vous revient soudainement en mémoire. Vous jurez alors de 
venger votre frère en combattant Maletoth et se serviteurs jusqu'à 
la mort. Vous n'aurez alors de cesse de parcourir le pays et 
d'affronter vos nouveaux ennemis jusqu'à ce que Maletoth périsse 
lors de l'inévitable confrontation finale, 


a 0 Dea est LU 
de plates-formes dans lequel la carcas- 
se monstrueuse du personnage princi- 
pal traverse d'angoissants décors dévoi- 
lés par un superbe scrolling. Le héros 
passe son temps à cogner les sbires de 
Maletoth et à résoudre des énigmes 
jusqu’à la confrontation finale avec 
Maletoth en personne ! S'il reste suftisa- 
ment de mémoire, les programmeurs de 
Tecmagik pourront ajouter les fabu- 
leuses séquences d'introduction et de 
fin de partie qui ont fait la renommée de 
Psygnosis. 


[VI 
ANIE 


Les versi bits 

étaient graphiquement 
impressionnantes, mais elles 
souffraient en revanche d'une 
jouabilité plutôt médiocre. Il 
s'agissait seulement de courir, de 
cogner et d'éviter quelques obs- 
tacles. Les programmeurs 
Tecmagik ont vite repéré les 
erreurs de l'original et ont décidé 
d'améliorer la jouabilité du logi- 
ciel pour le rendre plus intéres- 
sant. Cette version propose donc 
des combats plus élaborés, de 
nouveaux pièges et insère un peu 
de stratégie dans le jeu. 
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À Une surprise se cache au fond 
du puits ! 
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À Cetie échelle mène au danger f 


A Cette souche d'arbre mène à une caverne souterraine !l 


A La bête rôde à l'intérieur duichâteau... 


À A l'intérieur de la souche d'arbre: 
Y Les muscles tendus, prêt à bondir... 


CRE LT 


NIVEAUX ET ECHELLES 


On trouve une foule de niveaux différents dans cette cartouche. Le 
plan du jeu est très semblable à celui de la version originale sur 
Amiga... Le héros explore toujours d'inquiétantes forêts, de sombres 
salles souterraines, et d'immenses châteaux. Les niveaux sont, 
comme il se doit, remplis de monstres... de quoi occuper les aventu- 
riers les plus téméraires pendant un bon moment ! 


A Ces horribles yeux globuleux n'effraient même plus la bête... 


EDITEUR : TECMAGIK 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICL MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : - 
OPTION CONTINUE ;: - 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 


CARTOUCHE 


EDITEUR : DATA EAST 
PRIX : NC 


 DISPONIBILITE : - 
NOMBRE DE VIES : 4 

OPTION CONTINUE : INFINIE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : BAPIDE 
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RSS part à la recherche dédiamants quiise trou- 
Vent dans des grottes et'des Souterrains. 
Malheureusement, lorsqu'il creusêlle: Bol, il déplage des* & 
blocs/depierte.qui risquent fort de füfftomber dessus. $ L'unique diffé- 
Conséquences une vie en mpin$ ét un mal de crane _ rence entree 
prévisible HD'aûtres obstacles attendent notre héros! = 4 jeu original 
papillons tueurs, lucioles qui éxplosént amibesgrandis= RS (sorti sur C64) 
santes . Wingéniosité de Rockiord:füifpermet dé trouver _2#èS 4 et cette adapta- 
les solutions Alaisser tomber les pierres Sur Iés enne-, tion/sur 
mis” les changer en diamants. |llexiste seize grottes. : ' Gameboy est le 
Chacüne d'elles présente cinq niveaux de difficulté. De graphisme du 
nombreuxlbonus sont à prendre : votre score\ne:s'en personnage. 
Lportera pas plus mal ! ET À | - Nous retrou- 
vons les cartes 
identiques et la même façon de 
jouer. Bien que le scrolling soit 
peu clair, Boulder Dash est un 
jeu que vous pouvez acheter 
sans problème. 


GROS PLAN 
SUR LES CARTES 


Comme dans la version 

Gameboy de Mr PacMan, 

Boulder Dash possède deux 

écrans différents. Le premier 

représente une vue détaillée de 

l'univers de Rockford. Les gra- PARST STAR SOFTWARE 
phismes sont particulièrement MICIDE MASICEL HELS TE 
réussis. Le bouton de sélection 

vous fait passer au deuxième 

écran : c'est le mode carte. 


Boulder Dash est un jeu qui a déjà 
six ans mais qui n’a pas pris de 
rides. 

Cette version Gameboy a gardé 
les caractéristiques de l'original. 
Malgré un scrolling difficilement 
lisible, l'excellente jouabilité en 
fait un très bon soft. Si vous aimez 
ce type de jeu, plongez dans l’uni- 


JU LIAN vers de Rockford. 
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REGLEMENT DU CONCOURS 
CONSOLES +/NEO-GEO 


Article 1 : La société GUILLEMOT et le magazine CONSOLES + 
organisent un jeu-concours gratuit sans obligation d'achat, du 4 
septembre au 30 septembre 1991. 


Article 2 : Ce jeu-concours est ouvert à toute personne 
résidant en France métropolitaine à l'exclusion des membres du 
personnel du Groupe Editions Mondiales et de leur famille. 


Article 3 : Le jeu- concours consiste à répondre à 3 questions 
en cochant, pour chacune d'elles, la bonne réponse. 


Article 4 : Les bulletins-réponses ou photocopies devront être 
adressés à : 
CONCOURS CONSOLES +/NEO-GEO 
Cedex 2291 
99229 PARIS CONCOURS 


avant le 30 septembre 1991 minuit, le cachet de la poste faisant 
foi. 

Un tirage au sort parmi les gagnants déterminera l'attribution 
des lots. 


Article 5 : Les bulletins-réponses raturés, illisibles, 
incomplets ou envoyés après la date limite ne seront pas pris en 
compte. Aucun envoi en recommandé ne sera accepté. 


Article 6 : Un seul bulletin de participation par famille (même 
nom et même adresse) sera retenu. 


Article 7 : Les participants à ce jeu-concours autorisent par 


avance les organisateurs à publier leurs nom, adresse et 
photographie si nécessaire à toutes fins commerciales. 


Article 8 : En aucun cas, les lots ne pourront être échangés ni 
contre d'autres, ni contre leur équivalent en valeur ou en 
espèces. 


Article 9 : Les résultats du jeu-concours seront publiés dans 
CONSOLES + n° 4 (décembre 1991). 


Article 10 : Le présent règlement a été déposé à la SCP 
OUAZAN BENSOUSSAN, Huissiers de Justice à Paris. 


Article 11 : La participation à ce jeu concours implique 
l'acceptation pure et simple de ce règlement. Les organisateurs 
se réservent le droit de reporter ou d'annuler le présent 
jeu-concours si les circonstances l'exigeaient. Leur 
responsabilité ne saurait être engagée de ce fait. 


Article 12 : Les sociétés organisatrices ne sauraient être 
tenues responsables des services postaux. Elles trancheront 
souverainement toute difficulté pouvant naître de 
l'interprétation et de l'application du présent règlement. 


Article 13 : 1er PRIX - une console de jeu NEO-GEO avec 3 
jeux (NAM 1975, SUPER SPY et JOY JOY KID). 
2ème au 10ème PRIX : 1 sac à dos 


Article 14 : Le présent règlement comporte quatorze articles. 
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ST-OUENTIN 
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Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43 


VON LA PART-DIEU 
Centre Commercial Tél. 78 62 70 30 
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MEGADRIVE 


de leur dictature gastronomique. 
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A Utilisez l'échelle pour atteindre 
letrésor ! 


JELLYBEAN 
REMIX 


Différentes expériences ont 
montré que les Blobs pouvaient 
être transformés en accessoires 
divers rien qu’en avalant diffé- 
rentes sortes de Jellybeans. Le 
garçon transporte donc un sac 
bourré de ces friandises. Et 
comme Blobert les apprécie 
beaucoup, il prend plaisir à le 
changer d'aspect. Surtout si ces 
mutations peuvent l'aider à 
résoudre certaines énigmes ! 


La première de ces énigmes : 
comment notre héros va-t-il 
atteindre les niveaux inférieurs 
du métro. Simple : un Jellybean 
au punch pour Blob et surgit 
une cavité. Le garçon n’a plus 


qu'à s'y laisser glisser. 


La 
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ous sommes au 21°" siècle et la crise déchire les 
habitants (des gouttes rondelettes) de Blobolonia. 
L'empereur s'est brusquement transformé en un tyran 
malveillant, résolu à imposer à ses sujets les marshmal- 
lows et le chocolat comme nourriture de base. Cela 
pourrait leur être agréable, mais la plupart préfèrent le 
goût délicat des Jellybeans, sorte de dragées au sucre. 
L'un de ces sujets, répondant au nom de Blobert mais 
surnommé Blob, a réussi à fuir vers la Terre où il s'est lié 
d'amitié avec un jeune garçon. Ce dernier est particulie- 
rement offusqué du sort réservé à son nouveau copain, 
aussi décide-t-il d'utiliser la manière forte pour éliminer 
l'empereur et libérer les habitants de Blobolonia. 
Plusieurs jours et nuits sont nécessaires à Blob et à 
son!ami pour fomenter l'astucieux plan destiné à renver- 
ser l'empereur. La solution consiste à collecter une car- 
gaison de trésors, puis à l'échanger contre des vitamines 
pourfinalement, lors du retour sur Blobolonia, les faire 
ingurgiter à l'empereur. Ainsi, les Blobs seront-ils libérés 


Un Jellybean à la pomme et 
Blob se mue en fiche Jack. Voilà 
qui ne devrait plus poser de pro- 


Ouah, quelle chute ! Une dragée 
à la vanille et Blob se transfor- 
me en parapluie. Vous n'avez 
plus qu'à le ramasser et à l'utili- 
ser comme parachute pour frei- 


blème n libérer le passage. ner votre s Ÿ 


è ? C% 
Pour attelhdre les plus hautes | 


plates-formes, notre héros nourrira 
Blob d'un Jellybean à la liqueur 


pour le changer en échelle... D 


es PAUSE aus 


A Un tour au supermarché ! 


A boy and his Blob a été concu 
par David Crane dont c’est le pre- 
mier jeu sur Nintendo, bien qu'il 
soit très connu. Notamment pour 
avoir réalisé et programmé un 
nombre considérable de hits dont 


| aussi travaillé sur Pitfall, Pitfall 2 
et Hero, dontles vei 
consoles devrai 
Forest 
- ÿ 


Pl 
ne! 


19 


les-1 
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COMMENTAIRE 2 


A boy and his Blob est plus étran- 
ge qu'il n'y paraît de prime abord. 
Le jeu est très inhabituel avec son 
dosage original d'énigmes et 
d'éléments d'arcade aventure. Les 
problèmes sont présentés de 
manière très ingénieuse, vous 
obligeant à utiliser au mieux les 
capacités de mutation de Blob. 
Certaines situations sont particu- 
lièrement ardues et réclament une 
bonne dose d'astuce et de 
réflexion. Néanmoins, elles ne poussent jamais au 
découragement, et, dans la plupart des cas, il suffit 
d'expérimenter quelques Jellybeans pour voir ce 
qui se passe. 

Non seulement très sympa à jouer, A boy and his 
Blob bénéficie également d'une réalisation très soi- 
gnée. Les graphismes, dotés d'une excellente ani- 
mation des sprites et de décors de toute beauté 
sont magnifiques. La musique n'est pas en reste 
puisqu'il existe une grande variété de thèmes et de 
bruitages. Tous ces éléments plus une jouabilité 
parfaitement dosée, voilà qui vous promet de 
longues heures de jeu. 


æ È 4 
À Chargez le trésor. 


= PAUSE === 


L'endroit où se trouve le trésor est un vaste réseau 
tentaculaire de tunnels situé sous les rues de la 
ville. En utilisant les pouvoirs de Blob, vous ne 
perdrez pas trop de temps à explorer ces dange- 
reuses cavernes. Mais attention aux serpents, ce 
sont de redoutables gardiens du trésor ! Prenez 
garde également à la rivière souterraine. Elle pour- 
rait envoyer vos sacs par le fond. Et comme le gar- 
çonne sait pas nager... À moins que Blob, une 
nouvelle fois...? 
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ne fois le trésor collecté, ren- 
ez vous à la boutique de pro- 
uits diététiques pour acheter 
es vitamines. Il en existe de 
ifférentes sortes. Elles ne ser- 
ant pas toutes à éliminer 
ampereur. Plus loin dans le 

u, utilisez-les aussi pour élimi- 
3r certains ennemis. 


APP ES A 2 dE 


BPAPAR SEE UV 
VERSION 
GAMEBOY 


Une version de ce grand jeu est 
disponible pour la Gameboy. Le 
but du jeu est le même et Blob a 
gardé tous ses pouvoirs. Seul 


diffère le parcours de nos héros. 


Malheureusement, certaines 
parties du texte sont en japo- 
nais, donc indéchiffrables (sauf 
si vous lisez le japonais, bien 
sûr !). 


CARTOUCHE 


Des messages d'aide sont présents tout 
au long du jeu. Et le jeu, lui même, est 
soigné jusqu'à la perfection. 


EN plus des superpes decors, l'une des 
meilleures animations jamais vues sur 
cette console. 


Belle palette de bruitages et surtout un 
thème musical délicieusement crétin. 


la présentation des énigmes est parfaite 
et immédiatement accrocheuse. 


Tout plein d'endroits à explorer et de tré- 
sors à ramasser, voilà de quoi plancher 
pendant un moment. 


Une aventure action, superbement réali- 
sée et très originale, qui mérite de trou- 
ver une place dans votre ludothèque. 


li 


| our prévenir l'invasion de la galaxie 
| parles Burai, vous allez combattre 
leurs armées de robots mutants. Vous 
disposez d'un jet pack qui vous permet 
de vous déplacer dans les quatre direc- 
tions et d'un pistolet aux munitions 
inépuisables. En détruisant certains 
adversaires, vous mettrez la main sur 
des bonus bien utiles : bombes au 
cobalt qui détruisent tous les aliens 
présents à l'écran et armes complé- 
mentaires : lasers, missiles et anneaux. 
Ces armes ont chacune leurs avan- 
tages propres, les anneaux pouvant 
par exemple traverser le murs pour 
faire exploser les tourelles de tir. La 
gestion de ces armes est très particu- 
lière. Ainsi les bonus changent 
constamment de type avant que vous 
ne les récupériez. En faisant attention 
de ne prendre que des armes du 
même type, vous augmenterez consi- 
dérablement leur puissance. Les autres 
ne vous seront cependant pas inutiles, 
car, en cas de mort, seule l'arme cou- 
rante est détruite. Il existe aussi des 
capsules toumoyantes qui peuvent tou- 
A ni ent 2 site 3 _ cherles ennemis, mais ne vous protè- 
À Prenez garde aux tourelles de tir ! A Récupérez l'énergie au passage ! gent pas de leurs balles. La gestion 
des tirs est tout aussi originale, 
puisqu'il est possible de tirer dans huit 
directions, indépendantes de votre 
sens de déplacement. Le jeu à deux 
La version NES dispose de meilleurs décors est un challenge où le vainqueur est le 
mais le reste du jeu est identique. plus rapide à abattre ses adversaires. 
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PS ie vite prendre le bonus en ATARI PRIX : : C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 

GRAPHISME Re 
BANDE-SON 89% 
JOUABILITE 92% 


DUREE DE VIE 89% 
HE @ 90% 


A I! faut choisir le bon CARTOUCHE 
Paso. 


GAME GEAR 


= REVIEW 


A: de votre engin spatial, vous voyagez à travers des lieux irreels peu- 
plés de créatures et de formeslinquiétantes. A chaque niveau de jeu, il 
faut détruire les dix monstres immobiles (citrouille, chaudron, homme de 
neige...) et abattre, de plusieurs coups de laser, la créature de fin de 
tableau. Pour un ennemi descendu, une pièce de monnaie est à prendre: 


jé 1 
nn 


DU ul quil 
ALI 


| o | Faites 
| votre mar- 
| NN ché: des mis- 
siles jumelles, 
aux bombes 
lil | || “brûlantes” 
( en passant 
WI HAN hi 
: 1 Ha 
[I M LI 


par les!lasers, 
turbos et bou- 
cliers.Il\y.a 
de quoi faire 
un/joyeux feu 
d'artifice ! 


Grâce à cet argent, ilest possible d'acheter de nouvelles armes, de s’équiper 
de moteurs plus puissants et pour les plus riches d'avoir de nouvelles vies: 
Mais cette “caverne d'Ali Baba” n'est accessible qu'à certains moments. 


faut tirer plusieurs fois avant qu'elle 


La “citrouille” du premier niveau :il | | 


ne se transforme en pièce d'argent. }> 


SANRITSU PRIX :C 


APPRECIATION 


PRESENTATION 
GRAPHISME 
BANDE-SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 


6500 


88% 
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Au deuxième 
niveau, le “chau- 
dron” crache des 
monstres. Restez 
tout en haut ou 
tout en bas de 
l'écran pour évi- 
ter les mauvaises 
rencontres. Y 


(l Nr (ll 


si hu h | 
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A Le monstre de fin de niveau se 
sert de son nez comme arme. De 
plus, il change régulièrement de 
position. Visez de préférence la 
tête. Difficile à détruire ! 


LA NOUVELLE BANDE 


Is sont de retour ! Les facétieux Gremlins sont revenus 

pour mettre à sac la ville de New York et terroriser la 
paisible population. Et une nouvelle fois c'est le pauvre 
Gizmo qui doit les combattre. La menace est d'autant 
plus grande que les Gremlins ont absorbé des liquides 
expérimentaux dans le laboratoire génétique du centre 
Clamp, produisant des mutations étranges et dange- 
reuses. Gremlins 2 est un jeu de plates-formes au scrol- 
ling horizontal. Gizmo doit se frayer un chemin à travers 
les étages de la tour Clamp. Outre les Gremlins, arai- 
gnées et humains donnent du fil à retordre à notre 
héros. Heureusement, de nombreux bonus sont à 
prendre : ressorts, armes. Au quatrième niveau, Gizmo 
se coiffe d'un bandeau et s'arme d'un arc : ainsiil 
devient un “mini” Rambo ! 


Gizmo, arme à la main, bondit de caisse en caisse 


et traverse l'écran aplatissant tout ce qui bouge. 


Des notes de musique sorties d'un radio-cassette, 
passent au-dessus de la tête de Gizmo qui les jette 


aux Gremlins et obtient de précieux renseigne- 
ments. Une fois convenablement ‘outillé”, il 
devient plus fort! 


COMMENTAIRE 1 
Passionné par 
PTS jeux de 
| plates-formes, 
j'ai adoré celui- 
« Gi-Les gra- 
| phismes sont de 
très bonne qua- 
lité (surtout 
ceux des der- 
niers écrans). La 
jouabilité est 
ATT excellente et 
permet aux jeunes comme aux 
plus vieux de se lancer dans 
l'aventure. Si comme moi vous 
adorez les jeux de plates-formes, 
courez l'acheter ! 


] COMMENTAIRE 2 


g Il existe déjà pas 
Ce S 377 mal de jeux de 
«à 4 | plates-formes 
> l@X ” sur la Gameboy. 
x ,-. Maisd'unetelle| 
| qualité, cela est | 
rare. Bienque. | 
les graphismes | 
soient parfois 
and co flous, et la | 
bande-son 
JULIAN auelquepeu | 
répétitive, | 
l'excellente jouabilité comble | 
ces petites nuisances. À recom- | 
mander à tous ceux qui trouvent | 
les Gremlins insupportables ! | 


| 
| 


+ 
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NINTENDO PRIX:C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 92% 
GRAPHISME 880 
BANDE-SON 25% 
JOUABILITE 91% 
DUREE DE VIE 69% 


curroucue | 


e cherchez pas à savoir qui des animaux du zoo est 

le plus fort, ils ne vous en laisseront pas le temps. 
Ils sont déjà en position, un sac de balles sur la table et 
prêts pour une partie farfelue. Grâce au câble Game 
Link il est possible de jouer l'un contre l'autre. Chaque 
joueur se positionne à un bout de la table. Ils sont 
“armés” de cinq balles et, en moins de soixante 
secondes, ils doivent s'en débarrasser en les renvoyant 
à leur adversaire. 

Si un des joueurs parvient à se débarrasser de 
toutes ses “munitions” avant le temps limite, il remporte 
une manche (il faut en gagner deux pour obtenir la vic- 
toire). Le meilleur moyen de gêner l'adversaire est 
d'envoyer les balles sur lui : il restera assommé 
quelques secondes. 


/ 


orsque vous jouez contre l'ordinateur, chacun 
des cinq animaux a sa “personnalité! 

eux qui sont rapides évitent facilement les balles. 

eux qui sont costauds les renvoient avec plus de 
orce. Les plus adroits les lancent avec précision 
et ratent rarement la cible, c'est à dire vous ! 
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Pingouin : sa rapidité, son 
adresse et sa puissance sont 
moyennes. C'est un adversaire 
tout à fait abordable. 


Vache : Lente mais très puis- 
sante. Elle se relève très vite 
une fois touchée. 


Lapin : Très rapide, mais d’une 
adresse limitée. Il n'est pas tou- 
jours facile à battre. 


Chauve-souris : Un des 
meilleurs animaux. Elle est rapi- 
de, a un bon lancé et est difficile 
à toucher. 


Rat : Petit donc peu visible. Ses 
tirs sont lents mais il est intelli- 
gent ! 


(oururs Dé 


vec F-1 RACE devenez le Prost de la Gameboy ! 

Au choix, trois types de course : le grand prix 
aux neuf circuits, la course contre la montre (spécial 
entraînement avec ou sans obstacles) et le cham- 
pionnat mondial. Il faut adapter l’un des deux 
bolides au tracé de la piste. Equipés d’un Turbo Jet, 
ils tournent en moyenne à plus de 300 km/h. 

Les sorties de route et les accrochages sont fré- 
quents et font perdre de précieuses secondes. Un 
rapide coup d'œil en haut et en bas de l'écran infor- 
me le pilote de l’évolution de la course : la flèche 
indique le sens du prochain virage et la carte du cir- 
cuit donne la position des concurrents. À chaque fin 
de course un tableau des résultats récapitule les 


P°Lors du grand pri, est impérau de or CES PR PART CCE 


Lors du grand prix, il est impératif de terminer 
premier pour passer au circuit suivant. 
Heureusement, l'option sauvegarde enregistre tous 
les résultats. Concourir pour le championnat est 
une autre paire de manches ! Grâce à l'adapteur et 
aux câbles Game Link, il est possible de se mesurer 
à quatre pilotes “humains” sur quatorze circuits 
mondiaux. Des points sont attribués suivant l’ordre 
d'arrivée. L'ordinateur pilote lui-même les voitures 
qui ne sont pas dirigées par un joueur. Au niveau du 
pilotage, la Formule 1 réagit au moindre mouvement 
du joypad. 

Pour freiner et accélérer, il faut utiliser les bou- 
tons A et B. Le maniement des commandes deman- 
de un peu d'entraînement. Une partie importante est 
laissée à la stratégie : choisissez bien votre voiture 
en fonction de la piste, étudiez à fond le circuit 
avant de commencer, utilisez le turbo avec parci- 
monie... 


Une animation 
fluide et pleine 
d'humour. 


À une réussite ! Le choix varié des 
courses relance à chaque fois 
LC l'intérêt du jeu. La tenue de route 
du bolide est exemplaire : déra- 
pages, sorties de route, acceléra- 
KAI KAI tion et dépassement. Le scrolling 
différentiel est très bien rendu. Graphismes et ani- 
mations sont de bonne qualité. Alors, accrochez- 
En vous plaçant juste derrière vous au joypad et foncez vers le titre ! 
une autre voiture, la résistance = 
du vent sera moindre. Après le 
virage, actionnez votre turbo ! 
Mais gardez toujours un œil sur 
votre réserve : le turbo n'est pas 
illimité. 


La voiture 1 est idéale pour les circuits 
sinueux. 


Une sortie de route et c'est une 
place sur le podium qui s'envole ! 


eee COMMENTAIRE 1 


+ $ N'ayons pas peur des mots : c'est 
) 


GAMEBOY 


REVIEW 


COMMENTAIRE 2 


+ Difficile de ne 
al © Pas être séduit 
L SP \ par cette course 

m2; automobile. 
L'option sauve- 


&- = CA : garde est vrai- 
‘ML * ment la bienve- 
LA A 

D) nue. Les 


différents circuits 
sont assez diffi- 
ciles pour être 


BARNUM intéressants. Une 


seule ombre au 
tableau : l’utilisation du turbo 
dans les virages demande une 
grande agilité dans les doigts (il 
faut appuyer en même temps sur 
trois touches...). 


NINTENDO PAIX : C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 9500 
GRAPHISME 900% 
BANDE-SON 6500 
JOUABILITE 950 
DUREE DE VIE 9200 
INTERET 95%0 


| 1 7, VE carrouce 
TD, 49 
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MEGADRIVE 


SONIC 


ALIEN STORM 


SPIDERMAN 


STREET SMART 


SHINOBI 


ESWAT 


J. BUSTER BOXING 


THUNDERFORCE 3 


OO D NO 1 BB ON | 


WINGS OF WAR 


— 
o 


JOHN MADDEN FOOTBALL 


d 


PC ENGINE 


PC KID Il 


FINAL MATCH TENNIS 


ADVENTURE ISLAND 


FINAL SOLDIER 


GA BR © ND = 


POWER ELEVEN 


D GAMEBOY EN CS EGASBITS 


1 | TORTUE NINJA 1 | MOONWALKER 
2 | BATMAN 2 | MICKEY MOUSE 
3 | ROBOCOP 3 | GOLDEN AXE WARRIOR 
4 | GARGOYLE’S QUEST 4 | ULTIMA 4 
5 | SUPER MARIOLAND 5 | WORLD CUP ITALIA ‘90 
6  WONDERBOY3 | 
7 | PAPERBOY 
8 | HEAVY WEIGHT CHAMPION 
9 | GAUNTLET 
10 CYBER SHINOBI 


+ LYNX 


GATES OF ZENDACON 
BLUE LIGHTENING 
RYGAR 
ELECTRO COP 
WARBIRDS 


A BR © ND | 
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pa ©> MUPHRNICOK 


SUPER MARIO 


FINAL FIGHT 


PILOT WINGS 


SUPER R-TYPE 


aa BB © NN  — 


SIM CITY 


NINTENDO 


BATMAN 


DOUBLE DRAGON 2 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 


, 
2 
3 | SUPER MARIO BROS 2 
4 
5 


AIRWOLF 


6 | THE ADVENTURE OF LINK 


7 | DR. MARIO 


8 | GREMLINS 2 


9 | DUCK TALES 


10] DOUBLE DRAGON 1 
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CHER WIEKLEN 


Salut tout le monde. J'espère que 
vous avez passé de bonnes 
vacances, et que le premier numé- 
ro de Consoles + vous a tenus 
tout l'été. Vous avez été nombreux 
à nous écrire, et j'ai dû faire une 
sélection déchirante.. Il faut que 
je vous parle d'un sujet important 
que soulève Antony : quel pseudo 
vais-je adopter ? Il me faut 
quelque chose de sympa, qui me 


envoyez- 
les moi. Il ya un abonnement d'un 
an à Consoles + à gagner ! 
Dépêchez-vous, la première pro- 
position qui me plaît sera adop- 
tée ! Pour l'instant, vous pouvez 
m'appeler Wieklen, c’est un nain 
particulièrement grand|(pour un 
nain) que j'ai joué à AD&D et pour 
lequel j'ai une certaine affection. 
Les papiers sur la Gigadrive et le 
CD pour Megadrive ont suscité de 
nombreuses questions. J'ai 
essayé d'y répondre, mais les 
informations sont pour l'instant 
invérifiables, et tout est à prendre 
au conditionnel. Une remarque 
pour finir.: votre courrier est pho- 
tocopié pour que tous les journa- 
listes de Consoles + puissent en 
prendre connaissance. Donc, si 
possible, évitez les papiers de 
couleurs foncées et les encres 
jaunes ou bleu clair : c'estillisible 
à la photocopie. Au fait, savez- 
vous que Vous pouvez nous 
envoyer vos dessins (sur 
papier SVP);les 


WIEKLEN 
LE GRAND 
(pour un nain !) 


ICI CONSOLES +, 
A VOUS PARIS... 


Je suis passionné par tout ce qui 
touche les jeux, les ordinateurs: Bref, 
j'adore... Je dévore les magazines de 
jeux depuis deux ans environ, et 
j'aimerais savoir quelles études il faut 
avoir pour faire votre métier : com- 
mentateur de jeux vidéo. Aussi, je 
compte acheter une console, mais 
j'hésite entre la Sega, la Megadrive, 
la Super Famicom, la GameBoy. 
Merci de me conseiller: 

Microman 


Commentateur de jeux vidéo... Rien 
que ça. “Pac Man est'en tête, mais 
Mario le rattrappe à la corde, quitva 
gagner... C'est Mario qui l'emporte, 
mais il y a photo pour la deuxième 
place entre le 16 etle 18..." Non, 
Monsieur, nous ne sommes pas 
“commentateurs” de jeux vidéo, nous 
sommes journalistes !'A\la limite, on 
peut nous traiter de “critiques”, bien 
que ce terme éveille en moi des'sen- 
sations désagréables. Bon, je Suppo- 
se que c'était un lapsus. Aucune 
étude particulière n'est nécessaire 
pour devenir journaliste (pour être 
commentateur ou critique non plus, 
d'ailleurs). Nul besoin de faire 
Polytechnique, même une école de 
journaliste est superflue (je dirais 
bien que cela forme à tout saufau 


me, 
mais je 
me ferais taper des- 
sus). Il suffit de 
savoir écrire 
(savoir lire peut 
aussi être utile...) 
et de ne pas être 
simple d'esprit. 
D'ailleurs, 
comme tu as pu 
le lire dans le 
dernier numéro, 
Consoles + 


Pour 
ce quiest du choix de. 
la console: la Game Boy. 
est une Console por- 
table. Si vous voulez 
jouer en balade, 
c'estllebon 
choix’ En 
revanche, 
même si les 
jeux sont très 


bons, cela ne vaut pas une console 
‘de table”. La Sega 8 bits (Master 
System)\est très'bien, peu chère, 
etc., mais c'est une 8 bits. On peut 
parfaitement s'éclater avec, les jeux 
sont moins chers, mais ça fait moins 
“dans le coup”, c'est tout (en fait, les 
jeux sont quand même moins bons 
que sur les 16 bits!). La Super 
Famicom arrive, et je vous conseille 
plutôt d'attendre que les prix bais- 
sent (elle va être vendue environ 

1. 000 Faux US, et devrait rapide- 
ment arriver en import parallèle 
autour de 1 200 Fen France). La 
Megadrive est un bon choix, les jeux 
sont excellents (Sonic est tout sim- 
plement fabuleux, génial, 

incroyable !) et elle est pour l'instant 
— je dis bien pour l'instant — nette- 
ment moins chère que la SFC. 


THAT IS THE 
QUESTION ! 


Je vous écris car j'ai un tas de ques- 
tions urgentes à vous poser. 
1/Futur propriétaire d'une NES et 
d'une Coregrafx, je voudrais savoir 
sur quel moniteur fonctionne le 
mieux chacune des deux. Marchent- 
elles bien sur un moniteur couleur 
Amstrad (en achetant un cordon spé- 
cial, bien sûr !) ? 

2/Pourrait-il y avoir une version 
console du jeu d'arcade ‘Vapor 
Trail'?. 

3/. Quels sont les meilleurs shoottem 
up sur Coregrafx? 

4/ Les jeux NES pourraient-ils bais- 
ser de)prix?. 

5/ Quelle est, en Mo, la puissance 
maximale d'un jeu Coregrafx, Neo 
Geo, CD:ROMIet SFC 2 

6/.La nouvelle Coregrafx Il! (nouveau 
design, petit prix...), sera-t-elle dispo- 
nible officiellement en France ? 
Quand ? 

7l/Zelda est-il prévu:sur Gameboy et 


sur NEC? 
Fab le Baobab 


OK, prenons les choses dans l'ordre. 
1/ Les deux consoles fonctionnent 
parfaitement sur une télévision. Un 
moniteur Commodore ou Atari (ou 
mieux, multisync !) donnera une 
image de meilleure qualité. À priori, 
étant donné les spécificités du moni- 
teur Amstrad, son type de raccorde- 
ment.…., je ne pense pas que vous 
arriverez à l'utiliser pour vos 
consoles, Au prix de quelques 
bidouilles, peut-être... ? Essayez de 
voir avec votre revendeur. 

2/Il pourrait y avoir une ….etc. (c'est- 
à-dire que ‘tout peut arriver !!). 
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3/ Ça dépend de vos goûts. Moi, de 
toute façon, je préfère les jeux de 
plates-formes... 

4/ Les jeux NES pourraient baisser 
de prix... (voir plus haut). 
5/Coregrafx : 512 Ko max., Neo 
Geo : 41 Mo (?? ou Mbits, je sais 
plus..), CD-ROM (ça n'a guère de 
rapport avec le reste, mais, bon...) : 
dans les 400 ou 500 Mo..., SFC : 
heu, je crois que c'est 4 Mo, mais je 
suis pas sûr... Soit dit en passant, 
c'est le genre de questions idiotes, 
qui ne servent qu'a embêter les 
petits journalistes-qui-ne-vous-ont- 
pourtant-rien-fait ! On s'en moque, 
de savoir si une console peut rece- 
voir des cartouches de 2 Ko ou de 
200 Go ! Ce qui compte, c'est la 
qualité et surtout l'intérêt des jeux ! 
6/ Elle n’est pas pour l'instant annon- 
cée en Europe. 

7/ Très peu probable. 


ANGOISSE 


Quand j'ai vu ton magazine, je me 
suis rué dessus. C'est vraiment giga 
(ilme semblait que c'était sur une 
autre chaîne ?!?.jdcp) ce que vous 


‘combien de bits ? Quel sera son prix 
approximatif ? Merci à tous et à la 
prochaine! 


seurs 16 bits, cela ne fait pas un pro- 
cesseur160:bits !Cela fait une 
machine multiprocesseur 16 bits. 
Donc, deux 16 bits plus un 8 bits = 
une machine 16 bits multiprocesseur. 


COULEURS 


Tilt Consoles+ est vraiment super. 
Malgré les couleurs des images de 
CONSOLES + 144 


jeux comme F-Zero, Sonic the 
Hedgehog, etc... Essayez de remé- 
dier à ce petit détail quiapporteraile 
‘+ à votre magazine... 
Steve le râleur 


Quoi, mes couleurs, qu'est-ce 
qu'elles ont, mes couleurs ?!? 


QUESTION II 
LE RETOUR 


Tout d'abord, bravo !'pour votre 
mensuel qui est génial. Voicimes 


questions. 

1/ après la NES, quelle est la conso- 

le la plus vendue ? 

2/Est-il\vraique Sega songe à une 

82 bits ? 

3/ Et, enfin, est-il vrai que Nintendo 

projette desortir une Game Boy cou- 

leur ? 

Merci'et longue vie à Consoles + | 
MegaFrançois 


1/la console la plus vendue, avant la 
NES'est la console Atari 2600 VCS... 


8/ Oui. J'espère qu'il ne la projettera 
pas trop fort, sinon, il va la casser... 


NOTES 


J'avais vaguement entendu parler de 
“Consoles +! sur Fun Radio, et je l'ai 
acheté une semaine plus tard. Et là, 
ça été le coup de foudre | Quel jour- 
nal! fantastique CS que le Re 


note de difficulté ! Tous les rensei- 
gnements attendus sur un jeu sont 
là! C'était donc l'idylle jusqu'àice 


petits 

j'ai été déçu: ! Un'autre point sur 
lequel j'attire votre attention: le prix | 
291F, c'esttrop ! Beaucoup trop Si 
vous le mettez à 25 F, Vous écrase- 


Ça fait plaisir de voir qu'on ne se 
décarcasse pas pour rien ! Comme 
‘pour tout journal qui débute, ce n'est 
‘pas parfait, mais Vos encourage- 
ments nous vont droit au cœur ! 
Pour ce qui est des consoles por: 


que 4 F par mois de plus que ce que 
vous proposez. Faut pas exagérer, 
on'n'est pas'sichers que ça. 


QUESTION III 
LE RETOUR 


J'aimerais savoir sis jeux pour 
cette petite merveille 
Lee oi one de 800. 
comme sur Megadrive, oùlles prix 
des jeux ont fait une chute importan- 
te (de 450 à 250 F). 

Jérôme 


Ultima 6 fait plus de 5 Mo sur PC. Je 


France et répandue dans tous 
les foyers, il n'y a pas de rai- 

son que les prix ne baissent 
pas. 


SALUT BOB 
(CONSOLES +) 


A HENR ueaOnS À ta or 


NON, 


Monsieur, (ça commence bien ! 
jdcp), 
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Tests de jeux : bien noté, sinon 

ee ne REHABILITATION 

plans gâchenttout, sauf \'écris cettellettre afinide remettre 

Thunderforce Ill (oh/àlà).. les choses à leur juste valeur. 

- Couverture : 10/10: colorée, orga- ITout le SFC-Neo 
B ne - ‘comparer ce 

pas, au lieu des pages blanches du n'est pas comparable : une 

poster, mettre des pubs'et ainsi bais- (certes très bonne) avec une 

serle prix du journal à 25, F? 30 F ne d'arcade “pure et dure" ?La SFC 

(29, s'il vous plaît ! nacp), c'est cher! ‘est la meilleure console, mais en tant 

Surtout s'illn'ÿ/a plus de poster (272 que “machine de jeux”, elle ne tient 

ndcp). N'en mettez pas deux (de pas lalroute face à la SNK. La preu- 


posters ? ndcp), on a déjà assez de f \ 
choix dans la vie. s'imposer dans la cour des 
japonaise? 


vuide ce qu'elle offre, (je possède 
une SEC, une NG, une MD... etje 


parle en connaissance de cause, ce 
n'est pas le|cas de tout le monde DE 
APPELEZ MOI See RE 

SUPER NES ! ne 


- Poster : encore ! (c'est un“enco- 
re” qui en redemande ou un “encore” 
lassé ?) 

- Hit Parade : super | 


REPONSE DU J'ai appris que la Super NES était la A dt nets 
BERGER Fee moe Estoetia us na eu 
A LA BERGERE ne te 


les Megadrive. Cette information est-elle ne dans la semaine !Et après ? 

maga- vraie Que la Neo Geo soit infiniment supé- 

zines JMilelgénie - rieure à la SFC, je nelle nie pas. . 
micro Maïs, à moins d'avoir le portefeuille 


VENTES 


*# 


Vds Atari Lynx en panne que la maison Ataria refu- 
sé de me réparer pour pièces ou éch. contre x Ga- 
meboyMichel BLANC, 63115 Mezel Tél: 
73831519. 


3 :250 FlettsurMaster Systemouéch 22jrsurM. 
S. ce 5 jx Megadrive franç. : World Cup ali, 
Rambo Il, Therevenge of Shinobi,Stider Amaud, 
15, rue Jules-Hetzel, 92190 Meudon. TéL : (16- 
1)45.34.37.05. 


Vds Nintendo + nbx jx (Dble Dragon 11, Track et 
Field I, Dble Dribble, Volley-Ball etc.) + manette 
Nes Advantage, le t : 2 000 F, px à débllan TIEI, 
8 bis, rue Camille-Mouquet, 94220 Charenton- 
le-Pont. Tél : (161) 43.76.83.72. 


Vds Nintendo + man NES Adv. + 13jx, TBE 89, pxà 
déb Poss. veixséparés Vincent BORDENAVE,6, 
rue Victor-Hugo, 95120 Ermont. TéL: (16- 
1) 39.6015.39. 

Vds Sega 8 bits + 1 man + 2jx (Dble Dragon, Action 
Fighter) + pistolet et jeu, lt :950 FLaurent LO- 
PEZ, 40, Les Logissons, Val de Tourane 2, 13770 
Venelles. Tél : 42.61.1219. 

Vds Sega 8 bis + 2joypads + pistolet + lunettes 3D 
+ 2x : 750 F. Vds 2 jx 8 bits pce. Vds MD + 2x : 
1 300 FPatrice KLEIN, 1, rue des Mésanges, 
67750 Kientrville. Tél : 88.82.21.67. 


Vés Coregraphx NEC avec 3jx (Super Star Soldier, 
SC1..) avec 1 joy : 1 350 F (px à déb) Romain 
BARBAROUX, Sainte-Anne du Castellet, 83330 
Chemin Royal TéL : 94.32.62.69. 

Vs cart. Nintendo Mega Man 2, Zelda, Bayou, Tur- 
tles, Punch Out, Top Gun, Mano 2, Castle Vania : 
ilée des Vi- 
67.56.95.70. 


Vds Sega 8 bis + pistolet + 6 jx (Wonderboy 3, 
Gaunet, Zilon 2, etc). Pxfou :1 000 FGuillaume 
NICOLAS, 1,rue Traversière, 27140 Gisors.TéL : 
32554203. 


Vés NES + 4 jx dont SMB 1 et 2, Simin's Quest et 
Rygar. Px : { 200 F à débLAmaud LAMARCHE, 
34, rue Robert-Piddat, 73200 Albertville. TéL : 
79.37.4288. 

Vds Coregraphx + 3 jx (Tonma, Ninja Spirit, Jacky 
Chan) : 1 300 F. Gameboy + 5 jx (King, Zoo, WF 
S-Star) :999 F. Jean HELF, La Marine Bleue, BtF1, 
109, chemin de Sainte-Marthe, 13014 Marseil- 
le91.67.59.92. 

Vds 2 consoles x Sega et Nintendo : Sega + 60jx + 
accessoires: 2600F Nintendo + 30 jx: 
1 600 FFrédéric LACALLE, 35, rue Emile-Zola, 
31220 Cazères. TéL : 61.97.00.28. 


Vds Nintendo + 9 pe + NES Adventage. Px: 
4 000 F, cédé à 2 000 F.Christophe BAYARD, 12, 
rue de Belort, 6400 Bayonne. Té: 
59.55.6184. 


Vds NES + 3jx (SMB 2, SMB 3, Go), let :1 000 F 
(px à déb). Urgent | Julien FERRARIS, 20, La Li- 
sière du Go, 82380 Garches. Tél: (16- 
1) 47.41.65.65. 


Vds x Atari 2600 + console. Jx : Defender I, Sprint 
Master, Milipede, Space Invaders. Px : 500 F.Wil- 
liam SARKISSIAN, 9, rue Chabossonnière, 
85800 Le Fenouiller. Tél. : 51.55.84.36. 

Urgent ! Affaire : vds Gameboy + 11 titres (Bubble 
Bobble, Gargoyle, Batman, eïc.). Val : 3035F, 
vendu :1 780 F.Stéphane MAGALLON, 4, rue Mi- 
chel-Ange, Domaine de Calas, 13480 Calas. 
Tél : 42.69.02.80. 


Vds je NES (Duck Tales, S. Quest) entre 250 et 
325 F) ou éch. cire Zelda 2, Probatector, Castea- 
ria. Géraud BATIFOULIER, 109, rue de l'Ourcq, 
75019 Paris. Tél :(16-1) 40.37.50.79. 

Vds Gameboy TBE + 7 jx (Dble Dragon, Boxing) + 
light boy etloupe :1 300 F.Frédéric LEAUX, 2, rue 
de l'Yser, 94400 Vitry. Tél : (16-1) 46.815111. 


Vs jx Nintendo Supercopt, RC Pro Am, Rad Ra- 
cer, Socer, Tennis, Spy VS Spy : 215 F pce. An- 
toine PHILIPPE, 1, place L'Abbé-Lamy, 14650 
Carpiquet. TéL : 31.26.57.56. 


Vds jx Nintendo Soccer: 175 ENicolas DU- 
CHAMP, 112, chemin des Roches Solaize, 69360 
Saint-Symphorien-d'Ozon. TL :78.02.17.52. 
Vds Sega Master System + 4 jx (Alex Kidd 2 et 4, 
Enduro Racer, Afier Bumer) Cédric GREGOIRE, 
3,rue des Eglantiers, 67110 Reichshotien. Tél : 
88.09.65.08. 


Vds nbx jx Nintendo NES : Alpha-Mission : 200 F, 
Tennis : 200 F, Top-Gun: 200F, Rad Racer : 
250 F, Mach-fider : 200 FPeter BRITNEFF, La 
Ferme du Temple, bat. K, esc. 1, 81130 Ris-Oran- 
gis. Tél :(16-1) 69.06.3318. 

Vds Sega 16 bits + x + joy. Ach. Game Goar + jx + 
câbles ettransfa. Ach.jx Gameboy 100 F max. Fai- 
re offresMickaël, 91300 Massy. Tél: (16- 
1) 60113307. 


Vds NES + Robo + pistolet + 2 man + NES Ad- 
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vantage + 71 x (que des top). Val. : 16 000 F, cédé 
à 7 500 FLLaurent THOMASSIN, Mas de la Com- 
be, 19750 Plan d'Orgon. Tél : 90.73.10.18. 

Vds Megadrive jap. + 3 jx (Wonder 3, Fatman, Mo- 
naco) + Arc. Powerstick, état neuf : 1 900 F, port 
compris urgent Sébastien ROSZAK, 10,_rue 
Louis-Virel, Eleu dit Leauwette. Tél : 
21.43.2218. 


Vés Sega MS + 10 jx (Golden Axe, Time Soldier). 
Px :1 500 F ou avec écran mono, px : 2 000 F.Da- 
vid FERNANDEZ, 37, rue André-Monrois, 34130 
Mauguio. Tél : 67.29.21.31. 


Vds Nintendo + 2 manettes : 490 F, Zelda Il: 
250 F, Megaman : 200 F, pistolet Duck Hunt, Su- 
per Mario : 510 F.Smaël BOUDIA, 14, rue des Vi- 
gnes-Blanches, 78420 Carrières-sur-Seine. 
Tél : (16-1) 39.13.4447. 


Vds Gameboy complète avec 3 jx super (Gargoy- 
le's Quest, Baman et Tetris). Etat neuf 
700 F.Christophe BAIBOURDIAN, 425, bld Ro- 
main-Rolland, Les Templiers, A2, 13009 Marseil- 
le. Tél : 91.74.00.84. 


Vds Megadrive + Altered Beast + XDR + Shadow 
Dancer : 1 200 F. Vds Gameboy + Tetris + GG : 
650 F.Lionel LAMARCHE, 2, allée des Troënes, 
78200 Mantes-la-Jolie. Tél : (16-1) 30.94.14.50. 


Vs jx Sega 8 bits etjx Nintendo à 1/2 px. Etat neut. 
Vds Nintendo 8 bits Stéphane JOUAN, place 
Boucicaut, 61130 Belleme. Tél : 33.73.10.56. 


Vds 6 jx SMS : Y's Alien, Miracle Warriors, zillion : 
800 F.Jérôme LE QUANG, 2A, avenue du Pdt Al- 
lende, 91300 Massy. TéL : (16-1) 69.20.24.14. 


Vds NES + man. + NES max + NES Advantage +50 
ix+ journaux, let :6 500 F (val :10 870 F).Chris- 
tophe GARNIER, 1, rue d'Armenonville, 75017 
Paris. Tél : (16-1) 40.68.01.50. 


Vds cartouches Vidéopac Phiips pas cher | sur 
Nantes et sa rég Olivier BIETRY, 7, avenue de 
Versailles, 44800 Saint-Herblain Tél: 
40.76.55.39. 


Vds NES + 10jx + zapper + NES Advantage + abon- 
nements + astuces : 1 699 F, urgent (déménage- 
ment) David FERREIRA, 116, rue Jules-Veme, 
91270 Vigneux-surSeine. Tél: (16 
1) 69.42.9519. 


Vds cons. Amstrad GX4000 + 6 jx (ob. 2, Navy 
Seals, etc.), val : 2 490 F, vendu : 1 210 F.Philip- 
pe BOCARD, 18, l'Erable 2, Plaimpied, 18340 
Plaimpled. Tél : 48.25.67.69. 


Vds NES + 5jx (Tortues Dble Dragon 2, Mario Eros, 
Zelda 2, Catevania). Px : 1 300 F.Stéphane LA- 
FENETRE, 77, rue du Bal Champètre, 27400 
Louviers. Tél. : 32.40.19.59. 


Vds jx : Golden Axe, Altered Beast, Su- 
per Thunder Blade : 150 F le jeu. Didier TRIQUOI- 
RE, f1, rue d'Ourches, bal. B, esc. H, 78100 
Saint-Germain-en-Laye. Tél : (16-1) 39.21.0721. 


Vds je NEC : 190 F, vds Super Famicom + 2 jx 
2 490 F, ach jrsur Megadrive et NEC-Patrick LE- 
FOL, 9, rue Pierre-Loti, 21000 Dijon. TéL : 
80.57.1142. 


Vds Core etDetixouéch cire ST ou Amiga. Pos- 
sède jx sur tout micra Sébastien KHLAT, 10, rue 
Faymond-Pitel, 75017 Paris Tél: (I6- 
1) 48.83.9197. 

Vds Neo-Geo + 1 joy + Ninja Combat + Memory 
Card + transfo 220 V-110 V : 2 800 Jean-Michel 
SIQUIER, 13 bis, bd Carnot, 92340 Bourg-la-Rei- 
ne. Tél : (16-1) 46.64.55.14. 


Vds Lynx + 11 jx + sacoche + sac + p. soleil avec 
not, btes : 2000F, aussi NES + link + cas. : 
500 F.Ozy KIDOUCHIM, 11, allée Georges- 
Rouault, 75020 Paris. Tél : (161) 43.66.63.59. 
Urgent ! Vds Bombuzal pour Super Famicom : 
250 FSteve VETAIRE, 196, rue Marcel-Hart- 
mann, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél: (16- 
1)46.7247.09. 
Vds Coregrafx + quint. + 3joys + 10jx (Foot, FI Tri- 
ple, FI Circus, Vigilante : 2 200 F ou éch. cire Me- 
ive jap Guillaume BRESSON, 44, allée de 
l'Aquilon, 34280 La Grande Motte. Tél: 
67.29.75.62. 


Vds nbx jx Megadrive jap. ou fr. entre 150, 
300 FHervé Bétremieux, 27, bld Maréchal-Vail- 
lant, appt 5, 59800 Lille. TéL : 20.86.03.56. 


Vds Sega MS +9 jx (Dble Dragon, Mickey, À. Kid 
I) ctre Nintendo NES + 2 jou NEC Coregraphr + 1 
jeu Olivier MARTIN, 12, rue Louvois, 26000 Va- 
lence. Tél :75.81.28.54. 


Vds x Sega (Alex Kidd 3, F16 Fight, Wonderboy 2) 

170 F. Vds 30jXNES (Turtles, Batman, et.) de 200 
à 250 FSylvain DUBRULLE, La Croix-Rouge, 
61310 Exmes. TL : 33.35.97.94. 


Vds SMS + 4 x :450 F Vds x SMS (Mickey, Ultima 
4, etc) Jérôme CANS, 3, impasse Moundinats, 
31470 Fonsorbes. TéL : 61.91.32.34. 


Vds Megadrivefrang. + 2 manettes pro 2 + 2jx : AN. 
Beast, S. Monaco GP Px :1 500 F (ss gar).Patrick 
AZCONA, 164, rue de Saussure, 75017 Paris. 
Tél : (16-1) 4227.40.72. 


Vds Gameboy + Tetris + Mario + Gargoyles Quest + 
adapt. 220 (gar 6mois). Px :050 Fou éch. cire Me- 
ga. Tony MENARD, 8, rue Wenceslas-Coutellier, 
salle des sports Gazeau, 60600 Clermont-de- 
l'Oise. Tél. : 41.50.3273. 


Vds ou éch jx Nintendo : Life Force, Dble Dragon 2, 


Mega Man l'etil Px : entre 300 et 400 Fou ctre Zel- 
da l'et ILFlorian MONTAUD, 14, rue Ginette-Ne- 
veu, 31100 Toulouse. TéL : 61.49.41.63. 


Vds Sega 8 bits + man. + pistolet + 13 jx (Mickey, 
Wonder Boy 2 et 3). Px : 2 000 F.Sébastien BON- 
NET, 9, rue de Metz, 57380 Faulquemont. Tél : 
87.91.54.98. 


Vds Golden Axe et Forgotten Worlds sur Mega- 
drive. Px : 250 F. Vés Sbider : 350 F ou éch cire 
Gynoug Amaud LIMBOURG, 32, avenue Mon- 
taigne, 49100 Angers. Tél. : 41.87.25.65. 


Vés Supergraphx : 800 F + lect CDROM 2: 
1 800 F + adpt SPG 300 F + 8 CD 200 F pce + AÏ- 
dines, Ghoulsn Ghost, etc. : 200 FAlain BOBIN, 
ZAC de la Rotonde, 57160. TéL : 87.56.52.56. 


Vds Sega MS. + 4 jx (val : 1 400 F), vendue : 
1 000 FStéphane NOUREUX, 19 bis, rue JB. 
Clément, 76410 Tourville-la-Rivière. Tél: 
35.78.5048. 


Vds jx Nintendo 200 F, Life Force, Dragon Ninja, 
Duck Tales, Dragon Ball, etc. Cher. jx jap Didier 
BERTIN, Villa lgloo, quartier du Martinaa, 64270 
Salies-de-Béam. Tél : 59.38.10.38. 


Vds sur Megadrive Battle Squadron + Altered 
Beast : 550 F, autres jx : 350 F : (Mickey, SMGP) 
Arnaud SCHMIDT, 18, rue Jean-Mermoz, 62150 
Houdain. TéL : 21.62.61.63. 


Vds jx Mega D (t form) Sword of Vermi & Phan. 
Star 2 : 300 F pce (complets et frais port compris) 
Pascal HOARAL. TéL : 56.45.37.23. 

NES 400 F + 2 jx 700 F ou 1 jeu 250 F : Days oi 
Thunder, Super of Road, TBE-Sébastien SAR- 
TIAUX, 1635, route Nationale, 59400 Fontaine 
Notre-Dame. TéL : 27.81.45.88. 


Vds Sega 8 bits : 300 F ; 19jx : 150 F l'unité ;lunet- 
tes 3-D : 175 FFabien DUBOIS, 17, rue au Chan- 
ge, 71100 Chälon-sur-Saône. Tél : 85.93.29.90. 


Vds CPC 6128 coul. + 24 DK excellent état. Px très 
int Eric FOURY, La Vieuville Erbrée, 35500 Vitré. 
Tél. : 99.49.4227. 


Vds CPC 6128 mon. coul. + manu. + 7 jx (Zynaps, 
Skate Bal) :2 000 FNicolas HERCBERG, 23, rue 
de Rouen, 93450 Blanc-Mesnil Tél: (16- 
1)48790377. 


VüspeNEC :Jacki Chan, Gunhed, ete. Ach PC Kid, 
Siatter Housse + sur Megadrive : Thun-Force 3, 
Sonic, etc.Franck THERET, La Sigogne, Saint- 
Léonard-en-Beauce, 41290 Marchenoir. Tél : 
54.72.3942. 


Sega 8 bits avec où sans jx au choix : 650 F et 
150 F le jeu Jérémy NICOLET, 6, impasse Bal. 
zac, 37700 Saint-Pierredes-Corps. Tél: 
47.444953. 


Vs jx pour NES : Dble Dribble et Bayou Bily de 
200 à 300 F (pratiquement neufs).Ruddy GUIL- 
MIN, 47, rue Gustave-Courbet, 72100 Le Mans. 
Tél. : 43.72.99 31. 


Vds NES (déc. 90) + Dble Dragon Il + Super off 
Roam :850 FDavid QUENEHEN, 21, rue de la Li- 
berté, 93230 Romainville. Tél: (16- 
1148439529. 


Vés SGFX + 3 joys + translo + dbleur + 10 jx dont 3 
SGFX :2 900 Fouéch ctreS. Famicom + jeu et2 
joys.Florent COURGEON, route des Princes, 
60260 Lamortaye. Tél : 44.21.4341. 


Vds Nintendo NES 6 bits, 2 man, 13 jx Mega Man 2, 
Dble Dragon ?, etc, TBE, valeur :5 200 F, vendu : 
3 000 FThiery BERUT, 6, rue de La Calle Pour- 
pre, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél : 34.64.4419. 


Vés pour NES : Zeïda, Solomon Key, Lie Force, 
éch. cire Buble Bobble + Batman (vds à 600 F) 
Alexis CHAFFOTTE, 122, bld de L'Hôpital, 
75013 Paris. TéL :(16-1) 43.31.2606. 


Vds Gameboy (TBE) + 6 x (Batman, Dble Dragon) 
+ mal trans + éc. stéréo, etc. Px : 1 000 F (poss. 
vente sép) (à déb).Brice BOREL, 5, rue du Doc- 
teur-Roux, 6920 Bellechaume. Tél: 
86431254. 


és cons. 16 bits Sega (TBE) + 16x dont :Dick Tra- 
cy, J. Madden Football, Ghouls n Ghost, Mickey, 
etc, px : 3 000 F.Brice VAN OOSTENDE, 39, rue 
de Champigny, 94430 Chennevières. TéL : (16- 
1145947020. 


Vds PC 7,2 Mhz, MSDOS en ROM, CGA + Tandy 16 
coul, son : 3 voies + drives 5 1/4 et 3 1/2 + écran 
mono. + man. + housse : 3 500 F.Dominic REMY, 
Les Barreaux Blan, 81700 Puylaurens. Tél : 
63.75.24.80. 


Vds Sega 8 bits + 2 man + Rapid Fire + 12 jx : Pa- 
perboy, Golden Axe,  Shinobi, R-Type 
1 900 FJean-Claude TAULIN, Traverse Cheve- 
lier, Les Grands Pins, bat. B4, 13010 Marseille. 


Vds Amstrad CPC 464 + lect. d. + dbleur de joys 
+ix+ badge Pin'sposter :lett :1 550 F: TéL :du- 
lien POMPOSO, impasse des Vergers, 36450 
Vit. Tél : 76.72.54.96. 


Vds Gameboy ss gar. (nov) TBE + 6 x + revues, le 
#1: 1 290 F ou éch cire Megadrive jap. + jcXavier 
LANCRET, 58, rue des Marronniers, 91550 Pa- 
ray-Vieille-Poste. Tél : (16:1) 69.38.49.35. 


Stop ! Afaire | Vds Master System + 12 jx (Miracle 
Wariors, Golden Axe, Ultima IV, Psycho Fox, 
etc. : 1 500 F (dans les environs de Lille) Michaël 
THILLE, 1, rue Kléber, 59130 Lambersart. TéL : 
20.09.77.59. 


Vébs orig. Amiga TBE avec bte et no : 100 F pce, 


liste sur dem. + vds rev. pf Shinobi sur Genesis 
250 FMichel BOUR, 16, rue Auguste-Simon, 
94700 Maisons-Alfort. TéL : (16-1) 43.76.41.21. 


Vds, éch. et ach. jx Famicom px entre 300 et 
450 F.Jean-Kristof MORICE, 25, bld de Grenelle, 
75015 Paris. Tél : (16-1) 45.79.52.90. 


Vés Sega 8 bits comme neuve (qar. 6 mois) + 7 jx 
{Shinobi, Wonderboy 1 et Il, Foot, Tennis, F1) : 
1 400 F à déb Véronique ARTOIS, 7, av. du Bel- 
védère, 93310 Le Pré-Saint-Gervais. TéL : (16- 
1)43.63.41.00. 

Vds Gameboy + 6 jx (Bubble Bobble, Nemesis) + 
câble Link pour jouer à 2. Vs : 1 000 F.Nicolas 
PIEDNOIR, 18, rue Jean-Rouanne, 95100 Argen- 
teuiL TéL : (16-1) 39.80.69.76. 


Vés CPC 6128 + joy + téléchar. Minitel + 77 je, val : 
5 000 F, vendu : 3 000 F.Sébastien JEHLEN, 83, 
avenue Joliot-Curie, 92000 Nanterre. TéL : (16- 
1) 47.21.62.30 (répondeur). 


Vds jeu sur Nintendo NES Tortues. Px :390 F, ven- 
du : 200 FDenis BARBERON, 9, av. du Général- 
de-Gaulle, 78290 Croissy-sur-Seine. TL : (16- 
1) 39.76.24.94 (ap. 17 h). 


Vs jx Gameboy : 120 Fou vds Gameboy + Game- 
Hight+ 10x + sacoche :1 600 F. Poss. éch cire Ga- 
megear + peLaurent SEMEILLON, 10, rue du 
Parc, 45500 Gien. Tél :38.38.27.70. 


Vds NES (av.ttl'ensemble) + 3 jx (Rygar + Trojan + 
DDragons I) + 1 man. NES Advantage : 1 000 Fou 
éch ct NECSupg + x. Vianney BRANDIBAS, 2bis, 
rue des Treize, 57000 Metz. Tél. : 87.37.36.33. 


Vas NES 89-90 BE : 1 jx (Batman SMB, Tortues : 
2 000 F ou éch. ctre Megadr jap. + 3 Alexandre 
PUIG DIAZ, 11, avenue d'Iena, 75016 Paris. TéL : 
(16:1) 47.20.58.60. 


Vés jx Gameboy à 150 F (Buraï Fichter, Forteresse 
of Fear). Urgent ! Christoter VERONESE, 5, rue 
Auguste-Renoir, 38401 Saint-Martin-d'Hères. 
Tél. :76.54.11.89. 


Vs carte NEC, 200 F pce, Klax, P47, Champion 
Werstler, F1 Circus, Puzznic, Gomola Speed, Spin 
Pair Guy DANTHONY, 243, av. Franklin-Roose- 
velt, 69120 Vaux-en-Velin. Tél : 78.98.3816 (ap. 
20 H) ou 85.24.16.07 (août). 


Urg vds Sega bits + phaser + 8jx (RType, Double 
D, Golden Axe, Out Run, Tennis Ace, etc) 
1 500 F.Laurent LEPAGE, 53, chemin des Tuile- 
ries, 69570 Dardill (Lyon). Tél. : 78.43.8291. 
Vés Sega MS. + phaser + jx : Wonderboy 2 et 3, 
Psycholax, Alex Kidd, HT, Indiana Jones, le tt 
900 FMichael LANUC, 7, rue des Frères-Lumiè- 
re, 01240 Saint-Paul-de-Vara TéL :744254.H1. 


Vds Matel intelevision + 6 jx (Astrosmash, Basket- 
ball, Armobattie). Px à déb.David FOURNIER, rue 
des  Cigales, 30800 Saint-Gilles. Tél: 
66.87.41.65. 


Vds Sega Master + 4 x (RType, Afterburer, Won- 
derboy Il et Il) : 1 000 F. Urgent ! Chislain BIL- 
LAUT, 10, rue Corot, 95400 Amouville-les-Go- 
nesse. TéL : (16-1) 39.85.60.36 (ap. 19 h). 


Vs jx Gameboy : Castelania, Gargoyle's Quest 
et Buraï Fighter de luxe. Le jeu : 120F, les 3 
330 FSébastien BRUCKNER, 8, rue Mathurin 
Régnier, 75015 Paris. Tél : (16-1) 4.06.82.86. 


Vds jr Sega MS :200 F(WB3,T. Ace, Shinobi, Psy- 
cho Fox, Dead Angle Ys). Console : 400 F. Poss. 
d'échdulien BOURGES, 3, rue Nicolas-Coper- 
nic, 93290 Tremblay-en-France. Tél: (16- 
1) 48.511907. 


Vds Supergraix + 7 jx (Aldynes, G & G, etc) 
3500F (ss/gar), vds Néo-Géo + Cyberip: 
3500 F (ss/gar).Julien FERRANDOU, La Bre- 
tonnière, 37190 Saché. TéL : 47.26.86.53. 


Vds SMS + light phaser + 12 jx (Shinobi, Tennis 
Ace, Phantasy, Star, etc) + joy Speedking : 
1 700 F.Benjamin ROBERT, 73, rue de Charon- 
ne, 75011 Paris. TéL : (161) 43.72.83.66. 


Vs je NES : 250 F (Spy us Spy, Fester's Quest, 
etc. Vés Atari 2600 sans transformateur avec jx : 
400 F, BE Thierry GATELLIER, 10, rue du Doc- 
teur-Berthérat, 93420 Villepinte. Tél: (16- 
1143836773. 


Vds Megadrive + 6 x (Sonic, Devil Hunter, Monaco 
GP, Gynoug, Magicaboy, Fire Mustang). Val : 
3 400 F, cédée : 2 000 F.Ludovic DRONIOU, 14, 
rue Danton, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél : 
(161) 46.38.1018. 


Vds jx Nintendo (Duck Tales, Méga Man 2, Skate or 
Die, Trojan, Bayou Bd, Super off Road, et) :200 
à 300 FAnloine DUVIEUXBOURG, 38, rue d'Ar- 
ras, 62520 Le Touquet. Tél : 21.05.2024. 


Vds Nintendo 2 man. +6 x + pis. Px : 650 FiJac- 
ques LECLERCO, domaine de la Messegue, 
24100 Bergerac. TéL : 53.58.86.67. 


Vés Sega 8 bits complète, gar. (8/12/20), embal, 
not, 6 x : 1 800 F sur Val-d'Oise Vincent LESEL- 
LIER, 45, allée du Parc, 85330 Domont. TéL : (16- 
1) 39.91.5327. 


Vds Mattel Intellevision + log. px intér. à déb.Re- 
naud PETIT, 4, rue Femand-Labori, 75018 Paris. 
Tél : (161) 4252.21.29. 


Vds Megad. jap. + 2 mar. + 6 Megahits (Mickey, So- 
nie, Stnder), le 11 ss gar. en exc. état: 2 790 F vi- 
te lAntonio MOLFESE, 1, rue Scuderi, 06390 
Contes. TéL : 93.79.2295. 


Vds Megadrive jap. + {man + Start Cruser et Thun- 


der Force 2 : px : 980 F urgent Laurent RIGUET, 
4, rue auguste-Renoir, 92160 Antony. Tél :(16- 
1142374291. 


Vds 11 je: Coregralx, Cityhunter, SCI, Ninja Spirit, 
etc. Px : 2 500 F ou 250 F pce-Alban CURLIER, 
110, rue des Grands-Prés, 95470 Survilliers. 
Tél. : (16-1) 34.68.2467. 


Vds NES + 6x (Section Z, Bubble Bobble, Tennis, 
SMB1, Wizard and Warriors, Zelda 2) :1 400 F, vds 
Gameboy + 1 jeu. Yann CHARRIER, Rés. Sainte- 
Catherine, tour C, 83000 Toulon Tél: 
94.0318.31. 


Vds NES avec jx : Bionic Batman, Mario 1, Castie- 
vania + 1 man + 1 man Advantage, le tt: 
1 500 FNicolas ROUX, « La Basse-Ronze », Re- 
gnie-Dummette, 69430 Beaujeu Tél: 
74.04.8991. 


Ach pMDjusqu'à200 F Vds NES :500 F, NES +1 
jeu : 600 F. Vs jx MD à parir de 150 FSléphane 
LAPEYRE, villa Arantza, 64250 Ainhoa. TéL : 
59.29.8418. 


Vés pour Nintendo nbx jx (Zelda 1 et 2, Batman, 
Tortues). Px : entre 190 et 300 F ou échNicolas 
LEGRET, 78, bld Meusnier-de-Querlon, 44000 
Nantes. Tél : 40.59.68.87. 


Vds Gameboy +9jx (Ducktales, Mario, Ice Hockey, 
Batman, F1 Race). Val : 2180 F, vendu : 500 F 
(1580F de gagné) Martin FAUGIER, 18, rue 
SaintAmand, 75015 Paris Tél: (16 
1) 48.28.54.66. 


Vds Nintendo B bits super état + 3 jx (Zelda 2, 
Puncht-Out, Faxanadu). Val : 1 580 F, vendu : 
1 200 F à débSamuel TAIEB, 11, bld Diderot, 
75012 Paris. TéL :(16-1) 43.439.284. 


Vds Gameboy + 5 supers x (Gargoyie's, Tetris, Spi- 
derman, Mario, Dble Dragon), TBE (ach. Noël). Px : 
1 400 F, vds jx sur Metroïd Ikari :150 F NEC.Julien 
BANLIER, 10, rue Auguste-Rodin, 79000 Niort. 
Tél. : 49.09.25.60. 


Vds ou éch.jx sur Megadrive : Sword of Vermilion, 
Helfire, Battle Squadron, Moonwaker, etc Grégo- 
ry BELACEL, 2, allée du Commerce, 94260 Fres- 
nes. Tél: (16:1) 60.11.53.93. 


Vüs jx Megadrive : GP Monaco :150 F, Amold Pal- 
mer Golf :150 Fou les 2 :280 Fou éch. GP Mona- 
co ctre Alex Kidd, Golf ctre Sadow DancerMat- 
thias HAMARD, 2, rue Maurice-Ravel, 92230 
Gennevilliers. Tél : (16-1) 47.99.4143. 


Vds 2 jx Prowesting et Kung-Fu pour 350 Fou éch. 
ctre Probotector, c'est très urgent Sébastien 
TECHMANSKI, 5, villa des Hautes-Courantes, 
94500 Champigny-sur-Mamne. Tél: (16 
1) 48.822221. 


Vébs jx NES off Road, Tortues, Zelda 1 et 2, World 
Catch, DD, px :250 F, Kidica, RCRRO Radracer, 
Punchout : 190 F.Olivier CHARUEL, 16, rue Sadi- 
Camot, 92120 Montrouge. Tél: (16 
1146542379. 


Vds Master Sega + 15 super jx (Mickey, Phantaisy 
Star, Black Bel, etc.),le ten TBE : 1 500 FiJean- 
François BARON, 8, place Pierre-Sémard, BP 
287, 28005 Chartres Cedex. TéL : 37.36.98.14. 


Vs Nintendo +3 manettes + 15jxr. dont Mario 1-2, 
Zelda 1, Dble Dragon, le 1 : 4 000 F.Cyril YENE, 
42, rue Vivien, 95270 Luzarches. TéL : (16- 
1) 97.71.04.75. 


Vds je Megadrive jap. + fr. (Eswat, Tiger Hëk, 
Ghouls'n Ghost) de 150 à 275 F + adapt. jap. 

80 FANicolas DESILLES, 11, impasse de Cemay, 
Chaumusson, 91470 Limours. Tél: (16 
1)64.9147.35. 


Vas cartouche Megadrive pas chère, TBE. Yohann 
WOLFF, 161, rue de la Pilaterie, 59700. Tél : 
20.72.26:74 (ap. 19 h et ap. le 7 août). 


Vés Turbo GT de NEC + 2jx :1 800 F (25/06%1)ou 
éch. ctre Famicom ou Megadrive + jx + joy.Tho 
HOANG, 10, avenue Saint-Rémy, 93200 Saint- 
Denis. Tél :(16:1) 48.21.75.18. 


Vés Nintendo + 7 jx + 2 joy, pistolet : 2 000 F, vite, 
merciSteve GOLOSETTI, 100, av. de la Répu- 
blique, 93300 Aubervilliers Tél: (16 
1)48.33.3255. 


Vds Sega 8 bits + 4 x (Wboy 2, Golden Ane, Alex 
Kidd, Mickey). Offre Dragon : 1200F, val 
2 000 F. Gar. TBE Christophe GUILLOT, 11 bis, 
impasse Lindbergh, 69003 Lyon Tél: 
72.34.0859. 


Vds Gameboy b. état + 5 jx (Chessmaster, Golf, S. 
Marioland) : 1 000 F.Damien GRAPPIN, 143, av. 
Barthélémy-Buyer, 69005 Lyon Tél: 
78.36.9498. 


Vés jx Sega M. S. : 100 F et jx Megadrive : 200 F 
(Strider, Basket, Ghouls'n Ghost, Populous) Em- 
manuel CAZES, 19, rue Emile-Diverchy, 65430 
Soues. Tél : 62.33.09.65. 


Vés jeu Mega. D. : Eswat: 250 F. Vds cons. Sega 
M. S. + 8 x (Shinobi, Golden Axe, etc) 
1 600 Marc OBIN, 83, chemin du Pavillon, 
84120 Pertuis. TéL : 90.09.77.32. 


Vas x Megadrive 200 F : Shadow Dancer, Golden 
Axe, Eswat Rambo, Thunder Force 2. Graham LE 
BRAS, 7, rue de la Cavée Haize, 76310 Sainte- 
Adresse. Tél : 35.48.75.41 (ap. le 15 août). 


Mega affaire ! Vds Atari 520 STF dble face + ma- 
nuel + x + souris +joys, TBE : 2 500 F à déb Anto- 
ny GRANIER, 31, rue de la Balise Saint-Séverin, 
17310 Saint-Pierre-d'Oléron. Tél. : 46.47.33.58. 


Vé cart. Nintendo Gostn Goblins : 200 F, Bayou 
Bi : 300 F, Dble Dragon 2 : 200 F, Kung Fu : 
200 FVincent BOURACHOT, 125, rue Lecourbe, 
78015 Paris. Tél : (161) 48.56.27.33. 


Vs x Superfamicom : 250 F, Populous, So Great 
Batle, BombuzalEric KREMP-BOUILLIEZ, 41, 
3e Avenue, 60260 Lamorlaye. Tél. : 44.21.2945. 
Vés Megadhive jap. + 2joys dont 1 pro 2 + 6jx (Mic- 
key, SMGP, Stider, etc: : 1 600 F:Jean-Philippe 
NICOLAS, 30, rue Saint-Saens, 95500 Gonesse. 
TL : (161) 39.85.50.80. 


Sep Saga 16 bise CDR, AlexKidd, AI- 
Beast, Eswat, Ghostbusters, Mickey 
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31, allée de la Toison, 94000 Créteil. TéL : (16- 

1) 49.80.0309. 


Vds ou éch.jx NEC :rech tripleur + 1 man Grégory 
CRISTELLI, chemin de l'Oratoire, 13210 Saint- 
Rémy-de-Provence. TéL : 90.9209.15. 


Vés Megadrive + 2 joy : 750 F ou + jx (Curse, Stri- 
der, Shinobi Mickey. le tt :1 750 F, vds aussi sé- 
parément Yann LE BORU, Lieu dit Bel Event 
Neuville Ferrières, 76270 Neulchätel-en-Bray. 
Tél : 35.93.35.79. 


Vds NES Action SET + SMB 2 (TBE) janv. 91. Px : 
900 F ou éci cire Megad. fe donne 200 F).David 
LOPEZ, 22, bid de la Manlière, 63500 Issoire. 
Tél : 73.89.24.66. 


Vis CPC 6128 coul + nbxjx + rad. réveil + télé + nbx 
magazines, etc. : 4 000 FAshih PAREKH, 1 à 13, 
parc de la Noue, bat. 2A, 83170 Bagnolet. TéL : 
(6-1) 48.517417. 


Vs ou éch : Dble Dragon, Alex Kidd, TheL S., 
Kung-Fu Kid, Rastan, Vigilante contre F. et F. Il, 
Ghouls'n Ghost, Paperh., Alex Kidd, in Mirace.Ben- 
Jamin DELOTTE, 8 ter, avenue de Beaulieu, La 
Ville du Bois. TéL : 69.01.25.85. 


Vds MS. + 2 man. + 10 jx (Altered Beast, Rastan, 
etc.) (bte d'orig), vente séparée Stéphane VEDA- 
NI, 23, rue Thiers, 51000 Châlons-sur-Marne. 
Vés Megadrive + 10 jx + 2 man. Px : 2 500 F (gar. 
6 mois).Emmanuel LANCELOT, 9, rue Jules- 
Poullot, 51100 Reims. TéL : 26.09.74.20. 

Vs Megadrive jap. + adapt Bbits + joy + Super Shi- 
nobi, Golden Axe, Super Monaco GP, Ghouls'n 
Ghost: 2 000 FJean-Baptiste QUARREZ, 91, 
rue La Fayette, 75009 Paris. Tél: (16 
1) 42.80.01.97. 

Vds jx Megadrive fr. : (Moonwalker, Alex Kidd, Mys- 
tic Defender, Golden Axe entre 200 et 250 F.Flo- 
rent GARCIA, 6, rue de la Camargue, 26600 Pont 
d'Isère. TéL : 75.84.56.39. 

Vds Sega MS. + 8 jx (Wonder Boy 2, Rocky) + pis- 
tolet laser + man. (3 en t) : 2 500 FJérôme COR- 
ROCHER, route de Toulouse, 05130 Le Fossat. 
Tél : 61.68.55.23. 


Vds Sega M S. + 1 man. + 3jx : Chopliter, Ultima 
IV, Golden Axe : let : 500 F.Risika RANDRIANA- 
SOLO, 13 À, rue des Prés, 67360 Lingolsheim. 
TéL : B8.77.08.04. 


Vds Nintendo +-3ix + 2joys. Px :700 F (seulement) 
Jean-Paul VIEIRA, 2, ave. Violain, 44000 Nan- 
tes. Tél : 40.74.06.47. 


Vds Sega Megadrive jap. + 8 jx (dont 7 tops) + 2 
man. (Pro 2) (ss gar) + embal : 2 500 F.Grégory 
SILVESTRE, 25 bis, chemin des Prés de la Ga- 
renne, 93600 Auinay-sous-Bois. TéL: (16- 
1)48.69.87.72. 


Vds Nintendo + 2 man. : 350 F + 2 jx (Zelda 1: 
200 Fet Tortues :250 F).Guillaume STOREZ, 80, 
rue Alexandre-Georges, 62000 Arras. Tél : 
21.73.2028. 


Vds Supergralx + 15 x : 4 000 F (vaL : + 5 900 F) 
où éch. cire S. Famicom ou Megadrive + je Alain 
MENESGUEN. Tél : (16:1) 45.67.31.88. 


Vds NEC PC Engine + 4 x (PC Kid, Wonder Boy II, 
New Zeland Story, Blodia). Val : 2 350 F, cédé à 
1 500 F.Vincent FORTIN, 4, square Gay-Lussac, 
78330  Fontenay-le-Fleury, Tél: (16 
1) 34.60.08.02. 


Vds Lynx (réparer) + 3x + not. + accessoires. Fai- 
re offe.Michael AMSELLEM, 13008 Marseille. 
Tél :91.7718.93. 


Nintendo + 13 jx (Mega Man 2, Word Wresting 
Tartes, Link, Mario Bros 2, Dble Dragon 

2 000 F.Vincent GOURGUES, 6, clos du 
quat, 33240 Saint-André-de-Cubzac, Lalande de 
Fronsac. Tél : 57.58.18.66. 


Vds Nintendo NES + Mario Bros : 700 F. Urgent | 
Loris MARCHINI, 166, avenue Georges-Ley- 
gues, Le Paradou, 83100 Toulon Tél: 
94204444. 


Vds 11 jx Nintendo : 2 000 F ou au détail px divers 
150 à 250 FMichael ROBERT, 16, lot. du Prince 
Noir, 33750 Camarsac. Tél : 56.30.16.37. 


Vs x NES Skate or die et Dragon Ball : 230 Fl'un- 
Matthieu REVERIER, 84320 Entraïgues. Tél : 
90.83.2264. 

Vs x Nintendo Castelvania et Simon's jamais ser- 
vi :175 F pièce ou 300 F les .Syivain LUC, 1, allée 
des sorbiers, 93140 Bondy, Tél: (16- 
1) 48.49.7612. 


Vds NES + pistolet + NES Advantage + 13 jx: 
3200 F ou séparément : jx ou NES Advantage : 

200 FetNES + pistolet +2 man :600 F Araud PA- 
PEGUAY, 209, rue de Belleville, 75019 Paris. 


TL : (16:1) 42.02.5572. 
Vds sur Nintendo : Robocop + SMB + Life Force 
entre 170 et 220 FCarl BUCHHOLZ, 11, rue du 
Plal, 69002 Lyon. TéL : 72.40.2690. 


Vds sur Gameboy Fortress of Fear : 150 F, ou éch. 
ctre autre jeu sur Gameboy (env. liste). Steve MAR- 
TY, La Dreche, 81130 Cagnac-les-Mines. 

Vds Nintendo + pistolet +25jx : SMB2, Zelda 1 et2, 
Metroïd, etc. :5 000 F lettou 200 Fle jeu, TBE.Na- 
thalle DUCAY, 126, av. du Général-de-Gaulle, 
78600 Maisons Laffite. Tél : (16-1) 39.12.29.83. 


Vds Super Famicom + 2 man. + Mario 4 + Actraiser 
+ Pihnings : 3 000 F. Vds NES + 2 man. + 34 jx + 
pistolet : 2 000 F.Guillaume LUSZACK, 47, rue 
de Bellevue, 02880 Cuffies. TéL : 23.59.1.05. 


Vs K7 Nintendo pas cher, env. 200 F la plus chè- 
re: Zelda 2, Balkmanta, Trojan Raphaël BiL- 
LAULT, 24, rue d'Auvergne, 28800 Bonneval 
Tél : 37.96.25.29. 


Vds Nintendo NES + 2 manettes + 5 super (Zelda 
1, 2, Gradius, Mario 1, Trojan), le tt à 850 Fdæ 
CHÉMALI, 20, rue de la Fédération, 75015 Paris. 
Tél : (161) 45.77.7168. 


Vds Supergratx + 7 jx (Grandzork, Ghouls'n Ghost, 
etc), vendu : 2 500 FStéphane DENOYELLE, 1, 
rue des Charmilles, 74960 Cran-Gevrier. Tél : 
50.571906. 


Aflire ! Vds Sega Master System + 2 man. + 3 jx 
(étatneuf) (Chasehg, Aer Bumer..) val. :1 500 F, 
cédé à 800 F.Eric BINAERIC, Brugnens, 32500 
Fleurance. Tél : 62.06.1982. 

Vs x Nintendo : Megaman 2 (300 F), Faxanadu 
(200 F), Robocop (200 F) Frédéric AMROUNE, 
Les Flamants, bal. 2, Sainte-Marthe, 13014 Mar- 
seille. Tél : 91.98.6019. 


Vds Coregraphx + Gjx(F. Soccer ;M. Maze, P.47) + 
1 man, px réel : 3 190 F, vendu : 1 990 FAlexis 
PESINT, 16, rue Guillaume-Apolinaire, 77124 
Crégy-les-Meaux. TéL : 64.33.30.27. 
Vds Sega 8 bits TBE + 6 jx (Golden Axe, Shinobi, 
2) + 1 man. + pistolet, vendu : 
1 500 F Yves ARNAUD, 56, avenue Jofire, 92250 
La Garenne Colombes. Tél : (16-1) 47.80.55.02. 


Vs PC 1512, SD mono, TBE :1 800 F. Donne log., 
val : 500 F + 50 D7 + livres-Thierry FIEY, 18, rue 
des Tilleuls, 59210 Coudekerque-Branche. Tél : 
28.63.6337. 

Vés pour Megadrive : Ahered BL (180 F), Helfire 
(200 F), Elemental Master (200 F), Revenge of 
Shinobi (200 F).Thomas FLEISCHMANN, 33-2, 
rue Antoine-Lumière, 69150 Decines. Tél : 
78495821. 


ds pour Megadrive (jap) : Phelios, Fire Shark, 
Groien Ghost : 300 F pce.Laurent CHENG, 3, 
rue Auguste-Gross, 94380 Bonneuil-sur-Marne. 
Tél : (16-1) 43.99.19.28. 
Vds Sega 8 bits + 2 man. + 13jx (Shinobi, Dble Dra- 
gon, Wonder Boy I, Il, Il, etc). Vendu : 2 000 F, 
val : 4 000 FMathieu PREVOT, 67, rue Fred- 
Merten, 02120 Proisy. Tél : 23.60.20.76. 
Vds je Gameboy (Spiderman, Buraï, Fighter de 
luxe) : 130 F pce (pxà déb).Nicolas POULAIN, 5, 
rue des Cordonniers, 13500 Martigues. TéL : 
42.80.1486. 


Vés Nintendo + Super Mario 2 + Zelda 2 + Faxana- 
du + Simons Quest, le tt : 800 F. Yannick GAIL- 
LARD, 20, rue des Abeilles, 13001 Marseille. 
Tél :91.50.02.00. 


Vés CPC 6128 + mon. coul + joy + nbx x et donne 
copies dejx+ manuels + revues (val :5 860 F), cé- 
dé: 3500 F. très urgent Geoffroy JULIEN, im- 
passe des Chênes, Kermes, 83470 Saint-Maxi- 
min. TéL : 94.59.4237. 

Vés x Gameboy 150 F : Batman, Skate or die, Bal- 
loon Kid sur Sega R-Type + Kung-Fu Kid + Control : 
300 FNicolas PATOUNAS, 38, rue Philippe-Le- 
bel, 50580 Portbail TéL : 33.04.93.23. 


Vds GX 4000 +9 jx (Navy Seals, Robocop, Switch- 
blade, Pro Tennis Tour) + + 2 man: 
1 900 F.Clément GAILLARD, Comps d'inières, 
12850 Onet-le-Château. TéL : 65.71.99.05. 


Vds Nintendo + 6 jx (World Cup, Gunsmoke), ach. 
2900 F, vendue : 1 700 F ou éch.ctre MD + jLAy- 
meric GUILLAS, 8, place Jean-Giraudoux, 
94000 Créteil TéL :(16-1) 42.07.37.06. 


Vas NES + 8jx :1 800 F + zapper + rob. Vds Game- 
boy + 5x : 1 000 F. Vés x NEC. Ch. jx pour NEC, 
NES jap., CD NEC.Cyril ABITBOL, 1 bis, avenue 
de Lowendall, 75007 Paris Tél: (16- 
1) 45.51.25.00. 


Vds Nintendo TBE + 5 cat. dont Dble Dragon Il 
Dragonball, Zelda 1, lce Hockey : 1 190 FFranck 
WANECQUE, 100, allée Mi Regali quartier Prats, 
route de la Gare, 83110 Sanary Tél: 
94.07.68.58. 


Ayant lu courrier de Jacques Yvon, vds Matel Intel 
levision, px à déb Jean VALVERDE, 30, rue Titon, 
75011 Paris. Tél :(16-1) 43.56.75.21. 


Vds Lynx + Cahfomia Games (4 jx) + Siime Worid + 
pare-soleil + Comelynx, TBE : 800 F.Richard RO- 
DRIGUEZ, 11, allée de béziers, 69190 Saint- 
Fons. Tél : 78.67.3517. 

és jx Megadrive (150 à 250 F). Ach jx Famicom et 
Famicom. Cher. moni. pour MD jap Dany SEM- 
HOUN, 4, passage d'Armagnac, 95200 Sarcel- 
les. Tél : 34.19.99.87. 


Vds SHS + Wonderboy 1 et 3 + Hang-on + 2jxse- 


crets : 890 F le tt Vds K7 Nintendo : 180 F pce 
En let Track & Field ILMehdi KARA, Bellevue 
0 Saint-Priest. Tél : 78.20.86.07. 


M em :1 300 FGré- 
gory KASTNER, 66, rue Bigerena. Tél: 
59.20.2748 (ap. 20 h). 


Vds K7 sur NES : Aush'n Attack, Punch Out, Mario 
1, Excite Bike etKung-Fu :200 F chacune. Urgent ! 
Olivier SCHMITT, 30/3, rue de Strasbourg, 
57730 Macheren. Tél : 87.92.8916. 


Vds Megadrive jap. de 6 mois avec 8 jx vendu 
2 500 F, val :5 500 F, TBE Rodolphe RUMIZ, 28, 
av. de Gaulle, 78120 Gazeran Tél: (16 
1) 34.83.0734. 


Vs Lynx état neuf + alim. + Combyn + 4 hits (Klax, 
B. Light, C. Game, MS Pacman). Px incroyable : 
900 F | Contactez-moi vite ! Yannick BERTHELE- 
MY, 11, rue Claude-Debussy, 95300 Pontoise. 
Tél: (16:1) 30.38.5624. 


Vés Vermillon (franç ) : 300 F, Aleste (200 F), Gol- 
den Ave (180 F), Hel Fire (180 F) sur MD.Jérôme 
FARINA, 62, rue de la Rochefoucauld, 75009 Pa- 
ris. Tél : (16-1) 42.80.06.04. 


Affaire! Vds Supergraphx + 6 jx dont Ghoulsn 
Ghost, PC Kid, etc. + joy XE1 pro : 1 500 F port 
compris Olivier DASSONVILLE, 28 E, rue Roger- 
Salengro, 59680  Saint-Saulve. Tél: 
21421607. 


Vds Master System 2 + Control Sti + 4 jx (Wonder- 
boy 2 et 3) (ss gar), TBE, le tt: 860 FTony DE 

SOUSA, 23, rue Lucien-Joubert, 41000 Blois. 
Tél : 54.42.4017. 


Vds NES avec pistolet, 2 man, 4 jx Px :1 600 Fou 
éch ctre Sega 8 bits où 16 bits avec jx dont Mic- 
keyJean-Charles BOURVEAU, 52, Grande-Rue 
et rue Jean-Jaurès, 77130 Montereau. Tél : 
60.96.31.89. 


Vds Megadrive fr. + & jeu : Star-Control, TBE (ga. 
jusqu'en mai 92). Px : 1000 F (à déb).Laurent 
BROSSARD, 3, allée Richard-Wagner, 42000 
Saint-Etienne. TéL : 77.7429.73. 


Vds Coregraphx + 6 jx (Batman, F. Soccer). Px: 
2000 F Vds pour MD : Sh. Dancer :250 F, Sword 
of V. :400 F, man. Sviker Ludovic PEPIN, 20, rue 
Emile-Zola, 59174 La Sentinelle Tél: 
21.41.7204. 


Vs jx Megadrive Allered Beast : 100 F el Shadow 
Danger : 250 F où éch. ctre Mickey ou S. Monaco 
GP.Benoî DIEUDONNE, 42, Ferme Basse Wahl, 
54260 Longuyon. TéL : 82.39.4010. 


Vds NES + 13 jx + NES MAX + NES Advantage 
(éont SMB 1, 2, 3, Zelda 2, DD 1, 2), le tt cédé à 
2 800 F, val réelle : 5 600F, le jeu 200 F.David 
DUFOURNET, 14, rue Morvan-Lebesque, 51370 
Saint-Brice Courcelles. Tél : 26.87.1644. 

Vds Megadrive + jx + Sonis + pro 2 (gar. 6 mois) + 
chaîne lazer et tuner digit., 2K7, RC. :3 000 F, ss 
gear, urgent Geotirey MARCANT, 30, allée des 
Charmes, 59420 Mouvaux. Tél : 20.36.65.84. 
Vds jx Sega MS Wonder Boy 1 et 2, Basket Ball, 
Penguin Land, Kenseiden, etc. (100 à 200 F).Guil- 
laume ou Raphaël PORTIER, 17, rue Saint-Sym- 
phorien, 78000 Versailles Tél: (16 
1) 39.51.70.67. 

Vés Sega Master System + 6 jx (Alex Kid, High 
Teck), Thunder Blade, etc.) val : 2 500 F, cédé à 
À 500 F.Alex LEFORESTIER, 79, rue de la Répu- 
blique, 69170 Tarare. Tél. : 74.63.23.09. 


Vds Nintendo + pistolet + rob. + 2 paddles + 6 jx 
{Robocop, Mario 2, Tomues) : 1 500 FOlivier 
GUILLAUME, Les Bassots, rue de l'Île, 25130 Vil- 
lers-le-Lac. Tél :61.68.40.1. 


Vds Sega M S. + pistolet + lunette 3D + 20jx. val : 
6 600 F, cédée :3 000 F, TBE (cause argent).PS : 
échctre MD + man + 9-10jxb. 6. (MD fr) Frédéric 
SCHWAB, 59, rue droite. TéL : 68.65.02.80. 

Vds Gameboy + Tetris + Super Marioland + câbles, 
TBE (12/90) : 500F, urgentNicolas PINGNE: 
LAIN, 87160 Les Grands Chezeaux. Tél: 
55.76.7168. 


Vds Gameboy + écouteurs + câble + Tetis + 3jx 
{Super Marioland, Quest). Px 
1000 Fulien ROUX, quartier Fongero, 26110 
Nyons. Tél : 75.26.3215. 


Super INintendo cons. avr. 91 + 88 jx pour 2 500 F 
{val : 4 000 F), Supermario | et Il, Robowe, TMHT, 
B. Bobble, Tetris, PunchoutLéonard RODRI- 
GUES, 47, rue Victor-Hugo, 69002 Lyon. Tél : 
72.41.9318. 
Vds Gameboy + 8 jx (Gargoyles, Dble Dragon) + 
secteur + banane reng + écout. + câble liai- 
son Px :1 500 FGaetan RESLER, La Cochinais, 
44260 Malville. Tél. : 40.56.47.45. 


Vds Sega 8 bits + 5jx (Alex Kidd IV, Tennis Ace, R- 
Type, Siap Shot, À. pro Football : 1 250 F à débK- 
hamphou SENGSOUVANH, 13, rue Cavenne, 
69007 Lyon. TéL : 78.72.9328. 


Urgent! Vs Nintendo + 4 jx: Zelda SMB, Ex- 
tebike, Ghouls'n Ghost + une cartouche (31 x), 
TBE 2 000 F.David FRINGS, 36 D, rue de l'Yser, 
79000 Niort. Tél : 49.28.54.36. 


Vds Gameboy + 3 jx (Tetris, Fort. of Fear et rev. of 
the Gator) + casq, + câble liaison TBE : 800 F.Jé- 
rôme CAILLAT, 37, rue Lachmann, 38000 Gre- 
noble. Tél : 76.54.58.70. 


Vds Nintendo + jx + 2 man. + revue + trans. + péritel 
+ 2 posters + catal + gar. Px : 1 150 FGrégoire 


TRENADO, 7, allée du Bosquet, 78120 Ram- 
bouille TL :(16-1) 34.85.8415. 


Vs phaser Sega + Marksman S. + traps. + Safari 
Hunt, le tt excellent état : 370 F (ac. mars 91) : 
580 FEmmanuel COUPEY, La Houssaye, 50000 
Saint-Georges Montcocg. TL : 33.05.8940. 


Vds Atari 2600 + nbx jx + 2 man. : 1 500 F, list. jx 
ctre env. timb. Véronique BERTEAUX, HLM n° 3, 
av. Dr-Rouanet, 82200 Moissac. 


Vds Gameboy de Nintendo + 2 jx : Tetris et Dble 
Dragon. Px : 500 FDominique LASTRAYOLI, 1 
bld des Chutes Lavies, parc de la Mongrai 
bât. B, 13013 Marseille. Tél : 91.61.18.90. 


Vds K7 Sega :alteredB, Alter B, Kung-Fu :150 F, 
Rampage : 200 F, Cybershinobi, Shinobi : 300 F. 
dx TBE.Alexandre LAMON, 5, rue Emest-Bon- 
net, 33810 Ambès. Tél: 56.77.0100 (ap. 
19 h 30). 


Vds NES + Simon Quest, Mario 1 et Duck Hunt, 
Goonies Il, Dble Dragon) :1 200 F avec pistolet (ou 
ctre Lynx) Nicolas LACROIX, 10, rue de l'espé- 
rance, 31500 Toulouse. Tél : 61.26.23.37. 


Vds Sega M. S.1 + man. +jx (Shinobi, Dble Dragon 
Great Volleyball, Golamania) neuve. 

700 FRémi GENTILINI, 78, rue de Maubeuge, 
59600 Vieux-Reng. TéL : 27.67.9853. 

Vds Sega B bits avec contrôle Stick, câble, jx (A- 
ter Bumer, Shinob). Px : 1 300 FDamien BAR- 
RILLON, 2, rue Laure-Survile, 75015 Paris. TéL : 
(16-1) 45.7917.87. 


Urgent, vds Nintendo + 9 jx (Dble Dragon II, Castel- 
vania, Top Gun, Goonies, te.) Val :4 100 F, ven- 
du :2 800 FJean-Philippe ARNOULD, 60, rue de 
Bignoux, 86000 Poitiers. TéL : 49.51.34.59. 

Vds Megadivefra + 6jx (Sonic, Mickey, Truxton) : 
2000 F + 2 man Vés aquarium 40 litres. Px: 
320 FAnthony PREZMAN, 10, av. Junot, 75018 
Paris. Tél : (16:1) 42.58.5493. 


Vs où ch. jx Sega MS (Wonderboy Il, Rastan, 


Tél. : (161) 42.79.9810 (ap. 18 h). 


Vds CPC6128 + impri. DMP2160 + nbx jx + joys + 
revues + trait. de texte. Px : 3 990 F à débEmma- 
nuel NICOLIC, Bourg de Tredion, 56250 Tre- 
dion. Tél : 97.67.11.44. 


Stop affaire : vds portfolio/Atari + interface paral- 
lèle. Etat neuf. Val: 2100F, vendu: 
1700 FFranck SAUPHANOR, 7, Les Larris 
Orange, 95000 Cergy. TéL : (16:1) 30.73.20.54. 
Vs Megane: 250 F pce (Vals 3, Darius). 

ds Batman: 300F + vds moni Memorex : 
Ÿ 0 FKadar TL « 48532361. 


Vds x Nintendo : 2 : 200F, Kid lcarus, 
Kung-Fu, Lifeforce :150 F + NES Adr. :250 F (px à 
déb)Matthieu LANDREAU, 2580, Franc de 
Gayon, Cidex 24/01, 33480 Moulis-en-Médoc. 
Tél : 56.58.2015. 


Vds Supergrah + 2 jx : Die Hard, Super Star Sot- 
der, encore ss gar. + Sega (4 x) gratuite : 1 000 F 
lett Violette LOBET, 9, rue Biscarra, 06000 Nice. 
Tél. :93.13.85.81. 


Vés Sega MS. + 2 mar. avec 7 jx dont Hangon 
Foumia Linterieur, cédé à 1300 FSébastien 
TERRANA, chemin de Rémoulins, 30210 Sern- 
hac. Tél : 66.37.19.39 (avant 11 h). 

Vds Sega HS. +4 x (Gol Velvis + Alex Kidd, in Mi- 
racle Word + Wonder Boy 3 + Captain Sien). Val : 
2 000 F, vds : 1 250 F.Julien VANBOCQUESTAL, 
326, rue des Rosiers, 59230 Rosult. Tél : 
27.27.9430. 


Vds Sega MS. : 450 F + 1 jeu et 2 man excellent 
état Clément CHAUVIN, 7, rue du Docteur Laïn- 
nec, 91860 Epinai-sous-Sémart. Tél: (16- 
1) 69.39.49.01. 


Vds Matel Intelevision + nb x : 200 F à déb. ou 
ctre un jeu Gameboy.Stephen SCHOTTE, 2, allée 
des Bruyères, 81360 Villemolsson-sur-Orge. 
Tél. : (16:1) 69.04.06.32. 

VésikNEC :PCKid :250 F, Energy :200 F, Super 
Momo : 200 F ou éch cire Blue Blnk ou Son Son 
2.Cedric BERGER, 7, ch des Champs-Devant, 
1233 Bemex, Genève, Suisse. Tél: 020/ 
T6.TI.405. 

Urgent ! Vds Sega 8 bits + 6 jx (Ninja, Tennis Ace, 
Golden Axe, Dble Dragon, Wonder Boy 3 + Ghoplt: 
ter (250 F le jeu). Px : 1 450 F.Djanel ATF-LARB. 
Tél: 7, rue de Rome, 93000 Boblgny{16- 
1) 489.77.65. 

Vds Megadrive ap. + 2 man. + 9 jx (Shinobi, Sti- 
der, Monaco, Thunder Force 3), exc. état : 2 700 F 
{ach : 4 800 F).Vincent THOMAS, rue Armand- 
Sabatier, Gendarmerie, 94190 Ganges. Tél :(16- 
1) 57.73.87.80. 


Vds C64 + drive 1541 + imprimante MPS801 + lect. 
de cass. + nbx x : 1 800 F à déb. Vds Gameboy + 
câble Link + 2 x : 700 FAmaury DEMENTEN, La 
Fresnoye Rouillon, Flines-les-Mortagne, 59158 
Mortagne-du-Nord. Tél : 27.26.84.01. 


Vs Nintendo +7 jx (Mario Bros etIlLink, Goonies 
11, Bubble Bobble, Gyromite, Duckhunt) + pistolet + 
rob., val : 2 500 F.Emilie PERRAULT, 20 bis, rue 
Gustave-Lambert, 92380 Garches. Tél : (16- 
1)47.41.95.08. 

Vds Sega MS. complète (ach début 91) + 2 jx (Ait 
Beast et After Burner), le tt en TBE : 500 FLouis- 
Achille DE WILDE, 2, rue du Docteur-Texier, 


33230 Abzac. TéL : 57.49.03.78. 
Vds zapper Nintendo: 200 FDavid GARNIER, 
HLM Le Messidor, bal. A2, 83500 La Seyne-sur- 
Mer. Tél : 94.06.09.56 (18 h 30). 


Vds NES +10 jx, World Wrestping, Super ofload, 
Blades of Steel, Track & Field, etc. : 2 900 F ou 
vente séparée. Amaud PERENNOU, 21, chemin 
de Roz ar glin, 29000 Quimper. TéL: 
98.54.6294. 


Vs SegaBbits +10 cart (demandez tres outél) + 
joys + pistolet à 1 500 F [le ). Px à déb.Cleire ou 
Julien ROCHEFEUILLE, 42, rue du Hameau, 
75015 Paris. Tél : (16-1) 45.32.96.80. 


Super affaire ! Vds Nintendo (NES) avec 6 jx et 

zappeur (avec un jeu) : 2 000 F (6 x : Metalgear, 
Gauntet IL.) Alexandre GROSJEAN, 31, avenue 
de Versailles, 75016 Paris Tél: (16- 
1)45.20.8420. 


Vs Atari 2600 (TBE) + 24 x + 2man Val :3 700 F, 
vendu : 1 500 FNicolas BON, 11, rue des Tem- 
pliers, 22300 Lannion. Tél. : 96.48.00.69. 


Vs Sega + pistolet + 9 x (Shinobi, Dble Dragon, 
Rambo 3) + man. Pa : 1 300 F ou éch. ce Mega- 
drive avec 2 jxRaphaël DA COSTA, 73, rue de 
sartrouville, 95870 Bezons. Tél: (16 
1)3410.74.26. 


Vds NES + 5jx (déc. 90) + zapper, le tt pour seule- 
ment 150 F.Christian BRUNIE, 9, bld Maréchal- 
Joffre, 92340 Bourg-la-Reine. Tél: (16- 
1)45.36.08.10. 


Vds Nintendo + NES Advantage + 2joys + zapper+ 
Bix (Super Mari let I, DD 1) + livres, gar. nov. 91 
sur La Rochelle) Damien CARRE, rue de Sain- 
tonge, 17540 Saint-Sauveur d'Aunis. Tél: 
46.01.9399. 


Atari 520 STF DF + mon coul SC1425 + 150 disq (jx 
uïl) + 3 joys + Racemaker (volant) : 2 500 F.RI- 
chard LUSTEAUX, 25, avenue de la Frileuse, 
91940  Gometz-le-Chatel Tél:  (16- 
1) 69.86.94.79. 
Vds Matel Intellvision 5 x (Bawäing, Space Hank, 
Star-Stike, Horse-Racing), le tt: 
200 F ou 1 jeu: 20 FNicolas FINET, 26, rue 
Louis-Ganne, 95400 Villiers-le-BeL. Tél : (16- 
1)3419.76.10. 
Urgent ! Vds Gameboy servi que 4 semaines, état 
neuf encore ss gar. Vds avec 2 jx pour 500 F.Chris- 
tine BOYER, 332, av. Roger-Salengro, 92370 
Chaville. Tél : (16-1) 47.50.08.27. 


Vs MS: Sega 4 + ont tt + api re 
Unit, TBE: 2800F + 2 manJérémy DES- 
PREAUX, FU, allée des Grouettes, 60700 Fleu- 
rines. TéL : 44.54.1346. 


MS. ss gar. + 2padles + Hang On et Safari Hunten 
mémoire. Px : 400 FALIOT. Tél : 61.91.8746. 


és ou éc je NEC (BE: 190 F chaque Guper 
Star Soldier, Newzealand Story, Japan Warrior), 

les 3 à 490 FiPhilippe DIOCLES, 29, rue du Doc 

teur-Ledouble, 37000 Tours. Tél : 47.64.00.66. 


Sega : vds à 50 % du px d'achat 62 cart. et cartes 
MS. (+ astuces). Liste + px ctre 1 tbre.Bruno BER- 
HOLD, 9, rue de l'Helvétie, 74100 Ambily. 


Vés sur NES Megaman? :360 F, Of Road :330 F, 
Tétris : 290 F, TBE ou éch. ctre Duck Tales, Worid 
Cup, Four Score.Nicolas MAURY, 7, rue de Saint- 
Chéron, 28300 Saint-Prest. Tél : 37.2235.96 
(après le 4.8.91). 

Vés Sega 8 bits, TBE avec le pistolet et 4 jx (Thun- 
derblade, Har , Golden Axe, Aztec Adventu- 
re), let: 1 200 FSébastien VICENTINI, Fieux, 
47600 Nerac. Tél : 53.65.43.97. 


Vs jx Nintendo TBE : Tiger-Heli, Cobra Triangle, 
Tennis, Dble Dragon 2. Urgent ! Martin BEILEY, 
Le Fief, 79160 Coulonges-sur-'Autize. Tél: 
49.06.23.64. 

Vis 3 x Nintendo : Bionic Comando :250 F, Ghos- 
buster 2 : 250 F, Punch out : 200 F TBE. Vincent 
BRUNA ROSSO, 17, rue augereau, 38000 Gre- 
noble. Tél :76.46.44.36. 


Vds cart. Nintendo : Kung-Fu et Tiger Heli de 150 à 
200 F (ou ch ctre Megaman Il).Laurent DERRE, 
58, rue des Collines, 44300 Nantes. Tél: 
40.49.25.50. 


Vés Supergraphx + aldynes + SCI+ péritel + trans- 
fo. + man + 2 pins + magazines : 1 290 F, val. : 
2 879 F, TBE, très urgent ! encore 6 mois gar.Gré- 
gory ECRE, 16, rue Eloi-Serand, 74000 Annecy. 
Tél : 50.45.88.51. 


Vés CDROM 2 + 6 jx (2 CD) + adapt. CD/SGX + 
doubleur : 2 700 F {ss gar). Ach. SFC + x etNeo- 
Geo + jx. Px rais.Por Leng. Tél: 48.37.81.05. 


Vds Sega 8 bits + Rapid Fire + 10 jx (Danan, Won- 
derboy 2, Alex Kidd, Alered Beast, Thunder Bla- 
de) : 1 600 FDenis BORDIER, 72, rue d'Autry 
Salnt-Brisson, 45500 Gien. TéL : 39.36.72.74. 


Vés Megadive fr. avec 4 jx Px : 1 500 F neuf en 
carton orig André LEGU, 2, rue Dugay-Trouin, 
Vernouillet. TéL : 37.42.40.89. 

Vs x MD. : 200 F : Shinobi, After B. 1, Ghouls'n 
Ghost, Ken, Last Battle Amaury RAVIER, 25, ave- 
nue Mozart, 75016 Paris. Tél : (16-1) 42.04.07.23 
(ME). 

Vds Supergraphx + 4 jx (A-Type, eté) + man. + 
quintupleur, Px : 1 990 F (en TBE ach. en janvier 
1991) Denis PHE, 43, rue Rodier, 75009 Paris. 
TL : (16-1) 42.82.0134. 
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Vds 2 jx Gameboy à 100 F (Golf et Marioland) ou 
‘éch ctre 1 jeu Megadrive. Pas de frais de port. Syl- 
vain BERNARD, 6, rue Carnot, appt n° 3, 71300 
Montceau-les-Mines. Tél : 85.57.90.18. 

Vds Master System + joy + Hang On + Secret Com- 


mando : 500 F ou éch. ctre Megadrive ou Game- 
allée de La Quinti- 


TL: (161) 6940.5065. 


Vds jx Gameboy : 120 F : Super Mario, Pitman, 
Skate or Die, Burai Fighter, Pingouin Boy, Ponkot 

su Tank Xavier GROSSETETE, 96 bis, bd Belle- 
Rive, 92500 Rueil-Malmaison. 


Vs D ang eu ho (j + dat 
coul :800 F:Stéphane 


GROSPERRIN, rue 

Tél: (NS AGDE QUE seule} 

Vds NES + 3 man avec 10jx (Zelda 2, Mega Man 2, 
Bayou Fighing Golf, Tetris). Px: 
2 200 FThierry LELONG, 277, rue de Belleville, 
75019 Paris. Tél : (16-1) 72.00.4383. 


Vds nbx jx NEC entre 250 et 300 F. Ach tt jx NEC à 
bas px Cher. Splatterhouse, F1, TA-Battle, etc- 
_Pierre CANCIA, Région Lyon. TéL : 78.39.3141. 


Vds Nintendo + 2 jx : Batman et Mario Bros 2. Px : 
300 FLaureen ARMENGAU, Les Bastides de 
l'Etolle, av. Marcel-Pagnol, 06610 La Gaude. 
Tél : 93.31.48.54. 


Vés NES + man. Ad. + zapper + env. 40 jx, le t : 
9 000 Fouviesép. poss. Vds adapt jap. + 4jx (dont 
SMB3) :1 450 Christophe PHAM-DANG, 4, rue 
des Archives, 94000 Créteil Tél: (1 
1)4399.8272. 


Vds Gameboy état neuf gar. 6 mois, env. 500 F. 
Cher. contact Gamegear dans le Var Emmanuel 
LASKAR, chemin de Pecaussier, (Fabres), 
83136 Sainte-Anastasie. TéL : 94.72.2675. 


Vds x Nintendo. Px : 200 F, Dble Drible (Basket), 
SMB, Volley-Ball, Galaga + vds man. NES Ad. Px : 
200 FLaurent CHAUVET, 18, rue Alfred-de-Mus- 
set, 77340 PontaultCombault. Tél: (16- 
1) 60.29.31.56. 


Vds Megadrive jap. + 2 super manettes Pro 2 + pri- 
se péritel neuve ou + jx Mickey et Golden Axe. Le tta 
6 mois. Val :2 500 F, vendu :1 500 F, cause puni- 
tion. Nicolas SANTIAGO, . Châtillon, 75014 
Paris. Tél : (161) 45.39.13.69. 


Vds jx pour NEC :200 à 250 F. Ex : Dark Legend, L 
of Tonma, Batman ou éch sur Paris ou rég David 
ROULEAU, 69, rue de la Glacière, 75013 Paris. 
TéL : (16-1) 45.89.35.92. 


Vs jx sur Megadrive jap. à 150 F l'un : Alex Jid, 
Rambo 3, Eswat Jean-Luc JORDAN, Plein Soleil 
le Levant, R17, 83310 Cogolin. TéL : 94.544251. 


Vds Nintendo 8 bits plus 5 jx (Life Force, Skate or 
die, Gauntiet Il, Wrat of the...) : 1 400 Alexandre 
CAUMARTIN, 7, avenue de Savoie, 78140 Vélizy. 
TéL : (16-1) 30.70.68.4. 


Vds Mega ST2 4 Mo + SM 124 + Megañle 30 + Star 
LC10 + spectre GCA 3.0 avec ROM 128 Apple + 70 
log-orig. : 18 000 F. Philippe CUDIA, 426, cité du 
Noyer-Perrot, 77550 Moissy-CramayeL Tél : 
(16-1) 60.60.87.29. 

Urgent | Vds cons. Nintendo + 3 joys + 9 jx, TBE 
(SMB 1 & 2, Zelda 1 & 2, Kid lcarus, Track & Field 
2...). Px: 2 500 F. Sébastien KOSMOWSKI, 25, 
rue Pierre-Loti, 94290 Villeneuve-le-Rol. Tél : 
(16-1) 45.97.97.88. 


Vds cons. Sega MS + jx + 2man, Quick Shot + Ra- 
pid Fire. Px à déb. Sébastien BERTI, 45, Grande 
Rue de la Noblette, 51400 Vadenay. Tél : 
26.66.33.38 (1éL samedi et mercredi a.m). 


Vds Atari 2600 + 6 cart. jx + transfa. + 2 man, état 
neuf, px : 700 F. Jérôme DAIX, 2, rue Georges- 
Brassens, 27930 Gravigny. Tél : 32.31.07.63. 


Vds Sega +7 44 man May: 1 200 F (rég. 
parisienne de prét). Nicolas PIEDNOIR, 18, rue 
Jean-ouanne, 95100 Argenteuil Tél: 
39.80.69.76. 


Vds Sega Bbits complète : 400 F ou avec 2 man in- 
frarouges : 500 F. Thami FOUKAR, 3/228, rue 
Paul-Chevreux, 57050 Metz. Tél. : 87.30.05.65. 


Vds sur NES SpyvsSpy (200 F) ou éch. contre 2 jx 
Gameboy (Dragon'slair, Contra, Fortressotfear, 
Dohet, 93350 Le Bourget Tél: (16 
1) 48.37.95.08. 


Vés NEC Core + 7 jx (Formation Soccer, Ninja spi- 
rit, etc. + quintupleur + 2 man. Px :2 500 F Frédé- 
ric DUPREY, 74, avenue de Stalingrad, 94120 
Fontenay-sous-Bols. Tél : (16-1) 48.77.3417. 


Vds jx NEC (PC Kid, Wonderboy 2, Operation Wolf 
Da Legend) 3200 F pièce Bruno GUEDON,4, 

du Roquet, 53400 Niatles. Tél: (16- 
TARA 


Vds Megadrive + 2jx (Altered Beast, Mystic Defen- 
der), val : 2 100 F, vendu : 1 500 F. David THE- 
NON, 1, rue Saint-Just, 93150 Le Blanc-Mesni. 
TéL : (16-1) 48.67.00.81. 


Vds pour Sega 16 bis nbx x (Wonderboy 3 
250 F), etc. Sylvain RECLUS, 14, rue de Fe- 
mars, 59300 Valenciennes. Tél : 27.47.4351. 
Vds Coregrahx NEC + dbleur + 2 man. + 9 jx (Devil 
Crash, Ninja Spiri : 2 700 F à déb. ou éch Mega- 
drive. Sébastien HOUALET, 1, allée du Calvaire, 
14100 Lisieux. TéL : 33.24.15.62. 
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PETITES ANNONCES 


Vds K7 Nintendo (Turties, Mario 2, Westemüania) 
ttà 295 F et Megaman 2 à 320 F et Zelda 2 :295 F, 
aft. Alexis RIONDET, rue du 8-Mai-1945, 69360 
Solaise. Tél : 78.02.8149. 


Vds PC Engine NEC + CDROM 2 + quint + 3joys + 
12jx dont 4 CD, le t : 4 000 F, c'est urgent | David 
CHIAVENUTO, 32, bld de Provence, 51200 Athis- 
Mons. Tél : (16-1) 60.48.53.30. 


Vds Sega 8 bits avec light phaser + 5 jx (Dble Dra- 
gon, World Soccer, etc.) : 1 800 F à déb., urgent. 
Stéphane NOREL, 5, rue Ambroise-Paré, 93150 
Le Blanc-Mesnil. Tél : (16-1) 48.65.36.31. 


Vds Megadrive jap. (gar. juillet 91) + 5 jx : Shadox 
Dancer, Super Volley Ball, TBE : 2 100 F à déb. 
Loïc CARRET, 25, rue Eboué, 92130 Issy-les- 
Moulineaux. Tél. : (16-1) 46.42.81.57. 


Vés Gameboy + écouteurs + câble + 16 jx, le tt 
TBE :1 800 F (ou 100 F le jeu). Romuald CLOME- 
NIL Tél : (161) 48.25.71.62. 


Vds Sega 8 bis, 11 jx, pistolet 3 man. Px :1 700 F. 
Laurent BERNARD, 5, rue de Paris, 77410 Claye- 
Souilly. Tél :(16:1) 60.26.55.67. 


Vds pour MSX synthé Yamaha SFKO1 + clavier 
YKO + cart. YRM102et 104 : 800 F, ordin. Yamaha 
clavier défectueux, offert avec le tout. Laurent 
AROMATARIO, 12, allée des Erables, 38190 Crot- 
les. Tél. : 76.08.91.49. 


Vds jx Megadrive : Rambo 3 : 200 F, Shinobi: 
280 F, Myxtc Defender :250 F, étatneut,jcfr. Vin- 
cent LEPEZ, 98, rue d'Enghien, 95600 Eaubon- 
ne. Tél :(16:1) 39.59.61.90. 


Vds Sega M-S + jx (Golden Axe, Shinobi, Tennis 
Ale...) + 2 man + câbles : 1 800 F à déb. Vds jx 
TO8.8 : 13 F. Stéphane MAIGROT, Les Maléties, 
24570 Le Lardin. TéL : 53.51.37.99. 


Vds cons. Lynx TBE avec 7 cart (les 7 meilleurs du 
top), le tt pour un px raisonnable de 1 500 F (plutôt 


, téL s'il y a urgence). Vincent 
ZENO, 28, rue Jules-Guedes, 93140 Bondy. Tél 3 
(16-1) 48.47.17.00. 


Cause départ vds A2000 + 1084 + 2 Megs + Air- 
drive, TBE, gar. 10/82. En + :Outis DAO + joy +x : 
7000 F. Olivier POUDADE, 19, rue de la Paix, 
75002 Paris. Tél : (16-1) 47.42.91.06. 


Vds Nintendo (achetée déc. 90) + 2 man + 3 jx + 
pistolet TBE peu utiisé. Amaud BRIZZI, 24, rue 
des Carrières, 68110 Ilzach. Tél : 89.51.14.03. 


Vds A2000 + mon. 10845 + ext. 2 Mo + carte PC XT 
+ lect. ext. + 150 D7 (x et util) + revues. Px: 
11000 F. Philippe MOUTTE, 46, route de Dour- 
dan, 91470  angervilliers Tél: (16- 
1) 64.59.09.67. 

Vds Megadrive + 3 jx (XDR, E Swat, Shinobi), ss 
gar. : 1 500 F. Nils BRIARD, 159, avenue du Gé- 
néral-Leclerc, 92340 Bourg-la-Reine. TéL : (16- 
1) 46.58.87.41. 

Vds Supergrafx + 3 jx (Super Star, Soldier, Bloodia, 
Lode Runner) ss gar. (10 mois) ou ctre A500. Ce- 
dric CUVELIER, 8, RN 45, Le Rosembois, 59550 
Landrecies. Tél : 27.77.72.50. 


Vés Nintendo + pistolet + 12 (let TBE) :4 000 F. 
Simon FOLLAIN, 41 ter, allée des Acacias, 94310 
Orly. Tél : (16-1) 48.52.96.31. 

Sega + 40 jx + pistolet + joy Sega : 4 000 F TBE. 
Olivier LEGOFF, 1, av. Maréchal-Foch, 94000 
Créteil. Tél : (16:1) 49.80.13.00. 


Vés Megadrive + 2 man. + 9 jx (Thunder Force 3, 
New Zealand Story, Super League, Dj Boy... le tt 
TBE : 2900 F. Stéphane MEHL, 11, avenue du 
Panorama, 91400 Orsay. Tél :(16:1) 69.28.34.04. 
Vds Sega 8 bits + pistolet av. 3jx + Ctrl pad + Hang- 
On+F16 :600 F Vdsjx150 F pce. Antoine BOUR- 
RET, 7, rue la Pérouse, 78150 Le Chesnay. Tél : 
(16-1) 39.54.6568. 


Vds NES de luxe en TBE + 23 jx + adap. jap. avec 
Super contra + NES Advantage, vente sép. poss. 
Px :4 700 F. Christophe ARDUINI, 36, rue Clau- 
de-Bernard, 78500 Sartrouville. Tél: (16- 
1) 391318.61. 


Vds Sega 8 bits + 2 jx (Hang On et Operation Wolf) 
+ light phaser, t : 650 F. David RONDREUX, rue 
Basse, 87440 Saint-Mathieu. TéL : 55.00.31.45. 
Vds Sega + 3jx (Hang-On, Tennis Ace, Shinobi) + 2 
man : 750 F. Jérémie SUIRO, 31, bld Chanzy, 
93100 Montreuit-sous-Bois Tél: (16- 
1) 48.51.61.68. 

Vds jx Megadrive : Mystic Defendeur : 250F, 
Sword of Vermiion : 450 F (avec not. et bte). Bye. 
Anthony TOUZET, 16, rue de la Bonnette, 33600 
Pessac. Tél : 56.36.58.51. 


Vés Sega Master system : 500 F, excellent état 
Jérôme MONTOYA, 95800 Cergy. TéL : (16- 
1) 3443.57.87. 


Vds SegaBbits + 5jx (Stapshot, etc). Px :800 Fou 
éch ctre Megadrive jap. ou franç. Stéphane AL- 
LARD, 11, rue Danton, 94800 Villejuif. TéL : (16- 
1) 47.26.57.00. 


és Supergaptn + 141: M Raï, Formation, 
etc. : 3000 j 


lippe-de-Commuynes, 91900 Lisses. Tél : (16- 
1) 60.86.29.47. 


Vds jx Megadrive Mickey, Mystic Defender, Strider, 
Moonwaker, E-Swat, Forgotten Worid :250 F pce. 
Richard RODRIGUEZ, 1 allée de Béziers, 69190 
Saint-Fons. Tél : 78.67.3517. 


Vds Nintendo TBE 89 + 9 jx : 2 000 F. Ch. Super 
Famicom à prix raisonnable. Thomas BI 
5, av. de Menival, 69005 Lyon. TéL :78.25.75.71. 


Vs GA 8 bits + 2 man. + 4 jx (Alex Kidd), Rampage, 
Super Tennis, Zone), janvier 1991, vendu 
900 F. Sébastien FEUILLAS, 3, place des Serres, 
78170 La  Celle-Saint-Cloud. Tél: (16- 
1) 39.69.93.08. 


Vds jx NES, sans not. : Bionic, Commando, jamais 
ouvert: 350F, Caslevania: 240F, Tic & 
Field 2 270F, Rad Racer : 230 F, Ice Climber : 
175 F, Foot :175 F. Charles VANNIER, 74, avenue 
de Lerins, 06400 Cannes. Tél. : 93.43.24.36. 


Vés Lynx 700 F à déb. (2 mois) etix :GauntletElec- 
tocop, Blue Lightning, Chips Challenge, Gates of 
Zen : 130 F (1 200 F). Amaud KRIEF, Trem- 
blay-en-France, 93410 Tremblay. Tél: (16- 
1) 48.60.5410. 


Urgent | Vds cons. Super Famicom.+ 2 man + 2jx+ 
gar. 11 mois, cédée à 2 300 F (cause argent). Nico- 
las MIECRET, 38, rue de la Villette, 75019 Paris. 
Tél : (16-1) 42.01.57.53. 


NECixà 250 F :WC. Tennis, Veigues, shinob, Ae- 
roblaster, EM. Tennis, Lost Labyrinth et Bateace 
(ss gar). Didier BANDOT, 2, rue 

nay, 34000 Créteil. TéL : (16:1) 4.77.55.46. 


Vds Gameboy état neuf avec 4 grands hits (R- 
Type, Batman, Tetris, Gargoyle's Quest) avec not. 
et btes + valisette. Fabien FAURE, 7, avenue de 
Triel, 78540 Vernouillet. TéL : (16-1) 39.71.79.75. 


Vds Coregrafx (gar. 8 mois + quintupleur + 2 jx : Ba- 
rumba et Ninja spirit : 1 200 F le tt. Richard JO- 
NES-DAVIES, 41, rue Madame, 75006 Paris. TéL : 
(16-1) 45.49.11.92. 


Vds jx Nintendo : Megaman 2 avec not. abonne- 
ment : 360 F et Donkey Kong Classic : 190 F. Ce- 
dric COLLEMINE, 155, rue de Boissise 
77190  Dammarieles-Lys. Tél: (16- 
1) 64.39.22.28 (ap. 18 h). 

Gameboy (ss gar. 6 mois), TBE + 6 jx (Fi-race), le 
tt : 1 000 F, vente séparée poss. PHOL- 
VITCHITH, 3, avenue de Foulleuse, 82210 Saint. 
Cloud. TéL : (16-1) 47.71.30.12. 


Vds Nintendo (ss gar) : 550 F ; Dble Dragon Il : 
300 F ; Tortues : 300 F ; Bobble : 250 F ou lle tout : 
1 350 F. Thomas GUEDON, 7, ee 
17137 Nieul-sur-Mer. TéL : 46.37.93.09. 


Vds Gameboy + 4 jx (Mario, Solar S), déc. 90 : 
200 F. Renaud LEQUENNE, 30, rue de la Paix, 
53000 Laval TéL : 43.53.08.60 (WE). 


Vds jx Sega : RC Grand Prix, Alien Synd., Chopl, 
Alered Best, Vigilante, Lord ofthe Sword et Basket 
BalL Px :180 F l'un. Thierry GAUTHIER, 7, rue du 
Val Content, 92260 Fontenay-aux-Roses. Tél : 
(16-1) 43.50.60.07. 


Vés cart NES: Aygar: 180F, TBE. Frédéric 
DITSCH, 137, rue de l'Eglise, 57810 Maizières- 
les-Vic. TéL : 87.86.64.56. 


Vds Budokan pour Megadrive fr. ou jap. Ach le 1/1/ 
91. Px : 300 F, not. en franç. Pascal PROUIN, 26, 
place G-Lyssandre, 93140 Bondy. TéL : (16- 
1) 49.95.61.08 (bur). 

Vds Sega 8 bits + pistolet + 10 jx (Captain Silver, 
Y's, Wonderboy Il), val : 5 100 F, cédé : 2 100 F. 
Emmanuel VILCOCOQ, 7, rue 

77340 Pontault Combault Tél: té 
1) 64.40.97.79. 


Vds care AT 2286 pour Amiga 2000 (2 300 F) et 
nbx org. Px : 50 à 120F, liste sur dem. Michel 
SCHUH, 38, avenue Busteau, 94700 Maisons Al- 
fort. TéL : (16-1) 43.78.70.78. 


Vds cons. Atari Lynx + 6jx (Rygar, MPac-Manetau- 


, JANON, 
Rennes, 75006 Paris. Tél : (16-1) 45.49.31.64. 


Vds Amiga 2000 + souris + émul PC-XT + lect 
51/4 et 3 1/2, le tt cédé à 6 500 F. Fabrice SAYA- 
DA, 11, avenue Henriette, 93170 Bagnolet. TéL : 
(16-1) 43.60.63.38 (après 18 h). 


Vds Nintendo + 3 man. + Gjx + pistolet+ livre surles 
trucs : 1 000 F. Filipe MACIEL, 128, bd Montpar- 
nasse, 75014 Paris. Tél : (16-1) 43.21.38.75. 

Vds sur NES : zapper : 200 F, SMB1 + duck hunt, 
Bionic, SMB 2, S. Quest : 250 F (pce) ou ctre 
TMHT, Megamanidd, D. Tales. Jérôme GROSSI, 
48, av. Pierre-Brossolette, 94300 Vincennes. 
Tél : (16-1) 43.74.22.73. 


VOHHEC AA Piper Font Men TE 

ger Road, Marken Maze, Ninja spirit, Blue Blink, 
Kung Fu). Yves BERTRAND, 39, rue Jean-Jau- 
rès, 03150  Varennes-sur-Alller. Tél: 
70.45.29.90. 


Monit. NEC 2A Multisyne 800 X 600 neuf, px : 
3500 F (frais d'envoi inclus). Michel SQUINA- 
BOL, Les Granges, 74310 Les Houches. Tél : 
50.54.51.66. 


Vds 6 jx Megadrive (Mystic Defender, Golden Axe, 
etc), vds Sega 8 bits + 15 jx (Shinobi, etc.), vds 
Lynx + 6 jx, à déb. Régis HAZERA, 7, rue Jules- 
Verne, 93100 Montreuil TéL : (16-1) 42.87.2167. 
Vds Super Famicom neuve + cordons + transta. + F 
zero + Populus + Pilotwings, le tt : 3 300 F. Daniel 
DEHERME, 23, rue de l'Union, 93300 Aubervil- 
liers. Tél : (16-1) 48.39.21.17. 


Vds Lynx portable + Cakforia Games + Blue Light- 
ring + Zarior Merc :1 000 F. Christophe TORKI,4, 


rue Loulse-Lesieur, 94700 Maisons alor. Tél : 
16-1) 43.96.01.62 (ap. 19 h). 

Vds PC Engine : Sonson II, Chase HO, Vigilante 
140 F pce (sur Paris SLT). François AUGUSTE, 
35, rue lle, 75012 Paris. Tél : (16- 
1) 43.40.06.32. 

Vds Lynx avec 3 jx (Cal Games, Blue Lightning, 
Électrocop) avec alim b.é., let :1 200 FF. Jérôme 
DELLA SANTA, 15, bd Helvétique, 1207 Genève 
(Suisse). TéL : (022)-736.78.45. 

Sega vds x et console (Dble Dragon, American Ba- 
seball). Px à déb., vite. Benjamin OLIVIER, 20, Le 
Prés des Eclosais, 01250 Jasseron Tél: 
74.30.09.56. 


Vds Sega Master system + 2 joys + 9 jx + Tüts : 
1 300 F (seulement). Stéphane DONATI, 62, ave- 
nue du Parc, 85320 Saint-Leu-la-Forêt Tél :(16- 
1) 39.95.21.38. 

Vds cons. Nintendo + pistolet + jx et robot. Px : 
700 F. Emmanuel BAUSSENS, campagne Les 
Saules, ch. de Banon, 13100 Axe Provence. 
Tél :422114.07. 


Mega ST2 coul (SC1425) + lect ext + rédacteur 2 
+nbxjx, , Ut, livres, etc. : 8 200 F. Mi- 
chel PITTACO, 19, avenue du Général-Leclerc, 
75014 Paris. TéL : (16-1) 43.27.20.67. 


Vds Sega 8 bits + 4 jx : 900 F ! Vds MSX 64 K Ca- 
non + 5 cart. : 450 F | Mathieu REBILLARD, 17, 
rue  Jean-Moulin, 71000 Mâcon Tél: 
85.38.55.91. 

Vds Megadrive jap. + 2 joypad + 14 jx : Mickey, Fi- 
nal Blow, Moonwalker, etc. :2 000 F urgent. Lionel 
RUSTERHOLTZ, 47, boulevard du Lycée, 92170 
Vannes. Tél : (16-1) 46.44.11.87. 


Vds Nintendo. Px :400 F avec jeu :500 Furgent | 
Cédric ROUILLE, Les résidences Les Rives de 
l'Yerres, rue Pierre-de-Coubertin, bât. B4, 91330 
Yerres. Tél : (161) 69.83.91.19. 


Vds sur Sega 16 bits Hellire : 250 F et Battle Squa- 
dron : 350 F. Urgent ! Nicolas BOUTIN. TéL : (16- 
1143330513. 


Vds cons. NES pisto. + 4 jx : Zelda 2, SP Mario 2, 
Robocop, Duk Hunt : 1 090 F. Murielle CARPEN- 
TIER, 139, avenue des Hautes-Loges, 59190 Ha- 
zebrouk. Tél : 28.41.30.98. 

Ech. ou vds jx NEC, Batman, Hurricane. Chris- 
tophe LE GARREL, 1 ter, rue de Ker-Ys, 29000 
Quimper. Tél : 98.53.54.75. 


Vds Lynx + 4 jx (Klax, Blue Lightning, Chip's Chal- 
 Cahomia Games) :1 100 F, tout TBE, 1 jeu : 

150 F. Thomas FLEISCHMANN, 33-2, rue antoi- 

ne-Lumière, 69150 Decines. Tél : 78.49.5821. 


Vds phaser + Operation Wolf + Rescue Mission + 
Assault City pour Sega B bits, tt exc. état, port com- 
pris : 550 F. Laurent MESLIN, 86, rue Thiers, 
33500 Libourne. TéL : 57.51.17.65. 

Vds jx Super-Famicom entre 300 et 350 F + rech. 
contacts pour éch. rég. paris. Ludovic AUTHIER. 
Tél. : (16-1) 39.91.9285. 


Re A reg Fées baeges Mo- 

P, super Shinobi, Battle Squadron, etc) + 
ÉpntE 3 990 F. David BELLAICHE, 11, La 
Louix-Choix, 95140 Garge-les-Gonesses. TéL 
(161) 39.33.0516. 


ranck, 78100 
main-en-Laye. TéL : (16-1) 30.5118.79. 
Vds Sega + 10jx (Rambo, Tennis Ace) + 2man. + L. 
Phaser, le tt en TBE, cédé à 1000 F (val : + 
3 000 F). Martin DREVET, 7, rue Maurice-Le- 
tourneux, 92500 Rueil-Malmaison. TéL : (16- 
1) 47.081638. 


Vds Megadrive jap. gar. joypad, joys, 3jx : Phanta- 
sie Star Il, Golden Axe, The Strider. Px : 1 500 F. 
Emmanuel DASSONVILLE, 7, avenue Jean-Jau- 
rès, 93360 Neuilly-Plaisance. Tél: (16- 
1) 43.00.0915. 

Vds NES + 5jx (garantie 7 mois :1 800 F) ou sépa- 
rément, TBE, avec btes et not. Vs jx Sega MS. 
Léonard VASSEUR, 79, rue de Verdun, 92220 
Bagneux Tél : (16-1) 46.64.67.73. 

Vds Supergraix + 8 jx (Aero, Adynes, Grand Zork. 
Px : 3 400 F. Vds A500 + moni 1084 : 3 600 F. Sé- 
bastien 


16402725. 


Vds Megadrive jap. + 2e man + Golden Axe + Mys- 
tic Defender + Fatman + Ghostbusters + câble Hi- 
Fi, TBE : 1 800 F. Françols CLOUTIER, 34, ave- 
nue La Fontaine, 76160 Marty-le-Rol. Tél : (16- 
1)395855.25. 

Vds Megadrive fr. + 8 hi (Mickey, Monaco, Srider, 
T-Force 3, Battle Squadron, et. nov. 90 : 3 200 F 


case ste split 2 4 Gino 
bi, Afther Burner, Golden Axe), vaL : 4 400 F, cé- 
dé : 2700 F à déb. Romain CHAULIAC, 8, Les 
Pendants du Rhodon, 78460 Chevreuse. Tél : 
(16:1) 30.5223.85. 

NEC + CDROM + interface + 7jx (3 CD), Formation 
Soccer, Ninja Spirit, Red Alert. TBE : 4 700 F (à 
déb.). Patck DUPERTUYS, 76 bis, rue de Ren- 
nes, 7: Parts. Tél. : (16-1) 45.48.17.69. 


Vés SegaBbits + 2 man. + 6jx + pistolet (Cyb, Shi, 


Ut 4, Fanta., Star, Aéri Ass, etc.). Val : 2636 F, 
vendu : 1 000 F. Grégory GORNAY, 2, rue Paul 
Rollin, 77460 Souppes-sur-Loing. Tél : (16- 
1) 64.29.71.87. 


Vds Sega Light 8x (Rabo 9, Hangon Teddy 
Shinobi, Out Run, Labyrinthe, Dble 


Boy, Dragon, 
etc.) : 1400 F. Raphaël DA COSTA, 73, rue de 
sartrouville, 95870 Bezons Tél: (16- 
1)3410.7426. 


Vés Sega MS. plus 10jx : Wonder Boy 1 et3, Ram- 
page, Rastan, etc. le ft : 1 500 Fou 130 F par jx 
Franck TUIL, 44, boulevard de 

75003 Paris. TéL : (16-1) 42.77.67.78. 


Vds adapt Sega 8 bits pour Megadrive + 7jx (Ys, 
Caster..). Px : 1 200 F le tt à déb. Daniel 
CHARBIT, 24, lie del Faisanderi, 75116 Pa- 
ris. Tél: (16:1) 47.27.19.83. 
Vds Sega TBE + 17 x dont R-Type, Out Run, Gol- 
den Axe, Chase HO, Black Bel, etc. Px : 2 500 F. 
Reynald HUSSON, 17, allée des 1001 Nuits, 
TN84 Emerainville. Tél : (16-1) 60.05.71.77. 


Vds Sega 8 bits + 6 jx (Slap Shot, Dble Dragon), 
TBE :1 000 F. Hervé: 94, rue des Coque- 
licots, 62161 Marœuil. Tél : 21.24.26.74. 


Vds Megadrive fr. + 2jx + 1 mar TBE (gas jusqu'en 
déc.81).Px :1 700 F àdéb. Nagib GUETTICHE, 7, 
rue d'Epinal ; 57290 Fameck. TéL : 82.52.4181. 


Urgent | Vds Megadrive jap. + Last Battle + Golden 
Axe + 2joys (dont 1 Arcade Power Stick) :1 390 F. 
Gautier DEBAILLEUL, 50, faubourg de Paris, 
59500 Doual Té : 27.87.2526. 


Vds Gameboy (TBE) + Tetris + Tennis + F1 Race + 
Nemesis :990 F + vds x Gameboy : Saiki Dai Bo- 
ken, Revenche + vds jx ST. Yann BACHELART, 
19, rue des Fermes, Le Cormier, 91470 Limours. 
Tél: (16:1) 64.91.04.33. 


Nintendo 8 bits + 3 jx (Simon Quest, Super Mar 1, 
Ouck Hunt) + phaser + 2 joypad, ceci est urgent, 
nel a O2 ne 
de la Roseraie, 92360 Neudon-la-Forêt. Te 
(16-1) 46.30.54.97. 


Vds pour Nintendo NES : Teenage, Mutant, Hero, 
Turtles (250 F) et Fester's Quest (200 F). Raphaël 
RIAND, 17, rue de Rungis, 75013 Paris. TéL : (16- 
1) 45.65.4130. 


Vds Megadrive jap. + 8 jx + 2 man : 2 800 F à déb. 
ou éch. ctre Gameboy + jx Michel DUPALUT, 25, 
rue des pense 67200 Strasbourg. Tél: 


Va console Vecex + 3x» 2joys:800 F Laurent 
TORRE, 8, rue Schnitzler, 67000 Strasbourg. 


Vds Megadrive fr. + 5 jx + 2 man. bradée 1 700 F. 
Jean-Marie GI 306, route de Seysse, 
31000 Toulouse. Tél. : 61.40.75.78. 


Vés NEC + CD-Rom + 12 jx dont 2 en CD (Vs, 
Jbmurder) + télévision. Px :4 500 F. Laurent HER- 
TENBERGER, 46, rue Square Montsouris, 75014 
Paris. Tél : (16:1) 45.89.8617. 

Vés Sega 8 bits + 6 cart (Tennis Ace, Cali. Gam, 
R-Type..) :1 200 F à déb. Bruno PETT, 1221, ré- 
sidence La Tourelle, 27950 Saint-Marcel. TéL : 
32.51.99.01 (ap. 18 h). 

Vds jx NEC : Down Load : 150 F, Barumba : 100 F. 
Sébastien RINGLERL Tél : 94.78.07.22. 


lds Mega ST2 gonfié à 4 Mo + Megañle 30 + 
SM124 + Star LC10 + Spectre GCA 3.0 avec ROM 
128 Apple + 70 log. : 20 000 F. Philippe CUDIA, 
426, cité du Noyer Perrot, 77550 re 
mayel Tél :(16-1) 60.60.87.29. 


Vds Sega 8 bits + 3 jx (Safari Hunt, Trap Shooting, 
Marskman Shooting) + jeu en mémoire + pistolet + 
lunettes. Olivier GENOVESE, 10, Impasse Isabel- 
la, 69720 Saint-Bonnet-de-Mure. Tél: 
780.775. 


Vés jx NEC CG à 250 F pce + dbleur et joypas à 
200 F + NEC 1 + 3jx à800 F. Jean-François JOS- 
NIN, 101 bis, rue du Lac Passay, 44118 La Che- 
vrolière. Tél : 40.04.3033. 


Vés !jeusur NEC Veiques :240 F. Antoine TOUS- 
TOU, 30, rue Sorbler, 75020 Paris. TéL : (16- 
1) 43.66.3890. 

Vds Sega Bbits + 3jx, px : 600 F, vds aussi 3x PC 
Engine : 400 F. Mourad LEGHLID, 71, rue Delis- 
sen, 59640 Petite Synthe. TéL : 28.61.17.09. 


Vos Sega Megadrive + 2e man + 16jx. Px :4 000 F. 
Bertrand RICHER, 1, rue Lucien-Richardeau, 
Saint-Gyr-sur- Loire. TEL 5 47.54.50.65 (1éL après 
19h). 


Vs x x Rtnd entra 200 250 F: Mega Man 

Lolo, Zelda, Batman, Maga Man 2: 
300 F. Lee chemin de la Fontaine 
Basse, 84750 Viens. Tél : 90.75.3043 (léL. ap. 
18h). 


Vds 9 jx Sega : 1 000 F, 10 jx Nintendo : 1 200 F 
{bisous à Florence). Fabrice BAUDOIN, 3, rue Ju- 
les-Lemaître, porte 202, 75012 Paris. TéL : (16- 
1) 43.46.0389. 

Vds Sega (exc. état dans emb. d'orig.) + 3jx : Won- 
derboy 3 + Vigilante + Enduro FL Albertino DOS 
SANTOS, 43, rue Saint-Lazare, 75009 Paris. 
Tél : (16-1) 42.85.37.4. 

Vds Megadrive franç. + 2 man. + 11 jx franç. et jap. 
(Mickey, Shinobi, Suider, etc). Px : 3 000 F. Phi. 
lippe LEGRIS, 20, du Pradeau, 
65000 Tarbes. Tél : 62.93.03.63. 


Vés Nintendo + 5 jx (SMB 1, Zelda 2, Dragon Ball 
Galaga, Kung Fu), valeur :2 761 F, cédé :1 350 F. 
Cyril POURET, Saint-Just-le-Martel, 87220 
Bambournet. TéL : 55.48.33.36. 


Vés Supergraph franç. + 1 jeu : 1 600 F ou sans 
Jeu: 1500 F (ss gar). Vds nbx x NEC et SGX. 
Jean-Marc LAHERA, ZL de la Molière, 51200 Ma- 
zamet. Tél : 65.61.96.44. 


Vés Megadrive + 16jx + joys. VaL :8 500 F, vendu : 
4 500 F Vds mon coul 10845, TBE : 1 400 F. Ve- 
léry MAGNENAN, 4, rue Roger 78220 
Virotlay. Tél: (16:1) 30.24.05.16. 


Vds cons. NEC PC Engine + 4 jx :1 100 F, vds Su- 
per Famicom : 2 000 F. Patrick LEFOL, 9, rue 
Pierre-Loti, 21000 Dijon. TéL : 80.57.11.42. 


Vds Lynx + Rygar + Cali. + Blue Lightning + Xeno- 
phobe, le ten exc. état. Px :1 490 F. Stève BENE- 
RO, 137c, bd Auguste-Blanqui, 75013 Paris. 
Tél : (16-1) 45.65.26.13. 
Vds Gameboy avec Tetris, Tennis, Gargoyle's 
Quest, Light Boy. Px : 750 F. Raphaël TARDIF- 
39, avenue de la Belle Gabrielle, 
84130  Nogent-sur-Marne. Tél: (16- 
1)43.94.35.22. 


Vds Gameboy + Tetis + Mario + adaptateur 220 V 
500 F (rég. parisienne + Orléans). Damien GAN- 
DOLFO, 2, rue de la Bécasse, 45100 Orléans. 
Tél : 39.69.32.38. 


Vds Gameboy + 5 super jx (Gargoyle's, Batman) + 
sacoche + adapt. Va : 1 700 F, vds : 1 300 F. Ni- 
colas BOUFFORT, 9, rue des Castors, 91120 Pa- 
laiseau. Tél : (16-1) 60.14.73.08. 


Vs jx Nintendo : 200 F à 250 F ex. : Metroid, Ca- 
telvania, Kid lcarus, SMB 2, Goonies 2, Kung Fu, 
Megamian... ou éch. Emmanuel ROSELLE, 26, 
rue de Clermont, 60360 Crèvecoeur-le-Grand. 
Tél. : 44.46.81.03. 


Siooop | Mega affaire | Vés Atari 1040 STF + pé- 
oh + nbx jx + joy + ivres, let: 2 750 F. Amaud 
BLACHER, 7, résidence Bellevue, 91220 Bré- 
tigny-sur-Orge. Tél : (16-1) 69.88.8310. 

Vds Sega 8 bis, TBE avec 6 jx : 1 500 F. Chris- 
tophe JEANMONOD, Maillet, 74440 Mieussy. 
Tél : 50.43.0123 (ap. 18 h). 


Vds Super Famicom + câbles + adapt : 2 200 F (I. 
de port à partager). Vds SMBA : 470 F. Cédric PE: 
TIT, 98, immeuble Guyenne, rue Pierre-Corneil- 
le, 76420 BihoreL Tél : 35.60.25.23. 


Vds Sega 16 bis, 6 K7, TBE : 2 000 F, SegaB bits, 
9K7, phaser divers :1 500 F Lina SMITH, 94, ave- 
nue de Verdun, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél. : 
(161) 43.08.8957. 


Vés pour NEC à 190 Temis, Chase HO, Su 
per Star Soldier, Soccer, F1, Triple Battle, Bloody 
Woï. Louis RENOULT, 125, avenue Foch, Cha- 
tou. TéL : (16:1) 30.71.26.39. 


Vds jx Sega : 200 F pce : Golvelius, Ch HO, Phan. 
Star, Won. 3 ou donne 2 jx contre tous jx rôle sur M. 
Drive. Pascal HOARAU, 5, impasse Auguste- 
Trebosc, 33600 Pessac. Tél : 56.45.3723. 


Vds Sega 8 bits + pistolet + 2 pads + 6 jx (Thunder 
Blade, R-Type, Action Fichter, etc.), le tt cédé à 
650 F. Frédéric BELENCER, 61, rue Ledru-Rol- 
lin, 59210 Coudekerque, Branche Nord. Tél : 
28.64.89.08. 


Vds Megadrive jap. + 2 man. + 7 jx TBE + revues. 
Px: 2900 F. BLOIS, 33, rue Sainte 
Cécile, 31470 Saint-Lys. TéL : 61.91.47.19. 


Vs nbx jx NEC entre 150 et 280 F, x Gameboy à 
150 F. Rech x Megadrive à 200 et 250 F. Jérôme 
BOUBCEAL, 29, rue Clavel, 75010 Paris. Tél : 
(161) 42.06.2278. 


Pour Megadrive jap, vds After Bumer 2 : 100 F + 
port. Joël PIQUET, 154, rue du Limon, 60170 Ri- 
becourt. 


Vds Nintendo + zapper + jx Megadrive (éch. poss.) 
+ sticks NEC + cbleur. À bientôt | Julien LOM- 
BARD, 5, rue Jules-Verne, appt 18, 89300 Joi- 
gny. TéL : 86.62.27.39. 


Vs NEC PC Engine + 3 man. + quintupleur (dont 
XEt-proetXE1 PC) +6jxlettà2 000 F, urgent |DI- 
dier MALENFANT. Tél : (161) 46.55.85.37. 

Vds Sega + 4 jx supers à un prix fou :1 000 F let. 
Avouez que c'est fou | Franck BOUCHER, 9, rue 
de l'Alglon, 77148 Laval-en-Brie. Tél: (16- 
1) 60.96.76.33. 


Vds Sega Master System + Tennis Ace + UtimalV, 
partait état, ss gar. : 650 F (aulieu de 1 310 F. Fa- 
brice DECHY, 70, rue Charles-Hodier, 93500 
Pantin. TéL : (16-1) 48,40.02.57. 


Vds org. : Decic, Sega Arcade Turbo, Power Mon- 
ger : 400 F, lettou 150 F chaque. Stéphane CHE- 
KE, 14, rue Georges-Sand, 41000 Blois. Tél : 
54432321. 


Vs Megadrive franç. adapt jap. + Aered Best + 
Mystic Defender :1 600 F. Jean-Christophe FON- 


TAINE, 12, rue Henri-Labasque, 77400 Lagny. 
TL: (6-1) 60-07-1168. 


Grunewald, 62136 Lestrem. Tél : 21.26.22.81. 


Vés jx Sega Master Alex Kid + Rampage, Golvel- 
Bus, Transbot, Wonder Boy, LI Il de 90 à 200 F. 
Etienne EPRON, 43, rue de la Croix-Nivert, 
78015 Paris. Tél: (16:1) 43.06.09.56. 


Vds NEC + Rock On : 800 F. Vds jx NEC, Forma- 
tion Soccer, PC Kid, Devil Crush, Jackie Chan : 
250 F l'un. Nicolas DUFERMONT, 1, rue Jac- 
ques-Prévert, 62100 Coulogne. Tél: 
21.35.7849. 


Vés Megadrive fran. + adapt jap. + 9x (Shadow 

Dancer, Strider, Monaco GP), garanti : 2 500 F 

(sur Teurs. Guillaume MICAISE, 40, avenue da 
lard, 


Beaugal 37550 Saint-Avertin Tél: 
47212602. 
Ve Gameboy +5 (Garmoys Quest Dble rar 


gon, Castelvania), bas prix impossible. Vds sép. 
Rte THOMAS. 13, rue d'Alesia, 75014 Pari. 
TL : (165:1) 45.421946. 


Vds Nintendo + 9 x (Super Mario Bros l et Il, Zelda | 
til) +3joys + livres. Px :2 700 F. Sébastien KOS- 
MOWSKI, 25, rue Pierre-Lotl, 94290 Villeneuve- 
le-Rol. TéL : (16-1) 45.97.97.88. 


Vds Sega 8 bits (neuve) + 1 jeu :550 Fou éch ctre 
Lynx où Gameboy + j. Vds PCWB256 + mon. + 
imp. + disk 2500. Michaël LE DEIST, 113, rue du 
11-Novembre, 59215 Abscon. TéL : 27.36.3241. 


res Altered Beast, Budo- 

kan, Super Volley Ballet Toumament Go : 260 F 
l'un. Stéphane VALLE, 17, rue Roland-Champe- 
nier, 58000 Nevers. Tél. : 86.59.1551. 


Vés Supergraphr + adapt. 5joy :2 Prol + 2joy (état 

neuf) + 11 jx (Foot, Volley, Tennis, Triple Battle, 

PA7): 3 800 Louls FLAMAND, 19410 Garai 
= Chement », Tél : 45.25.02.00. 


Vds Nintendo + NES Advantage + 6jx (Bayou Bily, 
Castelvania | et Il, Rygar, Batman, Worid Wresting 
(TBE) :1 400 F. Pascal BAGOT, La Grille Royale, 
78600 Le Mesnil-le-RoL Tél : (16-1) 39.12.06.12. 
Megadrive jap. + 2 man + 5x : John Madden AF + 
Monaco GP + Populous + Shadow Dancer + Super 
Shinobi : 1 800 F. Cédric MARTIN, 63, bd Ro- 
main-Rolland, 77220 Gretz Tél: (16- 
1) 64.07.2381. 


Vds Gameboy complète + 3jx (Fortress of fear, Bal- 
loon Kid, Gargoyle's Quest), le tt : 890 F. Chris- 
tophe PELLERIN-LEFEBVRE, 36, rue des 
Grands-Champs, 75020 Paris Tél: (16- 
1) 43.70.9812. 


Vas 50 jx NEC : 190 F chaque. Vds jx sur Neo- 
Geo : 800 F pce. Vds, ach. jx Mega, Famicom 

NEC. Patrick LEFOL, 9, rue Pierre-Loti, 21000 Di- 
Jon. TéL : 80.57.1142. 


Vds pour Nintendo Robocop. Px à déb. Lucas 
BRIAND, 25, avenue du Général-Leclerc, 69300 
Caluire. Tél : 78.08.26.99. 


Vs Coregrah (BE), avec 6 (Super ia Soir 
Nina spirit, Son Son 2... Px : 2 000 F. Benjamin 
MAGNIN, 65, rue de Paris, 93800 Epinay-sur- 
Seine. TéL :(16-1) 42.35.4040. 


Vds Megadrive JPN parfait état + 3 jx (Shinobi 2, 
TF3, W-Rush). Px incroyable : 1 200 F | contac- 
tez-moi vite | Yannick BERTHELEMY, 11, rue 
Cia , 95300 Pontoise. TéL : (16- 
1) 30.38.5624. 


Vés Sega 8 bits + 10 jx : 1 500 F (déc. 90) à déb,, 
TBE. Laurent GIOT, Espace Duchamp-Villon, 
BP 1033, 76171 Rouen Cedex. Tél : 35.72.10.75. 


Vs, ach, ch jx Megadrive + vds jx NEC. Julien 
LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, appt 18, 89300 
Joigny. TéL : 86.62.27.39. 


Vds Gameboy + 4 jx + Lightboy + 4 accus, le tt 
1 000 Fou 900 F sans accus. Gilles CLAVEL, 55, 
rue de Malaz, 74600 Seynod. Tél : 50.51.6290 
(entre 19 et 22 h). 


Mega-afaire | Vés Sega 8 bit + 11 supers je Val 
4 000 F, cédé : 1 000 F le tt en TBE. Christophe 
LAFOREST, 145, rue saint-Denis, 93100 Mon- 
treuil Tél :(16-1) 42.87.08.53. 


Vds Megadrive fr. + 8jx (SMGP, Stider, Mickey, T- 
Force 3, Bit Squad), nov. 90, val : 5 000 F, cédé 
3200 F. Jean-Luc TROTZIER, 5, rue de Nor- 
dhouse-Schaeftershelm, 68150 Erstein. 


MS +6jx (Eswat, Revenge of Shi- 
nobi, Battle squadron, etc.). Px :2 800 F. Bertrand 
HELLE, 16, rue du Fourneau, 59242 Templeuve. 
Tél : 20.59.98.46. 


Vés adapt. Supergraph/CD-Rom : 290 F. Ech. jx 
NEC letIl :SSS, Dieharo, GRG, Ninja Spirt, etc. 
Syivain CUSTAUD, 6, rue du Pont-Troué, 11000 
Carcassonne. TéL : 68.72.64.70. 


Sega 16 bits + jx : Herzog Zweït, Shinobi + After 
Burner Il : 1 500 F. Igor SCHUPBACH, chemin 
des Amandiers 66, 1950 Slon Valais (Suisse). 
Tél : 27.23.19.36. 


Vds jx Super Famicom : Mario, Bombuzal, Actrai- 
ser, Populous, SD Battle, Pilotwings, Bigrun, Gra- 
dius. Cher. Fzero, Final Fight Eric KREMP- 
BOUILLIEZ, 41, 3e Avenue, 60260 Lamorlaye. 
Tél: 44212945. 


Vds NEC PC Eng. + 4 jx D Spirit, Chase HO, Knight 
Rider, Drop Rock :1 000 F Eric CIVIOC, 21, rue de 
Verdun, 21600 Longvic. Tél : 80.66.86.71. 


Vs jx Megadrive franç. etjap. : Lemos, Koboxing, 
E-Swal Heïfre,TviHawke S League Px :200 À 
environ. Charles QUATREBOEUFS, 9, rue de 
Rungis, 75013 Paris. TéL : (16:1) 45.80.50.23. 


Vds Sega 8 bits + lunette 3D + 7 jx (Wonderboy 3, 
Psichotox, Mickey Mouse), TBE. Vendu: 
1180 F, très urgent Emmanuel VANDEHENDE, 6, 
rue de Saint 75007 Paris. Tél : (16- 
1) 42.22.26.06 (à partir de 17 h). 


Vds Megadrive fran. (ss gar 6mois + 2jx :1 500 F. 
Ech jx sur PC. Gaëtan SEAU, 8, bd des Faïence- 
ries, 57200 Sarreguemines. TéL : 67.98.09.76. 


Vds Supergraphx + adap. 5 joy + 2 Prol+ 2joy +11 
ix (Grand Zork 3, Battle, F1, Volley, Tennis, Foof) : 
3500 F. Louis FLAMAND, 16410 Garat « Che- 
ment ». Tél : 45.25.02.00. 


Vds Sega MS. + LPhaser + jx (4j) + 2 man. Px : 
850 F (TBE). Alexandre GAUBERT, 5, rue de la 
Ceinture, 78000 Versailles Tél: (16- 
1) 39.49.0351. 


Vds Atari Lynx portable Color Entertainment Sys- 
tem + jx + aliment Px :800 F. Laurent LHERM, 26, 
allée des Veneors, 91090 Lisses. Tél : (16- 
1) 60.86.33.34. 

Vds pour Megadrive les titres suivants : Strider, Su- 
per Hang On, Sword of Vemilion, Altered Beast 
Alain BEDU, 50, rue du Bols, 62196 Hesdigneul- 
lez-Bethune. TéL : 21.53.4458. 


Vés Lynx + 4 jx : 860 F. Vds jx sur 520 ST de 50 à 
100 F (Nantes + environ). Olivier BIETRY, 7, ave- 
nue de Versailles, 44800 Saint-Herblain. Tél : 
40.76.55.39. 


Vds nbx disks 5 1/4 pour PC 1512, x de 100 à 150 F. 
Vincent GENTIL, 18, rue du Pavé, Pontlevoy, 
41400 Montrichard. TéL : 54.32.53.25. 


Vds Megadrive fr. comp. jap. + Ahered Beast + 
XDR : 1500 Lionel LAMARCHE, 2, allée des 
Troënes, 78200 Mantes-la-Jolie. Tél: (16- 
1) 30.94.1450. 


Vds jx Sega, 16 bits, Fatman, Monwalker, etc. Pxin- 
téressant. David COLLOMB, La Demoiselière, 
38470 Vatilieu. Tél : 76.07.25.99. 


Vds K7 Megadrive franç. Rambo : 190 F, Ghos- 
busters :200 F, Mrsti : 200 F, Eswat :240 Foule 
tout : 500 F. Vds K7 NES. Hervé LUPATELLI 410, 
rue Stalingrade, 38340 Voreppe. Tél: 
76.50.0930. 


Vés Megadrive + jx (Thunder 3, Dick Tracy.) et 
ach jx Super Famicom (Mario 4, Finalight). Pos. 
Dariustwin. Julien ROUSSET, Kergotf Le Fot- 
goet, 29260 Lesneven Tél : 98.83.2092. 


Vds Nintendo TBE + 3jx + pistolet + 2 man. :850 F 
à déb. Sébastien LOËSENER, 16, rue Marcel- 
Sembat, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél : (16- 
1) 48.798,64. 


ds Sega Megadrive + 5 ix et 2 joypad : 2 000 F 
{Strider, Monaco GP, Joe Montana... Thierry, 6, 
cours des Jui 94700 Maisons Ahort. 
Tél : (16-1) 43.78.33.68 (après 17 h). 


Vds Megadrive + 3 jx (Mickey, Revanche, Shinobi, 
Budokan) + 2 man. Px : 1 600 F (por inclus). Sé- 


PELLE, Segoule, 58270 Saint-Bénin- 
SA TL 86.58.4095. 


Vds Gameboy + 8 jx : 1 100 F. Pierre HUREAU, 6, 
rue Paul-Langevin, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48.73.99.23. 


D OR TEA CS 300 F +20 jx: 
Castelvania, Tennis, spiderman, Ninja, Dble Dra- 
gon, échecs, etc. : 100 F l'unité. Jean-Claude 
KELFA, 33, rue de Marseille, 93800 Epinay-sur- 
Seine. TéL : (16-1) 48.41.63.32 (ap. 20 h). 


Vds cons. Nintendo : 500 F + jx Sega 16 bits + jx 
NEC, Juin LOMBARD, 5, ru Jules Verne, ppt 
18, 89300 Joigny. TéL : 86.62.27.39. 


Vds Gameboy déc. 1990 + 2 jx : Lightboy, Piles 
{gar. 6 mois). Px :1 200 F, vds x Atari Frédéric RI- 
VET, Le Breull, 42740 Doizieu. Tél :77.20.95.28. 


Vés NEC Coregratx + 2 x : 1 000 F. Vds jx Ninten- 
SE neR Rene :200 F. Sylvain NOLIUS, 
2, rue Noyers, 91220 Brétigny-sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 60.84.20.08. 

Vds Game-Gear + 3 jx (Pengo, Columns, Super 
Monaco GP. Px : 1 500 F à déb. Yann LE HER, 9, 
rue de la Station Tél : 47.33.10.33. 


Vds cons. Coregrahx + 1 joys (Pro 1).+ 2jx (R-Type, 
Klax) +1 correcteur coul, let (TBE) : 950 F. Alain 
BOUGEAULT, 17, place Brel, 78410 Au- 
bergenville. Tél : (16-1) 30.95.74.29. 


Vds A3000, 3 Mo RAM, DD 50 Mo, vitesse 25 MHz 
+ log pro ig. (Amigavision, Sculpt). Frédéric. 

Tél: (16: 45346047, 

Vds Megadrive jap. complète + 4 x :1 400 F à déb. 

(sur Paris de prél). Raphaël Tél: (16- 

1) 42.67.55.00. 

Vés Megadrive + Thunder F3+ Gynoug + Ap. Golf + 

G: Elghost + Phantasy 3 + enceintes 2 X 4 wsuper- 

bass + 2 joy : 2 500 F. Burno PIERRE, 1/115, ré- 

sidence des 


rue Marcelin-Berthelot, 
92800 Puteaux — La Défense. Tél: (16- 
1) 47.73.6514. 


Vds mon. coul. + MSX8020 + lect. disk 3 1/2 + 10 


, square 
Elancourt. Tél : (16:1) 90.50.2275. 


M 2 00: Sage 8 is 20e à tes 20 + 
pistolet (tt en TBE), cause : achat Supergrafs. 
phane MARGIOCCHI, 115, rue 

33240 Stains. TéL : (16:1) 42.35.14.90. 


Vés Gameboy + 5 jx (Golf, Tennis, M. Bros, Bat: 
man). Vés aussi jx (Gargoye's Quest. F1, Race, 
etc) : 100 ou 150 F. Hugues GOCHARD, 9, rue 
d'Euskirchen, 08000 Charleville-Mézière. Tél : 
24.59.3274. 


A D une D de à 


M pme pour SoguB+ Op. VEN à Ans CR > 

Mission + port : 500 F. Vds jx entre 80- 
150 F. FD Lauren MES Sr M SEE 
bourne. Tél : 57.51.17.65. 


Vds Nintendo + NES Ad. + 6x (Cast 1etil, Bayou, 
Pygar, WW, Batman): 1400F (val réele : 
3 100 F, TBË. Pascal BAGOT, La Gil Royale, 
Maisons-Laffitte. Tél : 
re) 
Vés Nintendo + 7 jx : 1 300 F ou éch. ctre Mega- 
drive +2jx Charlie MARCELET, 4, placa dela Ré- 
publique, 91400 Saclay. Tél : (16-1) 60.19.13.46. 


Vés PC Engine + 6 jx + XE1 PC : 1 400 F, Mega- 
drive neuve + 1 jeu : 700 F. Didier. Tél : (16- 
1) 46.55.85.37. 


Vds jx Sega TBE :200 F port compris : Alex Kidd 4, 
W 3, Chase HO, Golden Axe, R-Type, ltalia 90, Y's, 
Mickey, Afterbrun. Frédéric ou SCHWAB, 
59, rue Droite, 11100 Narbonne. Tél: 
68.65.02.60 


Vis jx NES : Top Gun, Rush & Attack, Mega Man, 


mars. Tél : 40.12.43.01 (ap. 18 h). 


Vds Gameboy (avril 91) + câble + casque + ples + 
(Tetris) + (Ninja Turtle). Px :600 F. Okan IYSAL, 9, 
av. du 8-Mal1945, 95200 Sarcelles. Tél : (16- 
14197127. 

Vds Sega 8 bits + 17 x (Wonderboy 3, Miracie War- 
riors, Vigilante.. etc), Sacrfié à 2 550 F au lieu de 
5000 F. Sylvio HODOS, 162, rue du Point du 
Jour, 92100 Boulogne-Billancourt. TéL : (16- 
1)4620.53.5. 


Vds PC Engine portable GT + 5x :PC Kid, Legend 
aller Tone ce. en 2 800 FA ES Le 
dovic DRONIOU, 14, rue Danton, 92130 Issy-les- 
Moulineaux. Tél : (16:1) 46.38.1018. 


Vésouéch «NEC :SCI ia Sp Ales For- 
les GAGNANT, vr venue Jon Lors, 83600 
Pantin. TéL :(16-1) 48,45.93.28. 


Vs 2 x Sega sur Master System : Golden axe, 
Black Be, neuf : 400 F les 2. Lakdar HAMOUDI, 
6,rue Ronsard, 80000 Amiens. TéL :22.44.39.51. 
Sea 18 sp es pa) + y + Arcade Pomer 
Stick + 7 jx : Ghouls Insector, X Shadow, 


iide-Briand, 
lon-sous-Bois. TéL : (16-1) 48.47.86.06. 


Vds pour MSX orig. cart. Game Master à 180 F, Q- 
Bert et Word Goll : 100 F les 2. Gabrielle 


200000000000000 > 


Prénom : 


Adresse : 


Code postal : 
Votre machine : 


Jeu concerné 


ENVOYEZ VOS “TIPS”, 


TRUCS, ASTUCES 


ET “CHEAT MODES” ET 
GAGNEZ UNE MONTRE TILT 
PAR ENVOI PUBLIÉ. 


Pour participer, n'oubliez pas de joindre, 
à votre courrier décrivant le “tip”, 
ce bon à découper. 


Votre âge mme meme 
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NEC Coregrahx + 5 jx, S. gar. : 1 400 F + PC 1512 
SD Mono + 3 1/2, int. + imp. 3160 etc. : 5 000 F. 
Franck ROGER, 17, rue des Chapeliers, 50300 
Avranches. Tél : 38.58.17.44. 


Vds NES 300 F ou avec 1 jeu Mario Bros : 500 F + 
vds x NES : Goonies 2, CDS. Vania, Prowrest, 
Rusw AT. : 250 F l'un. Hubert REMBAUX, 14, pla- 
ce de la Patience, 44300 Nantes Tél: 
40.30.05.67. 


Vds Mégadrive Jap. + 3 x (Monaco GP, Fatman, 
WonderBoy 3 + Arcade Power Stick : 2 000 F à 
déb. Etat neuf. Sébastien ROSTAK, 10, rue Louis- 
Virel, 62300 Eleu Dit Leauwette. Tél: 
21.43.2218. 


Vds Orincoru : 150 F, Ghouls : 140 F, Knight For- 
ce :130 F, Wild Streets : 150 poss. éch. Rech. Bat 
Cons. NES. Pet px Xavier GELARDI, 1274, Che- 
min des Cabrières, 06250 Mougins. Tél: 
92.92.20.83 (ap. 17 h). 


Vds Game Boy avec 7 jx (TMNT, Dble Dragon. le 
1t1 600 F. Bon Etat avec sacoche. Alexis GOUGE- 
ROT, 15, rue Charles-Mangold, 24000 Péri- 
gueux TéL : 53.54.58.47. 


Vds Nintendo + 9 jx (Batman, Gosbuster 2, Black 
Manta, Simon Ques) : 2000 F (7 jx ss gar). 
Alexandre DURIEZ, 17, av. Sainte-Lucie, 92600 
Asnières. Tél : (16-1) 47.90.82.93. 


Stop, Affaire | vds Lynx + 10jx va :4 250 F, sacri- 
fiée à 2 050 F cause : PC AT 286 VGA. Olivier, 36, 
rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 Paris. TéL : 
(6-1) 43.27.58.79. 


Vds Lynx (gar.1 an) Adapt. Prise + Comiynx + Pare- 
Soleil + adapt. Auto + Sacoche + Cali. Games. Cé- 
dric LOUBERE, 5, allée Bernadotte, 33360 Ce- 
nac. TéL : 56.20.02.58. 


Vds Game Boy complet TBE + translo + 5 jx (Bat- 
man, Tennis) cédé : 900 F. Sérieux poss. vente sé- 
parée. Xavier MAMY, 38, rue Pierre-Sémard, 
94120  Fontenay-sous-Bois Tél: (16-1) 
48.73.5096. 


Vds Sega Master System + 2 man. + 5 jx (Monaco 
GP, Slap Shot, Wonderboy Il etc.) Px : 800 F + té- 
lé : 1 200 F. Stéphane ALLARD, 18, rue Danton, 
94800 Villejuit. TéL : (16-1) 47.26.57.00. 


Vds Sega 8 bits + 2 man. + Rapid Fire + Light Pha- 
ser +7 x (Goldem Axe, Deadangle). VaL :2 795 F. 
Sébastien GEREMIA, 30, Av. de Vigny, F-Buis- 
son, 62200 Boulogne-sur-Mer. TéL :21.30.20.95. 


Vés Supergraix + 5jx (Aldynes, Battle Ace, Ghouls 
& Ghost, et). Px : 2 400 F, état neuf ss gar. Olivier 
TURIOT, 7, rue Claude-Debussy, 93150 Blanc- 
Mesnil Tél : (16-1) 48.67.45.12. 


Vds Nintendo + man. NES advantage + 11 jxletten 
TBE. Val + de 5 000 F, vendu : 2 600 F. Fabien 
RETAILLAUD, 67, rue de Billancourt, 92100 Bou- 
logne-Billancourt. Tél : (16-1) 46.03.49.59. 


Vds Cons. Game Boy Nintendo + 5 jx. Ach. en Jan. 
91. Val : 1 700 F, vendue : 800 F (TBE). Romain 
DELTEIL, 7, rue de Runois, 75013 Paris. Tél : 
(16-1) 45.80.86.99. 


Vds jx NEO-GEO : Nam 1975, et Magician Lord : 
1 000 F chaq. Corentin RAUX, 9, rue d'Estienne 
d'Omes, 91370 Verrières-Le-Buisson. Tél : 
(16-1) 69.20.21.96. 


Pur Mégadrive, vds Wonderboy 3, K7 nve (cause 
dble emploi) : 200 F. Franck POIDVIN, 75007 Pa- 
ris. Tél : (16-1) 45.67.34.86. 


Vds Game Boy TBE + écouteurs + câble-Link + 7 
Supers jx val : 1 900 F, cédé : 1 300 F. Laurent 
ROUSSET, 190, rue des Petites écoles, 69390 
Charly. Tél : 98.46.26.41. 


Vds NEC Cor + 8 jx (PC Kid, Gunhed, New Zeal, 
Heavy Un, Son SON 2, Dragon Spirit, Cyber Cros- 
sip 47). Laurent AUBE, 33, rue L-Blériot, 78530 
Buc. TéL : (16-1) 34.61.14.71. 


Vés Sega 8 bits + 9 jx (1 300 F), Gamboy + 1 x 
(300 F), Lynx + 4 jx (1 400 F) où éch. cire A500 + 
écran coul. avec jx. Stéphane AUBOINE, 28, rue 
de la Montagne, Fresneaux-Montcheureuil, 
60240 Fresneaux. Tél. : 44.08.73.81. 


Vds ou éch. ctre NEC ou Game Gear Lnx + Ca. 
Games + Hosse. Px : 999 F. Urgent, SVP. Pierre 
CHARVERIAT, 36, rue Duquesne, 69006 Lyon. 
Tél :7244.00.38. 


Vds PC Engine + 3Pleur + 5jx (Die Hard, Vigiante, 
etc) (Ach en déc. 90) + carte Shoot Again : 
1.500 F. Anthony ADANJEE, 16, rue Alexandre 
Parodi, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 42.09.40.60. 


Stop ! éch., vds jx sur Nintendo, Bayou, Billy, Top 
Gun, Soccer : 200 F l'un. À très bientôt salut ! 
Jean-Baptiste PROTO, 3, ch. Jeu de Mail, Po- 
pian, 34230 Paulhan. Tél. : 67.57.62.71. 


Stop Affaire | Vds Cons. Sega + 2 man (1 control 
Stick) + 23 jx (Rastan, Shinobi, OutRun) Val 
7195 F, cédée : 2 900 F Julien BOUVET. Tél : 
(16-1) 46.68.88.22. 

Vds x Mégadive (13) entre 200 et 300 F (Mickey, 
Gynong, Thunderblade, Dinamiteduke, Rastan, 
Ghoulsghosi). Fawzi SENDJAKEDINE, 16, rue 
Pablo-Picasso, 91100 Corbeil-Essonnes. TéL : 
(161) 60.88.11.70. 


Vds NEC + 3 jx + dbleur + 2 joy à 1 300 F. Jean 
DAEMI,74, av. de Clichy, 75017 Paris. Tél : (16-1) 
42.93.84.07. 


Vds Nintendo + 4 jx, étatneuf, ss gar. ach. :1 800 F 
vendu 1 000 F. Sylvain ISAMBERT, 26, rue Saint- 
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Jacques, 76600 Havre. Tél. : 35.41.70.40. 

Vds Nintendo : 400 F + jx : 600 F. Cédric ROUIL- 
LE, Les Rives de l'Yerres, Bât. B4, Rue Pierre- 
de-Coubertin. Tél : (16-1) 69.83.9119. 


Urgent ! vds Sega (TBE) + 2 man. + 14 x (Shinobi, 
Black Beh, Wonder Boy 3, GoWelius, Califomia 
Game. Px :2 000 F. Alexandre FAIVRE, 17, place 
de la Liberté, 78370 Plaisir. Tél: (16-1) 
30.54.69.33. 


Vds Nitendo (TBE) + 2 man. + 1 joy (NIS) + 8jx (Tur- 
tes, Zelda, Silence Service, Punch Out) Px: 
2000 F Val :4 100 F Sébastien FAIVRE, 17, pla- 
ce de la Liberté, 78310 Plaisir. Tél: (161) 
30.54.69.33. 


Vds Game Boy avec Tetris, Ken, Kung Fu Master, 
Câble Video l'ensemble : 590 F. Frédéric VEAU- 
VY, f, allée de la Fontaine, 78450 Chavenay. 
Tél : (16-1) 30.54.38.35 (ap. 18 h). 


Vés Sega MS TBE + x B. Prx : (Golden Axe, Alde- 
red Best YS, C. Games, Psycho Fox, Galaxy, For- 
ce, GoWelius). Solal LEHEC, 9, passage Boudin, 
75020 Paris. Tél : (16-1) 40.30.08.11. 


Vds ou éch jx sur Mégadrive Jap. Ramba Ill etc. 
Cédric LIMOGES, Saint-Loup, 58200 Cosne- 
sur-Loire. TéL : 86.26.2287. 


Vds Amstrad GX 4000 + 2jx +  joy. + 2 man. + prise 
Péri ach. fév. 1991 (preuve) : 850 F. Sébastien 
MACHERET, 70500 Villars-Le-Pautel Tél : 
84.92.57.89. 


Vds Mégadrive jap. + 7ix (Th. Force 3, Strider, ete.) 
+ Pro 2 TBE : 3 000 F ou préfère éch ctre NEC + 
CD Rom David KIEFFER, 1, rue Claude-Bernard, 
92230 Gennevilliers. TéL : (16-1) 47.99.17.11 (ap. 
18h). 


Vds GameBoy (Déc. 90) BE. + 4 jx : 1000 F (à 
déb.). Raphaël CHATRIAN, 2bis, avenue Wilson, 
95260 Beaumont-sur-Oise. Tél: (161) 
39.37.01.21. 


Vds Sega 8 bits + 16jx (After Bumer, A Type, Dou- 
ble Dragon, Space Harrier 3D, etc.) + Lunette 3D : 
2 000 F. Fabrice PEROLARI, 339, rue des Pyré- 
nées, 75020 Paris. Tél : (16-1) 43.66.26.12. 


Vds Nintendo + 2 jx (éble Dragon 2 et Simon's 
Quesl) complete, gar. 6 mois : px : 850 F Nicolas 
RICHARD, CAMBRON. Tél : 23.98.04.87. 


SegaBbits + 2 control Stick + Pistolet + Rapid Fire + 
20 x (VS, Ken, Spell etc.) (vaL : 6 000 F), px : 
2500 F. Patrice PERROT, Courtelon, 10130 Er- 
wy-Le-Chatel. Tél : 25.42.0199. 


Vds Amstrad GX 4000 + 12 de ses Meilleurs jx (Na- 
vy Seals) : 2 000 F Seulement ! Parfait état 1991. 
Laurent BEYTLE, 30 A, rue Charles-de-Villeus, 
57220 Boulay. Tél : 87.79.2251. 


Vds NEC PC Engine + joy Pad + 3 jx (Shinobi Vei- 
ques, Adventure Esland) Gar. 10 mois px : 1 100 F 
à déb. Malik HAZI, 11, rue Henri-Say, 92600 As- 
nières. Tél : (161) 47.93.70.09. 


Vés Sega Méga Drive + 3jx val : 2 600 F, vendu : 
1300F. Noël LEMOINE, 56, rue Pierre-Loti, 
91330 Yerres. Tél :(16-1) 69.83.8921. 


Vds Gameboy + 2 jx : 400 F, vds jx Nintendo : 
200 F l'un Batman Blades Of Stell etc. Bertrand 
PERRET, 10, Impasse Saint-Joseph, 83400 Hye- 
res. 


Vs Atari 2600 + 2 jx peu servi Px : 400 F. Gregory 
BARET, 1, rue Cabanis, 75014 Paris. Tél : (16-1) 
45.65.82.99 (ap. 17 h). 


Vds Sega Mégadive avec 5 jx version fr. Px : 
4 800 F ou éch. ctre Super Grafx (M. neuf). André 
EGU, 2, rue Duguay Trouin, 28500 Vernouillet. 
Tél : 37.424089. 


Vds Sega 8 bits TBE gar. 1 an + x : Atered Beast, 
Mickey Mouse, Great Basket, World Cup Htalia 90 : 
1800F. Farid KADA, 3, rue de Tombouctou, 
75018 Paris. Tél : (16-1) 42.62.46.54. 


Vds Sega Master System + 5x + 2jx dans mêm. + 
télé coul. 50 om + péri. : 2 200 F. Xavier DOUINE, 
143 ter, rue Paul et camille, Thomoux, 93330 
Neuilly-sur-Mare. Tél : (161) 43.09.83.38. 


Vds Cons. CBS coleco-vision Poss. d'éch ctrejxou 
uïls Amiga. Maxime GAY, Courzaoux, 39570 
Lons-Le-Saunier, TéL : 84.35.31.84. 


Vés Game Boy 6 jx Spider Man, Turtles, Mario 
Land, Dragon, Tetris, G Ovest. Olivier TECHER, 
21, cité La Grange-floullet, 15440 Angoulême. 
Tél : (161) 45.66.36.53 (le WE). 


Vds Nintendo + 9 jx + Zaopek + quickjoy val : 
3 000 F vendu : 1 500 F Marc ANCELIN, 2, qua- 
ter, rue de Fontenay, 78000 Versailles. Tél : 
(16:1) 39.54.42.01. 


Vas de tte Urgence Lynx avec Gauntlet, Electro- 
cop, Gate Of Zen, Calfomia 6, BlueL : 1 090 F Li- 
no BERTOLI, 100, Chaussée de l'étang, 94160 
Saint-Mande. TéL : (16-1) 43.74.86.47. 


Vés Game Boy TBE (déc. 90) + câble de liaison + 
écouteurs + Tétris + Mario Land le it : 600 F. Vin- 
cent GEFFRIN, 19, chemin des Vignes, 92380 
Garches. Tél : (16-1) 47.01.23.84. 


Vés Nintendo (6 mois) B état : 750 F avec (Super 
Mario Bros, Duck Wunt ete Pistolet) (Nintendo 8). 
Franck BELLERINI, Place Paoli, Station Mobil, 
20220 lle-Rousse (Corse). Tél : 95.60.08.75. 


Vds Super Grafx+ 2joys + jx+ vds NEC Cor Grafx 
+ doys + x + Vés jeu Famicom. Px à déb. Adel. 
Tél. : 42.52.4496. 


PENTES ANNONCES 


Stop Affaire vds Sega, 8 bits avec controle Stik + 
Et Out Run + Cloud Master : 1 350 F. Guillaume 
CHAILLEY, 74, allée de la Nattée, 91190 Gif-sur- 
Yvette. Tél : (16-1) 60.12.51.02. 


Vds Nintendo + 25 jx (SMB2, dble Dragon 2, Dra- 
gon Ninja, Simon Quest, etc. Laurent PITTET, 243, 
Chemin des Glyamis, 74380 Cranves-Sales. 
Tél. : 50.39.31.72. 


Vds Mégadrive + enceintes 2 X 4W + 2 man. Auto- 
fire + Devil Hunter + Populous + Klax + Get et Ghost 
+ Apgolf :2 500 F. Bruno PIERRE, 7/15, résiden- 
ce des Fontaines, Rue M-Berthelot, 82800 Pu- 
teaux TéL : (16-1) 47.73.65.14. 


Stop Affaire | vds Game Boy + 5 jx (Gargoyles 
Quest, Supermarioland, Tennis, Tetris, Golf) Déc. 
90 ss. gar. vendu : 800 F. Johannes BELLARO- 
SA, 19, rue des Gallardons, Chatenay-Malabry. 
Tél. : (16-1) 46.60.93.02. 


Vds Cons. Mattel : 400 F /ext. informatique : 400 F 
+11 x: 50 F PCE + Batterie électronique Mattel : 
500 F + CB : 221200 F. Willy RICHARD, 408, av. 
du docteur Jean-Mac, 72100 Le Mans. Tél : 
43.84.3019. 


Vds 6 x Master System (Shinobi, After, Bumer, 
Golden Axe etc). Etat neuf : 200 F le jeu ! Olivier 
CELHAY,2, rue Paul-Mieille, 65000 Tarbes. TéL : 
62.93.6019. 


Vds 6x NEC 200 F. Vds Nintendo + 10jx :1 800 F 
ch Jx Game Boy et Lyme Rép. vite ! Bye | Emma- 
nuel BERTIN, 126, rue du clos de Ville, 94370 Su- 
cy-en-Brie. Tél. : (16-1) 45.90.10.54. 


Vds Mégast 2, 4 Mo + SM 124 + Mégañle 30 + Star 
LC10+ Spectre GCR3.0 + 70log. org. :16 000 F à 
déb. Philippe CUDIA, 426, Cité du Noyer-Perrot, 
71550 Moissy-Crammayel Tél:  (16-1) 
60.60.87.29. 


Vds ou éch. pour Mégadrive : Ghouls’ N'Ghosts, 
Revenge Of Shinobi, Mystic Defender, Thunder- 
force 3 : 300 F l'un. Christophe BRIDOUX, A, 
rue du 19 mars 1962, 59233 Maing. Tél : 
27.24.5250. 


Vds Mégadrive Jap. ss. gar. + 2 man. Joypad dont 
Pro 2 Autre + 9 jx dont Golden Axe, Strider 

3 800 F Stéphane MARTORI, 2, rue Pipet, 38200 
Vienne. TéL : 74.31.77.03. 


Vds x Sega 8 bits, 13 cttes : 100 F chag. (Rambo, 
rocky W, Soccer, Altem Burner, Zilion I + 1 light 
phase + 2 Matter. Laurent PRECHAIS, 110, rue de 
Fontenay, 94300 Vincennes. Tél: (16:1) 
43.74.3412. 


Vds Nintenda Luxe (Pist + robot) + avantage + 35 
x :6 000 F. Val. neuve : 10 000 F. Annick VIROU- 
LET, 51, rue de Bourgogne, 95100 Argenteuil. 
Tél. : (161) 34.10.8686. 


Vés Super Graphx + joy + Avplus + Get 6 + Gran- 
zo + Battleace + Jack Lechan + Superstarsoipier : 
2000 F. Sylvain GALLET, 16, av. Jean-Lebas, 
93140 Bondy. TéL : (16:1) 48.02.06.98. 


Stop Affaire | Vds Game Boy + 3 jx : Tetris, Golf, 
Marioland. Le t : 700 F au lieu de 1 100 F. Vincent 
LIESSE, 2, rue Vincent-d'Indy, 94000 Créteil. 
Tél. : (16-1) 49.80.41.01. 


Vds Nintendo + 11 jx (Zelda 1, 2, Metroid, Mario 1, 
Goonies 2.) /evues + 3 man. + Rob + Zapper : 
2500 F. Joannes PERRET, 66, rue Jean-Bap- 
tiste-Lebas, 59170 Croix. Tél : 20.72.52.60. 


Vds pour Game Boy le jeu Spider-Man pour 100 F 
ou ctre l'orig. de Sherman M4 sur Atari ST. Jac- 
ques-Antoine DURAND, 4, allée Pauline, 78150 
Rocquencourt. TL : (16:1) 39.55.38.57. 


Vds sur Nintendo 11 jx : Mega Man 2, Bubble Bo- 
bale, Off Road, DB2. Val: 4200F, vendu : 
2500 F ou séparé. Olivier TARRIEUX, 67, av. 
d'Alfortville, 94600 Choisy-le-Rol. Tél : (161) 
48.90.87.92. 


Vds Lynx + 6j. x Mega Drive. Game B. NES. Ra- 
phaël GRABARCZYK, 80, rue Petit, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.08.93.34. 


Vis NEC Coregraphx + 9 jx CSSS, Out Run, Da- 
rius +, Aérobl, Vigilante, Rastan, Darklegend, Pal- 
land, Jackie Chan) :3 000 F. Pierre CADEOT, 23, 
rue Montagny, 41100 Saint-Etienne. Tél : 
77.25.82.92 (soir). 


Mega ST 1, SC 1425, SM 124, 120D, Cumana, M, 
Haro Cop, Posso 3 1/2, 20 x orig, 10 utis, env. 400 
disks :8 000 F Sylvain BAIL, 5, av. Louis-Blériot, 
44340 Bouguenais. Tél. :40.32.36.02(vers 18 h). 


Final Fight (Superamicon) : 400 F (neuf). Ech. 
poss. env. argent d'avance. Ach. x bas pe. Chris 
DE ZAN, Aiton, 73220 Aiguebelle. 


Vds Game Boy 2x Game Light :1 100 F, port com- 
pris. Vel x ang. sur STF. Vds 520 STF, BE. Frédé- 
tic RIVET, Le Breuil, 42740 Doizieu. Tél : 
77.20.95.28. 


Vds Mégadrive + Paddle + Arcade Power Stick + 5 
x: Shinobi, Monaco, Foot, Volley, Herzog. Etat 
neuf. Cédé : 2 500 F. Frédéric JOUSSET, 44000 
Nantes. TéL : 40.35.28.45. 


Vds Sega B its 7 jx, 3 poignées, 1 accélérateur de 
Tirval :3 200 F Urgent, vendu :2 000 F (ach déc. 
90). Christophe VEZIN, 35, rue du Général-Le- 
clerc, 77540 Rozayen-Brie. Tél: (16-1) 
64.25.60.49. 


Vds Sega Mégadrive Fr. ss gar.+ À man + 10jx(Shi- 
nobi, Monaco GP, Strieder, Shadow Dancer) 
3 800 F. Alain SCORDEL, 12, rue Saint-Exupéry, 


95210 Saint-Gratien. Tél : (16-1) 34.17.46.17. 
Vds Game Boy avec Vidéo-Link, Ecouteurs et 3 jx 
(Tétiis, Batman et Gargoyle's Quest). TBE. 700 F. 
Christophe BAIBOURDIAN, 425, bd Romain- 
Rolland, Les Templiers, A2, 13009 Marseille. 
Tél : 91.74.00.84. 


Vds x Sega, act jx Game Boy : 100 F ou éch jeu 
Sega ctre 2 x Gameboy. Limond HAC, 42, rue de 
l'Ouest, 75014 Paris. Tél : (16:1) 43.228916. 


Vds Mégadrive (lap) 2joy, 1 jeu, Péri :900 F Vds 
Gamegear + Mickey, Monaco. Cher. jx sur Super 
Famicom. Julien ROUSSET, Kergoff Le Folgoet, 
29260 Lesneven. Tél : 98.83.20.92. 


Vds Cons. NEC PC Engine + 5 jx + 2 joy : 1 450 F. 
Raphaël TABARY, 3, allée des Erables, 76240 
Bonsecours. Tél. : 35.79.80.58. 


Vés Portable 386 SX Goupil Golf, 1mb ram, 40 mb 
DD, Carte + écran LCD VGA, lecteur 1.44 + nbx 
log. : 15 000 F. Paul FONTAINE, 14, Chemin des 
Loups Le Nieppe, 59173 Renescure. Tél : 
28.49.80.50. 


Vds 2 jx Game boy (Gargoyles’ Quest et Amazing 
Spiderman) px : 160 F la pce. Bertrand EGRAZ, 
01430 Lantenay. TéL :74.76.31.70. 


Désormais introuvable | Vds 451 et 2 en CD sur PC- 
Engine. Exc. état. Px : 400 F. David LERAT, 88, 
rue de la Paix, Boulogne-sur-Mer. TéL : 
21.80.1239. 


Vds Sega + Phaser + 7jx+joy :1 500 F. Game Boy 
nve : 490 F Mo6 Thomson + 30 jx + 2 joy : 990 F. 
Julien MARTIN, Labrie-Vignonet, 33330 Saint- 
Emilion. TéL : 57.74.96.92. 


Vés Mega STI + écran mono et coul + joys + nbxix 
+ émul PC Si r 1 Ma. ss gar. : 8 000 F. À 
déb. Vincent VANNIER, 93, rue Coquerel, 0000 
Amiens. Tél : 22.924418. 


Vis ou éch. Coregrahx + 37 x + dbleur + 2 man. cire 
minimum 4 x Sega Megadrive :1 100 F. Eric MAIL- 
LARD, 18, Square, Louis-Braille, 62200 Boulo- 
gne-sur-Mer. Tél : 21.1.60.09. 


Urgent vds NES + Punch Out + Link + Blades of 
Steel + Super Mario Bros + Bubble Bobble : 
1 500 F. Julien CAUWEL, 7, La Fontaine, Saint- 
Martin, 62232 Fougieres. Tél : 21.68.28.63. 


Vds, éch jx sur Mégadhive, ts TBE, ch contact. Vin- 
cent DUPOUY, 28 bis, rue de l'Eaubonne, 47200 
Marmande. Tél : 53.64.0913. 


Vés Supergrahx + 5 x + 2 joys. Etat neuf :1 750 F. 
Vds Pamicom + jx+ x Comp. Pxraison. Adel. TéL : 
42.52.4496. 


Vés Sega Mégadrive Fr. (t-1-91) + man + cab péri 
+ 2jx (Act Beast, Gh'M, Ghost) Px :1 490 F (Val : 
2 339 F). Stéphane LE BOUDER, 77, chemin des 
Bretoux, 95320 Saint-Leu-La-Forêt. Tél : (16-1) 
39.60.0203. 

Urgent | vds Gameboy + câble + Bightboy + 5 jx. 
Val : env. : 2 000 F. Px : 1 100 F. Aurélien CHITO, 
03420 Marcillat-en-Combraille. Tél :70.51.63.81 
(le we. seulement). 


Vés Game-Gear + 4 jx : 600 F le tt comme neuf 
cause achat Amiga ! Stéphane BROUST, Le Pez, 
33460 Soussans. Tél : 56.88.78.56. 


Vds MSX2 Lect. cart. etK7 + nbxjx (dans larégion). 
Philippe DUVIN, 122, rue de Crimée, 13003 Mar- 
seille. TéL : 91.62.78.30. 


Vés CD Rom NEC + interphase uni. + adapt. SFG 
+7 CD (Wonder Il, Red Alert etc.) : 3 400 F à déb. 
Urg. Emmanuel VILLALBA, 55, rue Jean-Pierre 
Timdaud, 92400 Courbevoie. Tél: (16-1) 
47.88.0213. 


Vds pour Sega 8 bits : Pistolet + 3 jx : 150 F. x de 
150 à 200 F: Vs, Zilion, Kenseïden. Frédéric 
CROZAT, Village de Chabrits, 48000 Mende. 
Tél. : 66.65.1459. 


Vds Game boy nve + 2 jx (Ballon Kid) : 500 F sans 
emb. d'orig. Michel DEMANESSE, 9, rue de Gen- 
tilly, 94800 Villejuif. TéL : (16-1) 46.78.86.80. 


Dega : vds 50 % du px d'achat : 62 cart. + cartes. 
Liste Alphabet + px, cire env. tbrée. Bruno BER- 
NOLD, 9, rue de l'Helvétie, 74100 Ambilly. 


Vds jx Sega (the Cyber Shinobi, Alex Kidd, etc.) de 
100 à 250 F Urgent ! Sébastien HAZARD, 22, rue 
des Moines, 95630 Mériel Tél: (161) 
34.21.51.56 (merc. ap. midi). 


Vds Gameboy + bte rang. + 7 jx (batman, Tortue 
Ninja) Ken) dble Dragon) val. :1 700 F. Vds :900 F. 
Stéphane GROSPERRIN, rue Danremont, 75018 
Paris. Tél : (161) 46.06.16.54 (ap. 17H). 


Vés ach éch jx Mégadrive + vds Nintendo Julien 
LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, Appt. 18, 89300 
Joigny. TéL : 86.62.27.39. 


Vds Game Boy + 5jx :1 200 F. Vds synthé Yamaha 
PSS680 Midi Steréo Techno FM : 2 200 F encore 
neuf. Hassan SAIDY, 12, av. Franklin-Roosevelt, 
75008 Paris. Tél. : (16-1) 42.25.46.83 (ap. 17 h). 


Vds Supergrafx +7 x (Aldynes, Ninja Spirit, Shino- 
bi).: 2190 F (val 4 200 F). Julien BIGORGNE, 
76, rue Balard, 75015 Paris. Tél: (16-1) 
45.57.2623. 


Vds Mégadrive jap. avec Prof et Pro2 + 6 jx: 
2400 F avec ampli : 3 100 F. Stéphane BALES- 
TRIÈRE, 38, rue Eugène-Duthoit, 59170 Croix. 
Tél. : 20.70.51.50. 


Vds Supergrah + Su , en TBE: 
1 500 F Rech. man NEC et dbleur. Azouz GUIZA- 


Ni, 12, rue de Tocqueville, 75017 Paris. Tél : 
(16:1)42.27.59.74. 


Vds Console CBS Coleco : 300 F Roller + Super 
Control nbx x 60 à 120 F Marc LE POTTIER, 30, 
rue Ph. Hecht, 75019 Paris. Tél: (161) 
42.03.7946. 


Vés Gboy + 4 jx (Tennis, Skate Ordig) + Gameñght 
+ Piles + pochette + écouteur. Px : 90 F ou éch. 
ctre autre cons. Jérémy JAILLOT, 52, rue de Gra- 


vigny, 91160 Longjumeau Tél: (16-1) 
64.48.47.58. 
Vds GX 4000 + joypads + jeu ss gar. :500 F Lionel 


VILNER, 18, rue de Maubeuge, 75009 Paris. Tél : 
(16-1) 45.26.00.64. 


Vds Gameboy + 3x + cäble + casque + bte + not. + 
piles recharg.+ mag. Club Ninthndole {TBE :700 F. 
christophe CASTAGNE, 204, chemin de la Man- 
ne, 13800 Istres. Tél. : 42.56.97.93. 

Vés Sega Master-System TBE + phaser + nbx jx 
(Golden Axe +psycho Fox)lettTBE :1 200 F Gré- 
gory LETRIBOT, 56, rue de Villacoublay, 78140 
Velizy-Villacoublay. Tél : (161) 39.46.66.25. 


Vs jx Mégadrive Fr. Mickey, Gold. Axe, Bat Squa- 
dron :200 F l'un et Jap : Sup. Shinobi, Thunder 3 : 
250 F l'un. Luper ROUCH, 51, La Riaille, 83300 
Draguignan. Tél : 94.681241. 


Vés NEC PC Engine + jx (Cadash, Cyber Combat 
Police, Tiger road, P47, Barumba, Kung-Fu) : 
1 200 F. Jérémie COHEN, 6, impasse Geutfron, 
94480 Ablon. Tél : (16-1) 45.97.08.52. 

Stop | Superaftaire : vds Mégadrive + Pro2 + 8 jx 
{Shadowdancer, Thunder 3) px réel : 4 045 F, cé- 
dé à :1 500 F. Igor ARVAI, 14, rue de Berri, 75008 
Paris. TL : (16-1) 45.62.2326. 


Vs jx Super Famicom, Big un, Great Battle, Gra- 
dius3, état neuf :1 000 F les 3 ou 350 F pce. René 
WEPPE, 12, rue des Flandres, 62790 Lelorest. 
Tél :2177.76.87. 


Vis jx Sega 8 bit (rocky, Cali. Games, choplifter, 
Ultima IV, Ghost House, After Bumer) : 130 l'un ! 
Bye | Tél : Mathias AUBERT, 7, rue du Mora- 
liste, 13126 Vauvenargues. Tél : 42.66.00.82. 


Vds Néo-Géo SNK + man + transtor + jeu Magician 
Lord + Mémory Cars : le t ss gar.: 3 000 F. Sté- 
phane TOEUF, 21, allée du Petit Trot, 59640 
Lompret. Tél. : 20.08.75.18. 


Vés Nintendo TBE (janvier 1991) + Mario Bros 1 + 
Zapper + Duckhunt + Zelda + Faxanadv : 1 000 F 
au lieu de 1 790 F. Cédric VALOUR, 150, clos des 
Libellules, 73290 La Motte Servolez. Tél : 
79.25.96.86. 


Vés ou éch. sur Méga. D Ahered Beast ctre Last 
Battle ou Buming force. Vds pour NES joy N5 : 
130 F Charles-Edouard. TéL :(16-1)60.86.27.53. 


Vs nbx jxsur NEC. Tél pour ste et px. Ech. poss. 
sur NEC-Cherc. Moto Roader 2. Pierre CANBIA, 
Rég. Lyon. TéL : 78.39.3141 (19 h). 


Vds jx Nintendo Mario Bross: 150F, Mario 
Bross 2, Silent Service : 250 F pce avec nt et bte. 
Alain PERRAULT, 7, av. Général-Leclerc, 69140 
Rillieux. TéL : 78.88.04.58. 


Vds Amstrad GX 4000 + 2jx + 1 joy + 2 man. + Per. 
Ach. en fév. 1991, val :1 200 F, vendu : 850 F (lett 
exc. étal). Sébastien MACHERET, 70500 Villars- 
Le-PauteL Tél : 84.92.57.89. 


Vds Gameboy + 8 jx à 1 000 F ou éch. ctre Lix 
avec : Califoni Game + Rygar + Electrocop. Danny 
SOK, 4, rue Gérard-Philipe, 92230 Genneviliers. 
Tél. : (16-1) 47.98.18.86. 
Mégadtive + 12jx Jap. + 1 joy : 2 500 F + Lynx + 10 
ix :2 000 Matecial neuf, gar. José TEIXEIRA, 9, av. 
Racine, 77680 Roissy-en-Brie. Tél: (16-1) 
64.40.8781 (15h17 h). 

Vds jx Supertamicom : Actraiser, Final Fight, Fz8- 
ro, PilotWings, Gradius 3. Px : entre 250 et 450 F. 
David DERAEDT, 211, rue de Paris, Lille. Tél : 
20.53.9843 (ap. 18 h). 


Vds Supergraph + 5 jx : 1 900 F. Laurent TOU- 
TLOUYAN, 14, rue de Trouville, 95400 Arnou- 
ville-les-Gonesse. Tél. :(16-1) 39.85.72.02. 


Vds NES + Adapt + 2 man + 3jx (SMB 1 et2, Duck 
Hunt) + emb d'Orig. + Zapper px :900 F + Port. Da- 
vid LOPEZ, 22, bd de la Manlière, 63500 Issoire. 
Tél : 73.892456. 


Vds jx NEC: Vataru, Splatterhouse, Gunhed. 
Rech. contacts super Famicom (du 15 au 31 juilet. 
Benjamen NICAISE, 26, rue des œillets, 60000 
Beauvais. TéL : 44.48.65.39. 


Vés Game Boy + câble Vidéo Link + écouteur Sté- 
réo +7 jx TBE. Px :1 500 F. Gaston PHAN, 4, rue 
Pierre-Curie, 92120 Montrouge. TéL : (16-1) 
47.35.0454. 

Vds ou éch x Mégadrive Revenge Of Shinobi Mys- 
fic Defender fr. et Darwin 408 Jap. Florent GAIL- 
LETON, Groupe Scolaire Joliot-Curie, 38150 Sa- 
laise-sur-Sanne. Tél : 74.86.18.76. 


Vds Mégadhive Jap. + 6x + 2 man :1 600 F Jean- 
Philippe NICOLAS, 30, rue Saint-Saëns, 95500 
Gonesse. TéL : (16:1) 39.85.50.80. 


Vds Sega Master System TBE + 2jx Px :500 F.Fa- 
brice REVOL, 34, rue de Lorient, 35000 Rennes. 
Tél. : 99.59.55.72. 


Vds Mégadrive F. Virgin + 4 jx (Moomw, Eswat $. 
Leëque) + gar. 26/12/91. TBE. Val : 3 100 F, ven- 
du :2 500 F Roland HEDOUIN, 7, rue des 2 Frè- 
res, 78150 le Chesnay. TéL : (16-1) 39.55.9027. 


“Six tops d’un block, 
c’est six tops non stop” 


LA RADIO FUN, C'EST FÜN RADIO. 


outes les fréquences as RADIO sur 36.15 code TOP FUN 
PARIS 101.9 FM. BORDEAUX 103.2 FM. LILLE 96.8 FM. TOULOUSE 97.4 FM. LYON 98.9 FM 


Au 36650123; écoutez le disque du jour et gagnez tous les cadeaux dont vous rêvez. 


Vds Game Boy + 5 jx en TBE (ss gar. encore 
7 mois) le tt : 700 F. Sébastien BOUCHEZ. Tél : 
44.76.08.74. 


Vds Impri. MSX Philips NUS 1421, + moni. coul 
Printel + x MSX + joys le tenv. neuf. Fair O. Pari- 
cla LANTZ, 3, rue du Bourg l'Abbé, 75003 Paris. 
Tél :(16-1) 42.77.8794. 


Vds Gameboy + 4 jx + acc. + pile recharg. : 600 F + 
port. urgent ! Amaud BOUTLE, 32, route de la 
Tréballe, 44600 Saint-Nazaire. Tél. :40.70.46.21. 


Vds jr Sega 8 bits (Wonderboy 3, Alex Kidd 4, etc) 
de 150 à 200. TéL : Patrice JASZCZYNSKI, 181, 
rue La Fayette, 75010 Paris. (16-1) 40.35.73.66. 


Vés Game Boy + emb. + 5j TBE complet + transto. 
Cédé : 900 F. pos. ve sép. ou éch. ctre autre 
Console. Xavier MAMY, 38, rue Pierre-Sémard, 
94120 Fontenay-ss-Bois. Tél: (6-1) 
48.72.50.96. 


Vds pour Mégadrive Batte Squadron : 350 F et 
Hellire : 280 F les jx sont en exc. Etat ! à saisi | 

Nicolas BOUTIN, 75000 Paris. Tél: (16-1) 
43.310513. 


Vds Mégadrive Fr. +6 x (Ghouls & Ghost ; Reven- 
ge Of Shinobi ; etc) px : 2 650 F (de prél. rég. 
Nord). Bertrand HELLE, 16, rue du Fourneau, 
59242 Templeuve. TéL : 20.59.98.46. 


Vds Sega Mégadrive Fr. +1 jeu (Altered Beast) ss 
gar. TBE. Px: 1200F, Port compris. Laurent 
BROSSARD, 3, allée Richard-Wagner, 42000 
Saint-Etienne. Tél : 77.74.2973. 


Vés Tournament Goli, Super Volley Ball, Golden 
Axe sur Mégadrive fr. :700 F les 3, 250 F l'un. Sté- 
phane VALLE, 17, rue Roland-Champenier, 
58000 Nevers. TéL : 86.59.15.51. 


Vés pr. SGX : GNG : 300F, Be À: 300. pr 
NEC: und. B, Nrj Wa, Rabol, Op WW AL Eur, 
Fitipple : 200 F pce. Jean-Marc LAHERA, ZL de 
la Molière, 81200 Mazamet. Tél : 63.61.9644. 


Vds Mégadrive Fr. (ss gar) + Arcade Power Stick+ 1 
man + 9 jx + adapt. jx Jap. val : 4 964, cédé : 
3 000 F. Alexandre de GOUVEIA, 45, av. des Ter- 
nes, 75017 Paris. Tél : (16-1) 42.27.12.49. 


Vds Game Boy + 2jx 500 F à déb. + vds jxsur Ami- 
ga de 50 F à 70 F, vite. Noël HOUARD, 1, rue de 


Concy, 81230  Montgeron Tél: (16-1) 
69.42.55.49. 


Vs nbx jx Megadrive (Moomwalk, Bat, Squadron, 
Eudok, Wnip Rosh, Soccer) 200 à 250 F. Poss. 
d'éch. David MALLET, 16, rue du Chabry, 83260 
Saint-Beauzire. Tél :73.39.90.75. 


Vés je NEC (Thunder Blade, Ninja, Warrior) et 
Juncion sur Mégadrive etjx sur cons. Atari. Chris- 
tophe GERMAIN, 8, rue du Général-Moreau, 
08230 Rocro. Tél : 24.54.12.00. 


Cart Mégadrive : Mystic Defender, Truxton, Budo- 


PETITES ANNONCES 


kan : 200 F pce. Cyril HAMMELET, 85, rue des 
Rosiers, 93400 Saint-Ouen Tél: (16-1) 
40.11.88.08 (ap. 20 ). 


Urgent vds Mégadrive Jpse + 7 jx (Space Harrier + 
Word, Cup Soccer + Goulstsandgosts + Budokan, 
etc) : 2000 F. Pascal GOURSAUD, 23 bis, rue 
Auger, 93500 Pantin Tél. : (16-1) 48.44.66.42. 


Vds Gameboy + 4 jx + Gamelight + Sacoche le tt: 
1000 F. Ludo CLARION, 152, rte de Cannes, . 
06130 Grasse. TéL : 93.70.47.38 (ap. 19 h). 


Vés Sega Mester System + E. Swat + Dynamiten- 
dux :700 F ou éch.ctre Gameboy + 4 jx. Dans Va- 
lenciennes. Amaud POTIER, 09, rue Enmile-Zola, 
59199 Hergnies. TL : 27.25.28.41 (ap. 18 h). 


Vds Mégadrive. x Shinobi, Populus, GP Monaco, 
Mickey. Altered Beast. Etat nf (gar. déc. 91) ven- 
due : 2 500 F. Pascal LASSERRE, 9, av. d'Orge- 
mont, 92700 Colombes. Tél : (16:1) 47.86.0394. 


Vds Cons. Sega bits + 3joys + 6x Shinobi Galaxy. 
F CalfomiaG Val : 2 000 F, cédé 1 150 F. Guil- 
laume JOURNADE, 4, rue de l'Eglise par Mor- 
tagne, 17290 Thaire-d'Aunis. TéL : 46.56.17.23. 


Vés Gameboy Etat neuf + 5 jx (Ninja, Turtes, Bat- 
man, In Your Face, Goli) px : 800 F (Port inclus). 
Nicolas DURAND, Route de Marval, 24300 Ab- 
Jat-sur-Bandiat. 


Vds Mégadrive fr. + adapt. Jap. + 8 jx Thunder- 
force 3 + monaco GP + Shadow Dacer + Afterbur- 
ner :3 900 F TBE. Ach 10/20. Cédric BEAUGER, 
28, rue B. Delessert, 93500 Pantin. TéL : (16-1) 
48.44.94.69. 


Vis x Gameboy : Gargoyles Quest Golf à 150 Fun 
ou 250 F les 2 ou éch ctre Batman ou autres les 2. 
Régis FAVAREL, Le Fraysse-Bas, 82200 Mois- 
sac. TéL : 63.04.99.50. 


Vds NEC + nbx jx dont : Form Soccer, Jacky 
Chan, Populous et éch. ou vds ou ach jx À bientôt! 
Sébastien KHLAT, 10, rue Raymond-Pitet, 75017 
Paris. Tél : (161) 48.88.91.97. 


Vds Nintendo 8 bits + 3 jx : 600 F TBE, éch. sur 
SFC.Rég parisienne et Paris. Ludovic DRONIOU, 
14, rue Danton, 92130 Issy-Les-Moulineaux. 
Tél : (161) 46.381018. 


Vds Sega 8 bits +2 control Stick + 2 Rapid Fire + 
Pistolet + 20 jx, état neuf (val : 6 000 F), vendu 
2 500 F. Patrice PERROT, Courielon, 10130 Er- 
vy-Le-Chael Tél. : 25.42.01.99. 


Vds Mégadrive Fr. (28/12/90) + 2joys. + 5j (catch, 
F. Americain, Golf) Le t : 2 500 F, urgent. Nicolas 
BECHAC, Fougeu Attray, 45170 Neuville-aux- 
Bois. Tél : 39.39.80.66. 


Vs jx Mégadrve fr. Space Hamier 2 et Herzog 2 
185 F L'unet320 Fles 2. David BRETON, 5, route 
de Pomerols, 34510 Florensac. Tél: 
67.77.7109. 


Vds Mégadrive + monaco GP, Mickey, Tatsujin, 


Space Harrier 2, Last Battle. : 1 400 F à déb. Mi- 
chaël SILLIARD, 1 bis, bd de la Paix, 91300 Mas- 
sy. TéL : (16-1) 6011.33.07. 


VésixNEC, Supertamicom tconsoles 16bits. ch. 
aussijx Stéphane, Paris. Tél : (16-1) 43.44.79.02. 


Vés A20008 + 1084 + Kit + 2 Elec + joys + souris + jx 
+ logs (Dpaint 2, Glabasic) + Docs neut : 12 000 F 
vendu :6 700 F David HERTZBERG, 11, place de 
la Nation, 75011 Paris. Tél : (16-1) 43.79.42.99. 


Vs Supergratx + Adapt CD + Ghouls and Ghosts 
+ Battle Ace (Etat neuf. + jx NEC + jx CD (TBE) : 
faire offre. Laurent JUANOLE. TéL : 66.64.27.04 
(ep. 18 30). 


Vds A2000 B + 5 1/4+ 2 X 3 1/2 + Mon coul + jx : 
8 900 F. Thong SYSAATH, 1, Square de Béran- 
ger, 93240 Stains. TÉL : 48.22.94.87. 


Vds SegaMS +5jx (v :2 600) :1 300 Fouéch. ctre 
PC Engiñe + 3 bon jr Ac aussi PC Engine + 3jx : 
1200 F. David ANTONIETTI, 9, rue de Picardie, 
42400 Saint-Chamond. Tél. : 77.22.66.92. 


Ve Nino TBE (1) +7 (SMB.2 Tr 
Duck Tales + Mega Mana etc. + 

3000 F, vendu : 1 700 F. Sébastien DOSIERE, 
10, rue des Ogiers, 59170 Croic Tél: 
20.89.2394. 


Urgent | vés Nintendo + 9 jx + joys TBE (SMB 1,2 ; 
Zelda 1,2 ; Track and Field 2 ; Kid Icarus etc.) Px : 
2 500 F. Sébastien KOSMOWSKI, 25, rue Pierre- 
Loti, 94290 Villeneuve-Le-Rol TéL: (161) 
45.97.97.88. 


Vés où éch. jx Game Boy : 120 F. Vds je NEC : 
200 F. Vds x Nintendo : 150 F: Sylvain NOLIUS, 2, 
rue des Noyers, 81220 Bretigny-sur-Orge. TéL : 
(16-1) 60.84.2008. 


Vés x NEC PC Engne Cadash Out Run Aldynes 
Ghouls N'Ghosts Bloody Wolf de 200 F à 300 F ou 
let :1 200 F. Bruno DUGAST, 102, av. du Gêné- 
ral-de-Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. TéL :(16-1) 
43.75.57.37. 


Vds Nix jx Nintendo : TMAT, Lolo, kari, Warrior, 
Dragon Bal, Rush'attack. Ech. poss. Lee SE- 
SANNE, Chemin de la Fontaine-Basse, 84750 
Viens. Tél : 90.75.3043. 


Vds Sega MS. + 4je Pxtrès inter. (ss gar. :6 mois). 
Viviane. TéL : 26.36.66.81 (ap. 18 h). 


Vds Sega + 10 jx + 3 joys : 2 000 F. Jean-Yves 
LAMPLA, 53, rue Ledru-Rlollin, 78800 Houilles. 
Tél. :(16:1) 39.13.72.88. 


Vés jx sur Méga Drive : Alex Kid, Shadow Dancer, 
Gain Ground : 250 F pce ou 400 F 2 jx ou 600 les 
3e Shinich MANRIKI, 33, rue Croulebarbe, 
75013 Paris. Tél : (16-1) 47.07.3420. 


Vds A2000B, mon. A1084, HD GVP 40 Mo, ext. 2 
Mo, Kit Faastrom, drive interne A2010, 150 disks, 
emb. d'orig. Px : 16 000 F. Benjamin PITON, 67, 


Bon pour une annonce gratuite 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi- 


à retourner à Tilt Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


rue Casimir-Beugnet, 62300 Lens. TéL: 
21.78.2376. 


Vds sur Nintendo Ponkey K. : 120 F, Mach Rider : 
200 F, Mario : 200 F, Dead Angle + Phaser (M. 
System): 200F. Stéphane LAPEYRE, Villa 
Arantza, 64250 AINHOA. Tél. : 59.29.84.18. 


Vds Nintendo + 3 man. (Nesmax) + 8 je le 1: 
2 350 Fou la console : 750 Fou les jx :200 F l'un. 
régis BROUARD, 11, av. des Tilleuls, 77380 
Combs-La-Ville. 


Vés Lynx + 11 jx + housse + sac + Pare-Soleil: 
2 600 F. Vds aussi Cons. Nintendo NES + Zelda lei 
Il: 700 F. Ozy KIDOUCHIM, 11, allée Goerges- 
Rouault, 75020 Paris. 


Vés Gameboy + Garboyle Q + Spiderman + Chess- 
master + Super Mario + Tetris + Castlevania + 
Puzznic, Etat neuf :1 250 F. Roland PRADALIER, 
14, rue de Moscou, 75008 Paris. TéL : (16-1) 
43.87.7297. 


Vds Supergraphx + XE1 pro :1 500 F. Vds x NEC 1 
et 2 entre 200 et 350 F. Cher. GT Turba. Fabrice 
NAULLAU,6, allée des Petits-Bols, 92370 Chau- 
ville. TéL : (16-1) 47.50.62.33. 


Vds Mégadrive + Bjx :3 000 F (Ir.ss ga). Vds Mé- 
gadrive jap. + 21 jx : 4 600 F ou vds séparémt Oll- 
vier OHAYON, 51, av. Paul-Valery, 85200 Sarcel- 
les. Tél : (16:1) 34.29.1728. 


Amiga 2000 + moni. HR + 2 drives in. + digit. de 
Sons + 120 disks + 10 livres + revues. Vincent LE 
TOQUIN, 11, rue Léon Blum, 92110 Clichy. TéL : 
(16-1) 42.70.25.78. 


Vds jx Nintendo 200 F : Zelda 2, Mario 2, Life force, 
Ikari Warriors, 150 F : Kung Fu, Mach Rider, 100 F : 
Donkey Kong. Julien DUTANT, Garenne, 33480 
Avensan. TéL : 56.88.85.79. 


Vds Game Boy +3ix :550 F.78420 Carrières-sur- 
Seine. Tél. :(16-1) 39.13.94.53. 


Amiga 2000 + impri. coul + log. :10 000 F, Console 
Lynx + 5 jx : 1 300 F, Portioio : 1 200 F. Ludovic 
CARRASCO, 552, rue Nationale, 69400 Ville- 
franche S/S. TéL : 74.65.0977. 


ACHATS 


Ac. jx sur Megadrive. Vds Forgotten Words : 
200F, ahered Beast: 200F, Batle Golier: 
270 FStéphane FOULON, 24, rue Jacques-Ga- 
melin, 11100 Narbonne. TéL : 68.32.59.03 (HR). 


Ach. jx Gameboy pas + de 150 F (Gamelight ou 
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Light Boy : 110 F max), adapt, DMG-03-GS/SCN 
{pour Gameboy). Sébastien GROSSETTI, cité 
Delorme, ch. du Lac, 06130 Grasse-le-Plan. Tél : 
93.09.1386 (pas avant le 10/10/91, SVP). 

Ach Sonic the Hedgeog jap. ou rang. pour Mega- 
drive. Px: 225 FDavid BRETON, 5, route de 
Pommerols, 34510 Florensac. Tél. :67.77.71.09. 


Ach, éch, vds jt SFC Gameboy NEC, NES etNeo- 
Geo SNK ainsi que carte Jamma. Vds modélisme- 
Wilfried. TéL :45.21.11.37. 


Ach. sur Megadrive Sonic the Hedgehog Fantasia 
Might, Magic Kings, Bounty et Centurion Alain BE- 
DU, 50, rue du Bois, 62196 Hesdigneul-lez-Be- 
thune. Tél : 21.53.44.58 (ap. 18 h). 


Ach.jx sur MD (entre 150 et300 F) + vds Populous : 
100 F. Non sér. s'abstJean-Françols LAMURE, 
296, rue des Renardières, 78670 Villenne-sur- 
Seine. 


Ach jx Sega 8 bits pas trop chers-Wiried BAU- 
DAY, cité Thorez, rue Jean-Lemoine, 83230 Ro- 
mainville. Tél. : (16-1) 48.43.29.01. 


Ch cons. portable 16 bis, cart. Coleco, ach fipper, 
ix automatiques François ISNARD, Villeneuve, 
86300 Chauvigny. TéL : 49.56.07.08. 


Ac pour Megadrive franç. GP Monaco, Buster 
Dglas, Moonwalker, Shadow Dancer.Faire propos- 
Claude OLLIVIER, La Grande Plaine, bat. A3, 
bld des Ammaris, 8300 Toulon Tél: 
94.27.44.76. 


Ach. sur Gameboy jx TBE (Ishido : 100 F, F1 Boy : 
75F, F1 Spirit: 100 F, Gremlns 2 : 100 F, Side 
Pocket : 90 F).Emeric HENDRICKX, 40, av. de 
Menival, 69005 Lyon. 


Ah avec ou sans jx Faire ofre (août). 
Vds Sega MS + 9 jx : 1 000 F sur Bordeaux. Vds 
STF 1MOlivier TEKOUTCHEFF, 151, av. R-Shu- 
man, bat. 5, 33110 Le Bouscat. Tél :56.02.11.09. 


Ch sur MD fr. de : Mickey, Sonic, Forgotten World, 
Shadow Dancer, Eswat, autres :150 F pce, de prêt. 
22.David RESMOND, 13, cité Yves-Le-Bourges, 
22110 Rostrenen. Tél : 96.29.11.79. 


Rech. pour CPC 6128 tuner TV Tetran avec télé- 
com. BE-Eric GUICHARD, 27, rue Marcel-Moulin, 
69320 Feyzin. Tél : 78.67.13.50. 


Ch jxpour SegaB bits entre 100 et150 F sipos. Shi- 
nobi ou Black Belt Sébastien TAILLET, 2, rue 
Boutaric, immeuble Boutaric, appt 5, 21100 Di- 
jon. 


Ach. Marioland + not. 100 F maxMathieu CAR- 
RAZ, 10, place Aristide-Briand, 72000 Le Mans. 
Tél : 43.77.1618. 


Ach. Neo-Geo + 1 jeu : 1 000 F. Ac Gameboy : 
300 F Ach Gamegear + 1 jeu :580 F Vds Lynx +3 
x: 1 000 F. Merci | Richard SALZMANN, 7, rue 
Narguerin, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.22.83.63. 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'uneamen- 
de de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins profes- 
sionnelles où commerciales. 
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Ach Splatterhouse, Neutopia, EM Tennis, F Soc- 
er, Tiger He, Mr. He, Caoash, PC Kid, etc. : 
250F à déb.Bernard MARTIN, 10, rue Charles- 
Ferré, 38400 Saint-Martin-d'Hères. Tél : 
76.25.63.46. 


Rec désespérément Populous sur MD. Vite | Vi- 
ti Antony VESQUE, 12414, bld des Sports, 
14800 Deauville. Tél : 31.81.04.55. 


Sur Megadrive ach et éch je Tony DEGRELLE, 6, 
rue Gogand, 59212 Wignehies. TéL :27.57.32.64 
(soiret WE). 


Ach Megadrive, px autour de 1 500 FCyril LAN- 
SARD, hameau des Marettes, 60780 Valdam- 
pierre: TéL : 44.79.20.65. 


Ach Gameboy ou jx. Poss. de gros moyens, rech. 
Mario Chess (ch. Gameboy seule ou avec Tetris) 
Didier OUVRE, 24, rue André-Sabatier, 92000 
Nanterre. 


Ac Superfamicom + Final Fight, Populous 
{1 800 F) + 2 man. (ss gar). Ach jx : 250 F (Mario, 
Zelda 3) Alexis UNAL, 30, avenue Jean-jaurès, 
82190 Meudon. TéL : (161) 46.26.84.45. 

Ach.jx Megadrive Gap. ou fr) à px sympas. Ach re- 
vues jap. rég. Avignon. Rép. ass.Mathieu RAVA- 
NIER, Le Creysselas, 84150 Jonquières. 


Ach Neo-Gea + transla. + péritel + memory Card + 
2jx + 2 man. le t : 2 500 FStéphane THIRION, 
rés. du Vallat, Crètes des Brayes, bat. La Sara- 
bande, 13260 Cassis. Tél : 42.01.29.92 (le soir). 
Ach Megadrive franç. + un jeu pour 1 000 F en 
TBE Sébastien BOUCHEZ Tél : 44.76.08.74. 
Ach K7 Nintendo à -de 250 F. Rad Racer, Link Il, 
Batman, Robocop, Dragon BallSébastien DE- 
MEYER, 90, rue Carnot, 59150 Wattrelos. Tél : 
20.02.44.11 (du 15 août au 10 sepL). 


Reci. jx Gameboy (Castelvania, Batman, Tortues, 
etc.). Env. liste. Px jx de 100 à 200 F.Benoît MAR- 
SOLIER, 4, rue de la Rose-Bleue, 77184 Eme- 
rainville. 


Ach R-Type pour Sega MS. (maxi 250 F). Contac- 
tez-moi vite. Pas sêr. s'abst Cyril GARCIA, 1 bis, 
avenue de la Mongie, 65200 Pouzac. Tél : 
62.99.0623. 


Ach x pour Nintendo = NES= : 100 à 200 F max. 
(selon qualité). Laurent DUGRAY, Pavillon n° 20, 
rue de Normandie, 27290 Montfort-sur-Fiisle. 
TéL : 32.56.14.94. 


Ch. Gameboy pas cher avec Tetris. Un mega merci 
à Consoles + et ceux quim'appelleront François- 
Xavier DAMIENS, 26, rue Dornat, 60220 Forne- 
rie. Tél : 44.46.1216. 


Ac jx pour Gameboy : Nemesis et Garg. Quest 
{100 F), Megaman ou R-Type (150 F).Fabrice VE- 
NEZIA, 44, rue Guillaume-Budé, 91330 Yerres. 
Tél :(16-1) 69.48.62.51. 


Ch. Megadrive jan. + jx, le tt en BE (- de 100 F) 
-Donatien CARME, 47, rue Brancion, 75015 Pa- 
ris. Tél : (16-1) 42.50.22.35. 


Vés sur SMS Golden Axe : 200 F et ach. Lynx + 
RoadBlasters + Blue Lightning. Let :600 F Merct- 
-Gurvan GUILLEMIN, 8, résidence La Prairie, 
31530 Montaigut-sur-Save. Tél : 61.85.51.46. 


Ach Megadrive franç. + x à 100 F.Christophe SPI- 
HA, 8, rue de Liaison, 57700 Hayange. Tél : 
82.85.27.81. 


Ach Megadrive f. + 1 jeu + 2man.—1 an (BE) -de 
1400 F urgent ! Vds PC 1512 SD, BE. Pierre PAU- 
MELIN, 03190 Estivareilles. TéL : 70.05.01.96. 


Ech cons. Nintendo + 6 jx + joys ctre 1 Gameboy 
avec 5 jx minimum Sandra LEPINE, 38, rue des 
Maraïchers, 44300 Nantes. TéL : 40.52.26.61. 


Ech Coregraix avec Jackie Jhan, Cadash, Adven- 
ture Island, Veigues, Buming Angel ctre Megadi- 
veMatthieu DEVELAY, 1, square des Coquell- 
cots, 91370  Verrièresle-Buisson Tél: 
(16-1) 69.20.39.02. 


Ech Sega Master System + Ghost Busters + RC 
Grand Px ctre Gameboy et pLGaël MARIETTE, 7, 
rue de l'Abreuvoir, 77290 Compans. Tél : 
60.26.88.62. 


Ech je Megadrive zoom, Helire ctre Einal Blow, 
Ring Side Angel Samuel VIEL, 65, rue du Grand- 
Val, 94370 SucyænBrie Tél: (16- 
1) 49.8246.07. 


Ech Populous sur Super Famicom Ech jx Mega- 
drive et jx NES. Ach. cons. NEC et Neo-Geo bas 
prSophle MARSAIS, 25, rue Appert, 44100 Nan- 
tes. Tél : 40.69.68.50. 


Ech. CPC 464 ctre SF (Super Famicom) {sur cour- 
rier seulement) Ollvier CHIATORE, 57, rue Lepe- 
letier, Léstaaue, 13000 Marseille. 


Ech Mickey, Stride, Mystic Defender ctrejx (de pré- 
férence : John Madden Foot, Cynoug, Aleste).Sté- 
phane ROULEAU, 24, rue Brizeux, 44250 Saint 
Brévin-les-Pins. Tél : 40.27.40.45. 

Ech jx sur Megadrive (franç. et jap). Poss. Super 
Monaco GP et Final Zone.Frédéric FONTE, 3, rue 
de Belfort, 57290 Faneck. Tél : 82.57.08.51. 


FE eu Vena franes S. Volley, Budokan, 
Moonwalker, S.R. Baskett, Thunder Force 3.Denis 
HENNEQUIN, 1, rue de Bavière, 54500 Vandœu- 
vre. Tél : 83.56.29. 75. 


Ech, ach, vds nbxjx Saga Megadrive (pxentre 200 
et260 F). Pas sér.s'abst.Julien LOMBARD, 5, rue 
Jules-Verne, appt 18, 89300 Jolgny. Tél : 
86.6227.39. 


Ech jx Super Famicom (possède Actraiser, Final 
Fight, Mario-Worid (rég. Pari. unigmet) Anthony 
PREZMAN, 10, avenue Junot, 75018 Paris. TéL. : 
(16-1) 4258.54.93. 


Ech Gargoyle’s Quest ctre Nemesis ou Castelva- 
nia sur Gameboy Thomas HUMBERT, 5, rue du 
Pharmaclen-Leroux, 51300 Vitry-le-François. 
Tél : 26.74.1491. 


Ec Gameboy +3 x (THAT, Mario, Tetris) ctre 

ns. Gamegear ou cons. Sega 8 bits. Rodolphe 
PREYS, 27, rue du général-Chanzy, 59100 Rou- 
baix Tél : 20.7341.20. 


Ech Nintendo + 1 man. + pistolet + 1 jeu ctre Sega 
Megadrive avec 1 man. + 1 jeu si possible.Cedric 
AGULLO, route de Levignac, 31820 Pibrac. Tél : 
61.86.05.89. 


Ech jeNES : Bioric comm, Top Gun, Megaman 2, 
Robocop, Punch-Out, Xevious. Ch. Bayou Bily, 
poss. vie. Michel VARRONI, Le Clos, 267, rue des 
Prés, 73400 Ugine. TéL : 79.37.23.64. 


Vds, ach, éch jx sur Megadrive, Gameboy, Game- 
gear el vds x Atari ST/STE. Rech Super Famicom 
+ pMarc PETITIER, 12, rue du Gros-Chêne, 
92370 Chaville. TéL : (18:1) 47.50.84.73. 


Ech console NES ctre Gameboy avec ou sans jx 
(dans le Loiret) Antoine HARRE, 7, rue Gabriel 
Lelong, 45300 Pithiviers. TéL : 38.30.20.11 (ap. 
7h). 


Ech sur Megadrive jap. Shadow D. et Dick ctre Cy- 
noug, Midnight Resistance, Devil h. ou Alien 
Storm Tibo L LACROIX, villa les Noyers, 38570 
Goncelin. Tél. : 76.71.77.52. 


Cons. Sega MS. +1 joy + pistolet + Out Run + Gos- 
thouse + Resimis + Golf + 1 jeu16bits ctrecons. Co- 
reg. + After Bumer. Dominique BLANCHOT, 21, 
rue de Verdun, 21850 Saint-apollinaire. TéL : 
80.71.15.09. 


Ech Megadive + Allered Beast ctre NEC Core- 
graix dont FM. Tennis, Formation Soccer. Thierry 
AUGER, La Marguerite, bat. F3, 231, rue Pierre- 
Doize, 13010 Marseille. Tél :91.74.08.21. 

Ech pour Megadive 16 bits Midnight Resistance 
ctre Gynoug ou Revenge of Stinobi Ange GRAVE- 
ZAT, 3, rue Henri-ardin, 94600 Choisy-le-Rol. 


Ech jxsur PC Engine (Down Load) ctre (R-Type |) 
Patrice LAFORET, 1, rue des Hauts-Célestins, 
78520 Limay. Tél : (16-1) 34.78.44.07. 


Ech Altered Beastctre n'importe quel autre jeu sur 
Megadrive ou vds 150 F à déb. Bye | Anthony 
FOLLIOT, 49, impasse des Cormorans, 50000 
Saint-Lô. Tél. : 33.57.78.08. 

Ech Megadrive + 4 jx (Sonic) + 2 joy (TBE) ctre Su- 
per Famicom Tanguy LEROY, 2, place Saint-Pier- 
re, 44000 Nantes. Tél. : 40.20.20.31. 

Ech. sur Gameboy un jeu (Amazing Penquin).Ar- 
naud CHERRIER, 3, rue Commandant-Gagniè- 
re. Tél : 25.41.2619. 


Cher. possesseur console Atari 7800 pour ch. x et 
d'idées et pour achat et vte de jx Christophe AU- 
TARD, 21, rue du Prieuré, 07130 Saint-Peray. 
Tél :7540.3123. 


Ech K7 Nintendo ctre K7 Woridcup ou Ducktales 
sur rég. Charente unig Emmanuel MATTEI, Rulle, 
16200 Slgogne. Tél : 45.80.98.38. 


Ech K7 8 bits Sega (World Cup, ltaL 90, Wond. 3, 
Columrs) ctre Uly, Pacmania, uni. sur dép. 75 et 
94.Arthur BARBOSA, 29, rue Lacarrière, 94470 
Boissy-Saint-Léger. Tél : (161) 45.98.19.54. 


Vds Nintendo + Batman (gar. ou éch. Gameboy + 2 
x + écouteur Alexandre SELLEM, 22, av. des 
Bleuets, Gonesse. TéL : 39.87.37.74. 


Ech ctre Neo-Geoou je=jx, Amiga 1 Mo + 
impri MPS 1270 +jxetutil :3 700 FFrédéric DEL- 
HOUME, Mirail Bellefontaine, 31, passage Ca- 
mus, 31100 Toulouse. Tél : 61.44.11.07. 


Ech NES + jx(ZeLIl+ Day ofT.+ Ninja T.)ctre Ga- 
meboy + min. 8jx sur Alsace si possible.Cyrille LE- 
SENNE, 57, rue de l'Engelbreit, 67200 Stras- 
bourg. Tél : 88.30.19.03. 


Ech x NES (Tetris, Metroid, esters Quest, Track 
& Field |) ctre Mega Man 1 et 2. Vds ttes + Kid Ica- 
rus : 800 F.Steve FREROT, Cadillac-en-Fronsa- 
dais, 33240 Places, Saint-André-de-Cubzac. 
Tél : 57.584983. 


Ech Supergraphx + 8 jx : Aldyne, Dariust, Jacky 
Chan, etc. + gar. ctre Super Famicom + 1 jeu Frédé- 
ric MAILLEBUAU, 8, rue du Jura, La Chétalgne- 
rale, 91940 Les Ulis. Tél : (16-1) 69.28.14.75. 


Ech. sur Megad. Possède uniquement Strider 
Thundertorce Il, Ahered, Golden Axe, de pré. dans 
62, Pas-de-Calais Florent COQUEREL, 58, rue 
Alexis-Halette, 62000 Arras. TéL : 21.71.48.04. 


Ech 19 jx Sega MS ctre autres je Faire ofre.Sé- 
bastien CHANTELOT, 2, cité des Sports, 31270 
Cugnaux. Tél : 61.92.16.63. 

Ech jeu Heavy Unit pour Sega Megadrive ap. ctre 
Shadow Dancer ou Super ShinobiOlivier BU- 
CHER, 11, avenue de la République, 93600 Epl- 


2 (16-1) 48.23.35.69. 
: Action Ghostbusters + Family 
Casino Games ctre autres x Sega. Denis GRON- 
NIER, 6, rue d'Odessa, 80240 Roisel. Tél : 
22.86.7019. 


Ech. Megadrive franç. + 2joy + 3jx (TBE), ctre 500 
+ ext. 500K (TBE) (ext. n'estpas obligé) Benjamin 
GONZALEZ, Les Epingliers, 71670 Saint-Firmin. 
Tél : 85.56.1076. 

Ect 190 jx Nintendo. Jx Atomikpunk, Aventure Is- 
land, 2, Superman, Trog...) ou éch. ctre Super Fa- 
micom + jx GRT 75.Stéphane, 32, rue Brenu, 
92230 Gennevilliers. Té : (16-1) 47.93.9044. 


Ech jx Sega 8 bits ce jx Gameboy ou vdsix Sega 
(Zion, Go) : 100 F pce.Stéphane LAMBER- 
TEAUX, 42, rue Victor-Hugo, 54700 Pont-à- 
Mousson. 


Ech. Ghosts'n Goblns ctre Solomon's Keÿ ou Su- 
per Mario Bros 2 ou Megaman | ou Il ou Batman- 
William GUIBERT, Les Hirondelles, bal. 15, 4, 
chemin du Merlan, La Rose. 


Ech. NES + 4 jx + pistolet + man. + transfo.ctre Me- 
gadive ayant 2 jx au moins + man. + adapt jx jap- 
Marc NOEL, 1, rue Raymond-Poincaré, 88000 
Epinal Tél : 29.34.29.65. 


Ech jx Game-Gear: Pengo, Wonder Boy, Mickey 
contre Columns, Shinobi.dulien BAUDRAND, 3, 
rue G-Courbet, 38550 Saint-Maurice-L'Exil 
Tél. :74.86.40.78. 


Ech. sur Gameboy : Spiderman ctre Chessmaster 
et1 Gamelight ctre 1 jeu (Oix, Alleyway) Benjamin 
BRISSON, 20, rue du Clos-Renault, 72220 
Ecommoy. Tél : 43.42.91.03. 


Ech Megadrive jap. + 5 jx et 2 pads ctre Turbo GT 
{NEC) +1 ou 2 jx si pos. Nicolas MAS, 12, rue de la 
Drôme, 31170 Tournefeuille. TéL : 61.07.05.25. 


Ech. sur Gameboy Dble Dragon ctre Ducktales et 
Robocop ctre Conta ou 150 F l'unité Sébastien 
BODIN, 17, allée du Parc, 94200 Ivry. TéL : (16- 
1) 49.60.6247. 


Ech ou vds Megadrive franç. + 1 jeu + 1 man + 
adapt. cart. jap. : 1 500 F ou éch. ctre Megadrive 
jep.+ 1 man. + 1 jeu Pascal SAVARY, 31, route Na- 
tionale, 62180 Nempont-Saint-Firmin. Tél : 
21.812028. 


Ech x cons. Megadive (Alex, Last Battle, Truxton, 
Forgotten) Joël MACO, f1, rue de l'Ourca, 59410 
Anzin. Tél. : 27.42.03.47. 


Ch contacts sér. sur Gameboy. Eci et ach. jx de 
100 à 150 FJean-Christophe DISLAIRE, 6, rue 
Romain-Rolland, 59172  RœulL Tél: 
27.320744. 


Ech jx Megadrive (poss. Mickey, Volley, Ghouls'n 
Ghost), cher, Bose, Fantasia Françols CARLOT, 
Perrigny, 71620 Saint-Martir-en-Bresse. TéL : 
85.47.7652. 


Gagnez ! 000 F ! Sega MS. complet + 5 jx (com- 
prenant Mickey) : 500 F ou éch ctre Megadrive- 
‘Vincent BOUDAUD, Beaulieu, 79410 Echiré. 
Tél. : 49.25.2146. 


Ech cons. NES + 2 man. + 1 pis. + ga. 4 mois +5 
ix : contre Famicom ou Mega +1 man. + 2 ou 3j. 
Urgent ! Rustu MERT, 3, rue Violet-le-Duc, 11100 
Narbonne. TL : 68.65.12.52. 


Ech. 51 new West TBE ctre Sega Megadrive + prou 
vds 2 500 F. Merci d'avance et à bientôt | Chris- 
tophe MATTIN, 31, cité Razanofi, 91220 Brét- 
gny-sur-Orge. Tél : 60.84.48.63. 

Ech x NES + zappers et jeu (1jeu : 300 F].Lilian 
PLANCHE, 15, rue de la Razette. Tél: 
73308993. 


Megadrive ! Gameboy ! Le fanzine Mad Driver est 
là pour vous ! (3,80 F en timbre) Marc GEFFROY, 
Cidex 3332,61210 Putanges. TéL : 33.35.0014. 


EGBF, fanzine Gameboy : tests avec photo, PA., 
cubs, etc. Px: un tbre à 3,80F (frais de por) 
Benjamin LE BRETON, cité des 15-Arpents, 
bat. À, n° 111, 93150 Blanc-Mesnil. Tél : (16- 
1) 48.681310. 


Club Nintendo entertainement System et Game- 
boy. Cbsuper et génial Envoyez vosltres Mat 
thieu LE GUEN, 20, rue Pierre-Boudou, 
Asnlères-sur-Selne. TéL :(16-1) 47.91.38.88. 


L'équipe du cash suprêüe rappelle que son fanzine 
Game Over est cispa ctre 6,10 F en tbre. Go ! 
François DROUGARD, 4, rue Tintoret, 92600 As- 
nières. Tél : (16-1) 47.33.22.56. 


Adhérez au club NEC pour 50 F/an. Achat, éch, vie 
et location de jx. Loi 1901. Contact Japon David 
HECOQ, 517, rue sta Fontaine, 62110 Henin-Beau- 
mont. Tél : :21.75.53.89. 


Cher. à créer club Nintendo par correspondance : 
éch pLSandy et Mickaël MAYJONADE, rue Tra- 
versière, La Rivière de Mansac, 19520 Mansac. 
Tél. : 55.85.1970. 

MSX2/2+/TR disk digits club news tests, le n° 9 est 
dispo. Rens. ctre un tbre.Patrick LEGON, %6c, rue 
Philippe-de-Lassalle, 69004 Lyon. 
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SYSTEME DE 


Consoles + utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voilà comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
très difficile ? Si vous êtes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous êtes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoütera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d'être obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort ou un peu 
avant, sans vous obliger à recommencer le jeu à zéro. Il 
s’agit donc du nombre de fois où vous pouvez utiliser cette 
option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE : est-il humainement possible d'éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d'imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il 
bien ? Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d'avoir une 
documentation claire, si possible en français (ou au moins 
en anglais, le japonais est assez difficile à lire !). Les options 
qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, très colorés, l'animation fluide ou saccadée ? Les 
graphismes sont non seulement jugés en fonction de leur 
qualité esthétique mais aussi en fonction de ce qu'ils appor- 
tent vraiment au jeu. 

BANDE-SON : cela comprend à la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d'une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles. ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d'un vieux 
PC ? Un facteur à ne pas sous-estimer dans l'appréciation 
d'un jeu. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux 
jours ? Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 
INTERET : tout ça, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir à y jouer ? La note d'intérêt corres- 
pond à la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 

NOMBRE DE JOUEURS : nombre de joueurs (simultanés 
ou non)! 


[PE 


DEJEL 


Neufschémas pour vous indi- 


querde queltype de/jeutils/agit. 


Envoicila liste : 


Ü une animation nous dévoile le R-9 pre- 

| nant son essor dans l'espace. Les op- 

| tions permettent de changer les niveaux 
de difficulté, le son... 


| Splendide ! Tant les sprites que les 
cors sont de petites merveilles ! 


| Là encore, ce point fort de la SFC est 
parfaitement exploité. Les bruitages 
Sont superbes et collent à l'action. 


C'est le gros problème de cette car- 
touche. 


Comme dans la plupart des shoot-them- 
up, cette note est plutôt basse. On peut 
toujours y rejouer avec un niveau de dit- 
ficulté supérieur. 


KT 
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SHOOTEMUP PLATES-FORMES 


æ 


AVENTURE 


SIMULATION 


NOTES 


Nous avons ajouté, entre parenthèses, les équiva- 
lences sur 20. 


REFLEXION ARCADE 


90 ET + (18 ET +) : un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer à aucun prix. 

80-90 (16-18) : un très très bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour être un Méga Hit. Vous pouvez 
l'acheter tranquillement. 

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 


45-65 (9-13) : un jeu très moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu'à vous-même en cas de déception. 
12-30 (2-5) : un jeu nul. Quelques parties et hop à la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk! Quelle horreur! A n'acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 


Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l’a classé 
parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 


CLASSIC 
Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 


(NI 


PHPONALEC PREVIEWS | Un jeu fantastique si l'on ne tient pas valeurs sûres ; si vous ne les 
Cette icône indique le lieu, la date de sor- | compte des problèmes d'animation. re: o! 
ms tie et la machine sur laquelle le jeu tourne. À avez pas encore, vous pouvez 
Ici : Japon, le 23/12 sur la Super Famicom. ÈRE ES les acheter sans hésitation. 
FORMAT 


Ces icônes vous 
indiquent la conso- 
le sur laquelle tour- 
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ne le jeu. En voici 


PC ENGINI 
la liste complète. Ë 


SUPERGRAFX PC ENGINE GT 
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